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Explorez le potentiel éton 
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MODULE SYNTHETISEUR LINEAIRE 

La synthèse arithmétique linéaire (L.A.) est 
la nouvelle technologie fascinante de Roland 
qui vous permet d 'explorer une gamme 
énorme de sons étonnants, naturels et 
électroniques. Cette remarquable technologie 
L.A. es t maintenant incorporée au module 
synthétiseur MIDI D-550 de Roland. Le D-550 
ouvre un nouveau monde de possibilités de 
timbres intriguants en polyphonie 16 voix. 
Grâce à ses capacités de création de 
sonorités exceptionnellement souples, des 
fonctions ingénieuses et une qualité du son 
extrêmement haute, le module à montage 
en rack D-550 est un instrument absolument 
précieux pour le musicien créatif actuel. 

Technologie d'interaction des formes d'ondes 
La plupart des synthétiseurs conventionnels ne 
permettent qu'une seule sorte de générat1on 
de son. qu'il so1t analog1que. numénque ou 
échantillonné. Avec le D-550 de Roland, vous 
pouvez utiliser ensemble à la lois des lormes d'ondes 
synthétisées numériquement et PCM (modulatiOn 
par 1mpuls1ons codées). C'est·à·dlre que le D-550 
peut créer des sonontés comprenant JUsqu'à deux 
partiels. chaque partiel pouvant conSister so1t en 
une lorme d'onde synthétisée numénque. SOit en 
une lorme d'onde PCM extra1te de l'Immense 
mémo~re d'ondes PCM Incorporée. Vous pouvez 
a1ns1 ut1l1ser n'Importe quelle comb1na1son de lormes 
d'ondes synthétisées numénquement ou PCM. 
L.: interact1on de ces formes d'ondes vous permet 
de créer une d1versité étonnamment étendue de 
sonontés nches et express1ves. 

Sept structures uniques 
Chaque partiel est s1mlla1re à un synthétiseur 
complet. conSistant en un générateur d'onde et des 
enveloppes à la fo1s de l1ltre et d'amplificateur. Il y a 
sept man1ères différentes de mélanger deux partiels. 
pour créer une sononté: parce que l'un des deux 
part1els peut être utiliSé pour transmoduler l'autre, en 
utilisant te modulateur en anneau 1ncorporé. Ains1. en 
utilisant le modulateur en anneau et les deux sources 
différentes de lormes d'ondes dans toutes les 
comb1na1sons poss1bles. vous pouvez obten1r sept 
configurations différentes Ces sept conflgurat1ons. 
appelées structures, vous permettent des posSibilités 
wtuellement 1ll1m1tées de création de sonontés. 
des sons numénques bnllants comme t1mbres 
acoust1ques remarquablement naturels. 

Polyphonie à 16 voix 
Chaque sonorité que vous créez peut être reprodu1te 
en une nche polyphonie à 16 vo1x. ut11isant Jusqu'à 
32 part1els. Deux sonontés complètement différentes 
peuvent également être reproduites Simultanément. 
chacune en polyphon1e à 8 VOIX. Vous pouvez auss1 
combiner et contrôler en même temps deux 
sonontés différentes comme SI elles n'en éta1ent 
qu'une seule. Ou vous pouvez chOISir parm1 une 
sélect1on d'autres modes de clav1er pratiques, en 
lonct1on de votre but. 

Puissants paramètres de sonorité 
Le D-550 possède une grande d1vers1té de 
paramètres de sonontés efficaces qu1 vous offrent 

la l1berté et la polyvalence nécessa1res pour créer 
les sonorités qu1 naissent dans votre 1mag1nation. 
Par exemple, avec trOIS LFO Indépendants. vous 
pouvez créer des sonontés ayant la complex1té et 
les nuances subtiles caracténsant de nombreux 
sons naturels. Une autre fonction. "Chase Play" 
permet de reproduire une sononté légèrement 
décalée après une autre. Il y a de nombreux autres 
paramètres u!Jies équ11ibre de sononté. équ1hbre de 
part1el. portamento et enveloppes de hauteur. 
de f1ltre et d'amplificateur Pour une expresSion plus 
subtile, la plupart des paramètres de sononté du 
D-550 peuvent être contrôlés depuis votre clavier 
par le p1tch bender, la vitesse d'enfoncement du 
clav1er ou l'aftertouch. Le mode de ctav1er peut 
également être séparément réglé pour chaque 
ensemble "patch" de sorte que chaque sononté 
supéneure et 1nféneure pu1sse receVOir des 
messages MIDI Indépendants pour le numéro de 
note. le p1tch bend. l'aftertouch et la modulation. 

Trois effets numériques incorporés 
t..:égahseur paramétnque numénque. le chorus 
numénque et la réverbération numénque Incorporés 
vous permettent d'aJouter les touches finales à votre 
création mus1caie en utilisant un tra1tement 100% 
numénque Vous avez non seulement l'avantage 
d'aVOir ces tro1s effets numénques pass1onnants 
Incorporés. ma1s vous d1sposez ausSI de la qualité 
supéneure du son numénque et d'une gamme 
dynam1que extrêmement large. 

Mémoire d 'ensembles " Patch" illimitée 
La mémme Interne du D-550 peut conten1r JUsqu'à 
64 ensembles "Patch ': chacun d'eux comprenant 
Jusqu'à 4 part1els et les réglages des effets 
numénques 1ncorporés. du po1nt de split. de 
"Chase Play" de portamento des contrôleurs 
d'exécution et le nom d'ensemble "Patch·: etc. Des 
cartes memo1re en opt1on sont en outre d1spon1bles. 
chacune d'elles pouvant stocker JUsqu'à 64 
ensembles "Patch ': ce qu1 vous permet d'augmenter 
1ndéf1n1ment la capac1té de la mémo~re. Et une 
b1bl1othèque de cartes ROM (mémo~re morte) en 
opt1on est déJà d1spon1ble. comprenant une d1vers1té 
de t1mbres étonnants. y compns certa1ns sons 
acoust1ques remarquablement naturels 

Utilisation facile 
Le D-550 est un module synthétiseur sophistiqué 
ayant de nombreuses commandes. fonctions et 
effets. Et 11 est cependant remarquablement facile 
à ut11iser Par exemple. pendant l'édition d'un 
paramètre. vous pouvez écouter l'ensemble "Patch" 
non éd1té d'ong1ne en appuyant simplement sur la 
touche "Compare" Votre version éditée restera 
1nchangée. Ou, SI vous voulez ramener le paramètre 
que vous venez JUSte d'éditer à sa valeur d'origine, 
appuyez simplement sur la touche "Undo': Si vous 
voulez concentrer votre attent1on sur un seul part1el 
pendant l'édition. l'autre partiel peut facilement être 
m1s en sourdine en utilisant la fonction de mise en 
sourdine de part1el. Avec la fonct1on de cop1e, des 
sonontés peuvent être cop1ées depu1s différents 
ensembles "Patch" et des groupes de paramètres 
de sonontés peuvent être cop1és à 1'1nténeur d'un 
ensemble "Patch". 

Fig. 1-A Fig. 1-C 

Fig. 1-B Fig. 1-D 
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La réverbération incorporée peut être achvée ou 
désactivée, quel que soit le réglage de la mémotre 
d'ensembles "Patch ': Il y a même une fonct1on 
pratique qui vous permet d'affecter un nom à vos 
sonorités et ensembles "Patch': Une utilisation 
encore plus rapide et plus factle est possible avec 
le programmateur PG-1000 en option qu1 comprend 
56 curseurs pour vous permettre une facil ité 
opérationnelle ultime. 

Menus conçus pour l'utilisateur 
L.:affichage du D-550 comprend de nombreux 
menus utiles qui se suivent et se ramifient de 
manière logique. Cinq touches de sélection et deux 
touches de défilement vous permettent de passer 
rapidement et facilement d'un menu à J'autre. Voici 
quelques menus types. Avec un peu d'entraînement, 
vous les utiliserez bientôt naturellement et sans effort. 

s acoustrques complexes 
~es en aJoutant. les unes aux 
d'ondes qUI sont d1spon1bles 

par exemple. les composantes 
rque d 'un vibraphone 

Fig. 2: Configuration d'un partiel 

Tableau 1· Modes de réverbération & de sortie 

i = >« .... la réverbération stéréo est appliquée .... au son c réé par le mélange des deux 
t1mbres Les deux tm bres mélangés 
sont reproduns en stéréo 

i :;;:: >!#< ·- La sorue d1recte est répart1e entre les 

·- !lm bres supéneur et1nféneur et ensu1te 
reprodu1te en son1e Le son réverbéré 
est const •tué du mélange de la sort1e 
du t•mbre supéneur et du timbre 
1nféneur sur lequel la réverbératiOn 
stéréo a été appl1quée 

1 i aw&> \Qi 
.... la réverbération est appl1quée .... , .... un1quement sur fa sonorué supéneure 

et le srgnal aux pnses de sort•e est 
partagé entre la sanonté supér1eure 
et la sononté rnléneure. 

r #§t ,m>, ·- la réverbératron est applrquée 

·- un1quement sur fa sononté mléneure 
et le s•gnal aux pnses de sort1e est 
partagé entre la sonor1té supér1 eure 
et la sononté rnléneure. 

Tableau 2: Modes du clavier 
~:FICHAGE 
WHOLE 
(complet) 

DUAL 
(double) 

SPLIT 
(split) 

SEP 
(séparé) 

WHOL-S 
(complet-
mono) 

DUAL-S 
(double 
mono) 

SPL-US 
(partagé-
~ono) 
SPL-LS 
(partagé-
inf. mono) 

SEP-S 
(séparé-
mono) 

Fig. 3: Mélange par structure 

Fig. 4: Mélange avec addition 
d'un modulateur en anneau 

Le modula1euf en anneau effectue le produit des 
doo~t sons afin de créer des timbres au~t harmoniques 
complexes. Ceue méthode est très utile pour créef 
des t1mbres métalliques, etc. 

Fig. 5: Schémas des structures 

NOTES JOUEES 

Il est possrble de JOuer JUSqu'à t6 notes 
srmultanément pour le 11mbre supéneur 
Les deux t1mbres. supér1eur et1nféneur, son1 
activés lorsqu'on appute sur une touche Il est 
possrble de JOuer 1usqu'à 8 noies s•multanément 

Les lrmbres supéneur el 1nfér~eur se trouvent 
chacun de part et d'autre d'un po1nt quelconque 
du clavrer (le pornl de spl•t) le pornt de spl1t est 
all•ché à côté du mode du clav1er Le timbre 
supéneur est allecté aux touches srtuées à dro1 te 
du pornt de spl1t (y compns le po1nt de split) et le 
timbre 1nféneu1 est affec!é aux touches S11uées à 
gauche du pornt de split Il est possrble de JOuer 
Simultanément Jusqu'à 8 notes pour chaque 
timbre (Le Do med•an est C•.l 
Le timbre supéneur est commandé par le 0 ·550 
et le timbre rnléneur est commandé par un 
rnstrument MIDI externe raccordé à la pnse 
d'entrée MIDI (MIDI IN) Il est poss1ble de JOuer 
srmultanément JUSqu'à 8 notes pour chaque timbre 

Le t1mbre supér1eur est monophon1que 

Les ttmbres supéneur et 1nléneur sont act1vés en 
monophonte lorsqu'on appu1e sur une touche 

le clavrer est par tagé et le lrmbre supéneur est 
monophonrque Il est possrble de touer srmullané· 
ment JUSqu'a 8 notes pour le t1mbre 1nféneur 
Le clav1er est partagé et le 11mbre 1nféneur est 
monophonrque Il est possrble de JOuer srmultané-
ment1usqu'â 8 notes pour le t •mbre supér~eu r 

le trmbre supér~eur est commandé par le D-550 el 
le t1mbre mféneur est commandé par un Instrument 
MIDI externe raccordé à la pnse d'entrée MIDI 
(MIDI IN) Le trmbre supérreur commandé par le 
D-550 est monophon•que et• l est possrble de 
1ouer Simultanément JUSqu'à 8 notes pour le timbre 
1 nfêt~eur commandé par l'Instrument MIDI externe 

Fig. 6: Enveloppe de hauteur 
à dix paramètres 

}f\ NNOau 
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.Â .Â Ni\ieau 
ENFONCEMENT RELACHEMENT de lin 
DE LA TOUCHE OE LA TOUCHE 

Fig. 7: Enveloppe des filtres 
à variation temporelle 
(amplificateurs à variation 
temporelle) à neuf paramètres 

.Â n T2 TJ T4 .Â T5 
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• Méthode de synthèse: Synthèse LA (32 part1els, 7 structures) 
• Polyphonie de vo1x max1mum: 16 voix (mode complet}, 

8+8 voix (mode Séparé/Double} 
• Effets numénques incorporés: Egaliseur (égaliseurs paramétnques 

à 2 bandes x 2}, Chorus (chorus 
stéréo x 2}, Réverbération 

• Capac1té mémoire: Mémo1re 1nterne (64 mollis, 128 lones}, 
carte mémoire (64 mot1fs, 128 tones) 

• Affichage: Affichage à cnstaux liqu1des (40 caractères x 2 lignes) 
• Dimensions: L480 x P410 x H90 mm EIA-2U 
• Po1ds: 6,5 kg 
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M·2560 CARTE MEMOIRE 
Des cartes mémoire compactes et fiables sont ma1ntenant 
d1sponibles pour le D-550. Chacune de ces cartes RAM 
(mémo1re vive) peut stocker les réglages de so1xante-quatre 
ensembles "Patch': ce qui vous permet de créer une collection 
1nf1n1e de vos propres sons ong1naux. Tous les D-550 sont 
également fourn1s avec une carte ROM (mémo1re morte) 
contenant tous les réglages des ensembles "Patch" préréglés. 
Le contenu de la mémo1re de cette carte ne peut pas être 
mod1hé. De plus. une bibliothèque sur cartes ROM contenant 
des sonorités numénques et échantillonnées remarquables sera 
b1entôt dispon1ble. 

0·50 SYNTHETISEUR NUMERIQUE LINEAIRE 
Le synthétiseur à clavier D-50 possède toutes les fonctions 
perfectionnées de son cousin, le module D-550. Le D-50, en plus, 
est équipé d'une manette pour l'édition Simultanée de deux 
paramètres, a1ns1 que d'un levier d'effet de hauteur/modulation, 
d'une touche de transpoSition du clav1er et, b1en sûr, d'une 
sens1bilité à la v1tesse et à l'aftertouch. 
•Ciav1er 61 touches (C2 à C1, senSible à la v1tesse d'enfoncement des louches 
et à la presSion) • Méthode de synthèse Synthèse LA (32 partiels. 7 structures) 
• D1mens1ons L974x P332x H94 mm • Po1ds 11.4 kg •Accesso~res Carte 
c~rcu1t 1ntégré (ROM), Carte de paramètres • Opt1ons Programmateur pour 
synthétiseur PG-1000. Carte C1rcu1t1ntégré (RAM). Support pour clav1er KS-8, 
Mallette de transport AB-DSO 

PG-1000 PROGRAMMATEUR 
Ce programmateur en option vous permettra de créer et d'éditer 
des sons encore plus rapidement et facilement. Les 56 curseurs 
peuvent être divisés en 6 blocs pour 4 part1els et 2 paramètres 
communs. Vous pouvez même éditer simultanément plusieurs 
part1els et paramètres communs. Les valeurs des paramètres du 
D-550 peuvent apparaître sur l'affichage du PG-1000 par une 
connex1on MIDI. Les valeurs des paramètres du PG-1000 peuvent 
être mélangées avec des valeurs provenant d'un Instrument MIDI 
externe et envoyées au D-550. Les valeurs des paramètres avant 
édition peuvent être affichées en uti11sant la touche de valeur 
précédente/mise en sourd1ne de partielle. 
• Pnses d'emrée (IN) et de sort1e (OUT/THRU) MIDI, pnse d'entrée de paramètres. 
pnse pour adaptateur CA • D1mens1ons L318 x P268 x H53 mm • Po1ds 1.6 kg 

· Caracténst1ques et aspect sujets à modifications sans préav1s Document non contractuel 

lmpnmé au Japon RAM-796 '88 mars B-4 AVS lk· "Roland 




