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DESCRIPTION DU PANNEAU

[ Panneau avant |

Touche d'accord — — Touche MIDI
Touche de copie — — Touche d’annulation
~- Touche de transfert des données
Touche de comparaison
—— Fente pour carte

Bouton de contraste —
Témoin Mongo —

Affichage —
Bouton de volume - — Témoin de
message MID
[ Rotadd 2050 esaen O
o o+

|

wt

= :

o . . “ . M s - SR e
o I of N roen
T - 5}

RS | I . i “ . . . 7 TR RO | e l E
{MEULE ST ] SRpRULE S ) 3

o ? [ O
interrupteur

Jack de casque _l
d'écoute — d‘alimentatio
Touche interne L Touche d'écriture
Touche de carte- - Touche Chase
Touches de morceau — Touche d'édition
~ Touche de décalage

Touches de défilement —
Touches de curseur —

Touche de valeur —

- Touche d’introduction
- Fouche de sortie

[ Panneau arriére

S DAITION ¢ WAANING e

FTEHTION 30 4 206 Burtisuma oa sus wna [ | 1

OO .
i eri iy
o

o o
| | —

1T

Connecteurs MiD1  Jacks de sortie




TABLE DES MATIERES

Description du PARNEaL . .uiwamsnren o coni i e
Description du D550 oo evsiniris e
1. Concept de base du D-580 .....cvrvininnrannn
2. Les quatre modes du D850 ...

g W

CONMEXION oaeovianrresamsan s sieananasiemiaronisrannsanince 9

Mode de Reproduction ..o 1
. MiSe SOUS TENSION  covvrrsrnsnms i serennreesenan 1R
. Sélection de canal MID! .. cociveee v, 13
. Sélection de MoOrceau ... v occnonns. 18
Accord . SOV INNNCUOUORITI |- |
Jeu Chase v enmerevenn i rme e 20
\ Changemem du niveau globat

de I'effet de réverbération .....ocovrecevcin 0 21

o TR A I TR

Mode d'Edition .. ceeirrenessanninrsnn 23
[1] Procédures d’Edltloﬂ de base e e 26
1. Procédure de Base ... omnsucnnes 26
2. Fonctions d’édition ......... . 27

a. COmMParaiSson ..o e osmirrsasnnecnrssrsaseanss &4

b. Annulation .......... v 27
c. Programmation des aff'chages d edmon 28
d. Equilibre de Tonalité et de Partiel . .29
3. NOFRINGHOM covevirs o vinss crrranensssannn o cocnmnrsansse 3 1
. 2] Fonctions MIDI . [T OUTR ISP .
. Edition des fanctlons MIDE e 33
2~ Description: des fonctions MIDI 34

a. MIDI-1 coene 34
b. MIDi-2 ... . 36
c. MIDI-3 .. 35
d. MIDi-4 - 36

. Facteurs de morcau .......auwovumsomsrrnnins 37
1. Edition des facteurs de morceau .....oo e 37
2. Dascription des facteurs de morceau ......... 39
a. Mode de clavier {Point de séparation} ..... 39

b. Equilibre de volume
des tonalitEs . .uv e recmran e cieeen 42
. 43

¢. Controle de morceau

d. Mode de Portamento ... 44
e. Mode de 50rtie ..viasicereeconionnne o 845
f. Accord de tonalté .....ccccneeeviennecn o 46
g. Jeu Chase ... JUUURROIUUSTUVRTOIPTN - ¥ |

Description des paramétres de tonalié ... 49
1. Concept de base des tonalités ... 48
2. Structure des parameétres de tonalité .......... 61
a. WG (Générateur d'onde} ..o, B3
b. TVF (Time Variant Filter} ........... e B3
c. TVA (Time Variant Amplifier) . .....c.ooeen. B3
d. ENV {Générateur d'enveloppe} .............. 54
e. LFO {Osciltateur Basse Fréquence) ......... 54

Edition de tonalté ...cviiis cevuersrenrrerrenesee: 55
1. Changement des affichages

de PArametre . oen i ewinareannees BB
2. Fonctions d'adition ....ccocevriniiiminnvici v 57
a. Copie .. e JOU RN - ¥ J

b. Assourdlssement cEe parttei s s e annnraes B0
¢. Equilibre de partiel ....cooccceoeceinnan B2

[] mnitiatisation d’un partiel ... 63
1. Paramaétres de tonalité ......ovivvvin conive e vnees B3
. SLEUCIUTE avvceoninaaranns

a

b.
¢. Modulation de diapason ...
e. Egaliseur ...
f. Choeur .. ;
Paramétres de par{tei
a Diapason WG ... .o o iecmracccncrnne e
b Modulation WG ...........
c
d
e
f
g
h
i
i

2,

. Forme d'onde WG ...

. Largeur d'impulsion ....

. Modulation de TVF
i Modulation TVA . e o

. 171 Ecriture (Sauvegarde des morceaux en me-
moire} .
a. Ecrlture daas ia memoire lnterrse
b. Ecriture sur une carte de mémoire
¢. Procédure d'écriture en utilisant
18 PG-1000 covr e s voves e mecars nmsimasneane 30

TRANSFERT DES DONNEES ... vvveeeen. 101
1. Transfert de morceau . SOOI | 4
a. Transfert de morceau sur une
carte de MemOoITe «.....icorivvvarsnsnsanarone 103
b. Transfert de morceau vers Ia
memoire interne ... soernsnrennanserns 108
2. Transfert de données via MiDl via VO7
3. Copie d'un type de reverberatmn wctnmnneaease VED
a. Copie d'une carte de mémoire
vers le D-550 .. e vennt s s cvmmannrean s 110
b. Copie du D- 550 vers une
carte de memoire ...o.vicereneeaeeiennnse v 111

Tabieaux annexes ... URURVRPORSPRR B 34
1. Tableau de Fonction MEDI wermeensimenn: 112
2. Tableau de Facteur de Murceau ................. 113

3. Tableau de Paramétre de Tonalité ............ 114
a, Parametres COMMUNS v wavrcassnnesenemnnces 114
b. Paramétres de partiel ... vemeeei, 118
4. Tabieau des Messages d’Erreur v vviveienn. 118
6 Exemples de Notes ......ccovnnrcvimisionnccns 117

Caractéristigues ........cvovmocremrirnia erecianann 121



DESCRIPTION DU D-550

CARACTERISTIQUES

*Le D-550 peut stocker jusqu'a 64 pro-
grammes de morceau différent.

*La source sonore LA du D-550 permet d'ob-
tenir des sons de type analogue chaud ainsi
que des sons {numérique} & attaque pré-
cise.

*Les effets de choeur et de réverbération
ainsi que I'égalisation numérigue sont éga-
lement incorporés.

*Les données stockées dans la mémoire du
D-850 peuvent é&tre sauvegardées sur uns
carte de mémoire.

*Le programmeur (PG-1000} en option peut
étre utilisé pour permettre une synthése de
son plus facile et plus rapide. )




NOTES IMPORTANTES

Py

L'alimentation appropriée & cet appareil
est indiquée sur sa plague nominale. || est
recommandé de s'assurer gue la tension
locale est bien celle appropriée aux spéci-
fications de cet appareil.

Ne pas utiliser la méme prise gue celle uti-
lisée pour un appareil générant du bruit
comme un moteur ou un systeme d'eclai-
rage variable.

Eteindre l'appareil avant de brancher le
cordon d'alimentation dans la prise.
Brancher le cordon d'alimentation en pre-
mier a cet appareil, puis le brancher dans
ia prise secteur.

Pour débrancher le cordon d’alimentation
de la prise secteur, ne pas tirer le cordon,
mais saisir la fiche.

Maniputler le cordon avec soin.

Lorsque Vappareil n'est pas utilisé pendant
longtemps, débrancher le corden d'ali-
mentation de la prise secteur.

il est normal que cet appareil chauffe pen-
dant son utilisation,

Toujours éteindre tous les appareils pour
tout branchement ou débranchement.
Lorsque, pour une raison guelconque,
n‘est pas possible d’éteindre cet appareil
et Vamplificateur avant d'effectuer leur
branchement, brancher l'appareil en pre-
mier, puis I'amplificateur. Procéder & I'in-
verse pour les débrancher.

Cet appareil peut ne pas fonctionner cor-
rectement s'il est mis sous tension immé-
diatement aprés avoir été mis hors circuit.
Dans ce cas, mettre simplement 'appareil
hors circuit puis le remettre sous tension
quelques secondes plus tard.

L'utilisation de cet appareil prés d'un éclai-
rage au néon, d'une lampe fluorescente,
d'un téléviseur ou d'un écran de contrdie
peut provogquer des interférences para-
sites. Modifier, dans ce cas, 'angle ou la
position de I'appareil.

Le fait d'utiliser cet appareil & proximité
d'une téléviseur ou d'un radio peut étre la

cause de sérieuses Interférences sur lg té-
téviseur ou la radio. Dans ce cas, éloigner
Fappareil du téléviseur ou de ia radio.
Eviter d'utiliser cet appareil lorsque la cha-
leur ou I'humidité est excessive, ou dans
un endroit ou il pourrait étre affecté par de
la poussiére ou des vibrations.

Utiliser un détergent doux et un chiffon
pour le nettoyage. Ne pas utiliser de sol-
vants tels que des diluants pour peinture.
Ne pas placer ou laisser tomber un objet
lourd sur le cordon d'alimentation ou le
cordon de connexion.

Cet apparell posséde un systeme de sau-
vegarde de mémoire conservant les don-
nées méme lorsque l'appareil est éteint
La pile supportant ce circuit de sauve-
garde doit étre remplacée tous les cing
ans. Confier le remplacement de cette pile
a un centre de service Roland. {L.e premier
remplacement peut étre necessaire avant
cing années, en fonction du temps écoulé
avant {'achat de 'appareil.) Lorsque la pile
est faible, I'affichage indique “Check Inter-
nal Battery” {vérifier la pile interne) au mo-
ment de la mise sous tension ; les donné-
es en mémoire peuvent étre perdues.

Pour éviter toute perte ou effacement ac-
cidentel des données, nous vous recom-
mandons de faire un mémo des données
ou de les sauvegarder sur une carte de
mémoire. En cas d'effacement des don-
nées pendant une réparation de I'appareil,
il est impossible de récupérer les données
perduas.



DESCRIPTION DU D-550

DESCRIPTION DU D-b50

1. Concepi de base du D-550

Le ROLAND D-550 est tres différent des autres synthétiseurs, passé
ou présent et, en tant que tel, il annonce e début d'une nouvelle ére
de ia synthése. Dans le passé, les synthétiseurs ont évolué par divers
stades tres différents. Il vy a eu premiérement les synthétiseurs ANA-
LOGIQUES, qui se basaient sur une grande variété de composants
tels que les VCO, VCF et VCA. Ces blocs de construction analogique
étaient relativement faciles & comprendre et & programmer et ils
pouvalent produire des sons d’une chaleur et d'un caractére remar-
quable. Toutefois, lorsqu’il s’'agissait de simuler avec précision des
sons acoustiques, le processus pouvalt facilement devenir trop com-
pliqué.

D'un autre coie, la nouvelle génération des synthétiseurs, les synthé-
tiseurs NUMERIQUES, capables de simuler facilement des sons
acoustiques, etaient encore plus difficiles a4 programmer. De plus, la
technologie numérique derriére ces instruments semblait impliquer
qu'un type différent de son semblait exister. En général, autant le
synthétiseur analogique pouvait étre décrit comme ayant un carac-
tére “chaud”, autant sa contrepartie numérique pouvait tres souvent
&tre "fine". En gros, les deux types se complémentaient, "'un étant fa-
cile a programmer et 'autre capable de simulation précise.

Le ROLAND D-550 a maintenant changé tout cela grice a un nouveau
circuit intégré, spécialement concgu, connu sous le nom de “PUCE
LA" {ci, LA signifie synthése Linéaire Arithmétique et c'est le coewr
de cette nouvelle technologie. La synthése LA fait appel & un grand
nombre d’avance technologique résuitant non seulement en une
qualité sonore supérieure, mais également en une plus grande facili-
té de programmation. De cette maniére, Roland a réussi & maintenir
un grande degré de familiarité pour I'utilisateur, malgré le génie tech-
nique utilisé.

Pour expliquer le D-550 d'une maniére trés simple, nous devons
commencer par dire qu'il s'agit de la prochaine étape dans les syn-
thétiseurs NUMERIQUES. Ceci signifie que le son est entiérement ge-
néré par ordinateur. En fait, le D-550 possede quatre sections dis-
tinctes:

1. Un synthétiseur numérique

2. Un égaliseur numeérique

3. Une section de chosur numérique et

4, Une section de réverbération numérique.

De plus, ces quatre sections fonctionnent entiérement dans le DO-
MAINE NUMERIQUE, permetiant ainsi d'obtenir une gualité sonore
supérieure a celle de quatre unités similaires combinées. En conse-
quence, le musicien peut profiter d'un instrument complet, ne neces-
sitant pas d'effets ou de traitement supplémentaires.




DESCRIPTION DU D-650

Toutefois, la véritable puissance de la synthése LA réside dans la
section synthétiseur numérique du D-550. N'oublions pas qu'il s'agit
d'un instrument entierement numérique, méme si le son semble sug-
gérer davantage. Grice & la synthese LA, le D-560 semble posséder
quatre synthétiseurs puissants incorporés. Chacun de ces synthéti-
seurs hypothétiques peut se comporter comme un synthétiseur ana-
logique conventionne! ou un synthétiseur d'échantillonnage PCM. En
conséquence, ils sont appelés PARTIALS (partiels) car ils sont bien
plus que simplement un pur synthétiseur. Ces partiels sont combinés
an paires pour former une TONALITE. Une tonalité peut étre le mé-
lange de deux partiels ou encore elles peuvent profiter de la version
LA de modulation croisée. De cette maniére, certains des sons numeé-
rigues les plus populaires d'aujourd’hui sont remarguablement fa-
ciles a obtenir.
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Diagramme synoptique de partiel

Partiel (Générateur de son de synthétiseur) Partiel {Générateur de son PCM)

Pendant une exécution en direct, vous pouvez facilement sélection-
ner un MORCEAU qui est la combinaison de deux tonalités, ensem-
ble avec I'E.Q., le choeur et |a réverbération programmés. Ces autres
paramétres sont appelés les paramétres COMMUNS car ils sont com-
muns aux deux Tonalités. Durant tout le processus de programma-
tion du D-B50, V'opération reste simple et logique. Malgré cela, pour
améliorer davantage la facilité de création d'un son, un programmeur
en option, le PG-1000 est disponible, et il permet d’afficher graphi-
quement tous les paramétres du D-550, ce qui le rend particulidre-
ment simple & utiliser.

Toutefois, ce sont les caractéristigues d'exécution telles que |'After-
touch et le contrdle de tous les aspects du son qui font du D-580 un
instrument totalement nouveau. Ces éléments et un son qui ne peut
étre décrit gue comme unique, le son LA.
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DESCRIPTION DU D-550

2. les guatre modes du D-550

i.e D-650 posséde les quatre modes de fonctionnement suivants

[Mode de reproduction]

Ce mode permet a I'utilisation de rappeler tout morceau désiré et de
le reproduire.

[Mode d’édition]
Ce mode permet d’éditer des facteurs de morceau, des paramétres
de tonalité, des fonctions MID!, etc.
Les facteurs de morceau et les paramétres de tonalité édités sont ef-
facés lorsque "appareil est éteint ou qu'un morceau différent est ap-
pelé. Si I'on désire conserver les données éditées, suivre la procé-
dure d'écriture appropriée.

[Mode d’écriture]

Dans le mode d'écriture, les données éditées peuvent étre écrites
dans la mémoire de I'appareil ou sur une carte de mémoire.

[Mode de transfert des données]
Dans le mode de transfert des données, toutes les données peuvent
étre transférées entra le D-550 et une carte de mémoire ou entre
deux D-b50.




CONNEXION

DBESCRIPTION DU D-550
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Amplificateur stéréo

*Les messages MIDI alimentés dans le connecteur MIDI IN sont en-
voyés par MIDI THRU. En utilisant les connecteurs MIDI THRU, il est
possible de contrdler plus d'un module sonore MIDI & partir d'une
seule unité de contrdle. Théoriguement, une unité peut contrdler un
nombre illimité de modules sonores, mais dans la pratique, la
connexion de plus de quelques modules sonores est la cause de
mauvais fonctichnement. Pour connecter plus de trois appareils,
utiliser le sélecteur de sortie MIDI en option {(MPU-105}.

*Les messages MID! alimentés dans le connecteur MIDI IN ne sont
pas envoyés par MID! QUT.






ODE DE REPRODUCTI
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MODE DE REPRODUCTION

MODE DE REPRODUCTION

Le Roland D-550 est un module sonore MIDI qui est joué par des
messages MIDI envoyés d'une unité de contrdle externe.

1. Mise sous tension

S'assurer tout d'abord que le D-550 est correctement et fermement
connecté aux autres appareils.

Etape 1 iViettre le D-550 sous tension.

Boutan de caontraste
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t'affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous:
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Affichage de mode de reproduction

*Le contraste de i'affichage peut &tre ajusté avec le bouton de
contraste.

Etape 2 Mettre I"appareil connecté au D-550 sous tension

12
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MODE DE REPRODUCTION

2. Sélection de canal VilDI

Les canaux MIDI des appareils connectés doivent étre réglés sur le
méme numéro. Si le canal de réception du D-550 n'est pas correcte-
ment réglé, les messages MIDI envoyés de 'unité de contrdle ex-
terne ne peuvent &tre correctement regus et les résultats attendus ne
seront pas obtenus.

Témoin de message VD!

Etepe 1
Témein Mono

jo Aoland KV ks RRR TR [ais}

[
B
af

I
i«
Ll

O : - ,“ ' . % ot :"‘ vt
o 4 ; 1
Etape 2 Etape 3
Etape 1 Appuyer sur la touche MIDIL.
MIpI-1 MIBICH Conbtrol SeplH Ol
g1 E. ZH £ OFF
Clignote
Etape 2 En utilisant la touche de valeur, régler le canal MID! (canal de
base) du D-550 sur le méme numéro que celui de Funité de

contrdle.

Une pression sur le c6té augmente le numéro alors qu’une pression
sur le coté le diminue.

* Lorsque le D-550 regoit des messages MIDI d'une unité de
controle externe, le témoin de message MIDI, situé sur le pan-

neau avant, s"allume,

Etape 3 Appuyer sur la touche de sortie pour retourner dans le mode de
reproduction.

*1e canal MIDI que I'on a réglé est conservé en mémoire méme
lorsque "appareil est éteint.

13
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MODE DE REFRODUCTION

[Mode Poly/Mode Mono]

14

Le mode Poly-MiDI permet le contréle de plus d'un message de
touche sur un canal 3 la fois et le mode Mono-MIDI ne permet gu’un
message MIDI sur un canal. Le D-bb0 peut utiliser les deux modes.

Lorsqu’il est régié sur le mode Poly, le D-550 est polyphonique a 16
ou 8 voix {selon le morceau utilisé}. Donc, le mode Poly peut étre uti-
lisé lorsque le D-550 est contrblé par un clavier ou un séquenceur.

Lorsqu'il est réglé sur le mode Mono, le D-550 est polyphonique & 8
voix en utilisant 8 canaux MIDI. Le mode Mono est donc idéal pour
un systéme de guitare MIDI possédant un mode Mono et transmet
en consequence les messages (messages de Note et Bender) de cha-
que corde separément sur un canal différent. En d'autres mots, le
mode Mono permet de reproduire les sons de guitare sans déranger
les caractéristiques naturelies de l'instrument.

Sélectionner le mode Poly ou Mono en fonction du type des mes-
sages de mode envoyés de I'unité de controle externe. Lorsgue des
messages de Mode Mono sont regus par le D-550, le témoin Mono
du panneau avant s'allume. Ceci indique que les messages peuvent
maintenant &tre recus sur un groupe de canaux (= huit canaux MiDI
consécutifs, le canal de base étant celui du numéro le plus petit).

p.e.: Lors de lutilisation d'un systéme de guitare MIDI qui utilise
le mode Mono MIDL

1. 1ére corde - Canal (n}

2. 2éme corde —~ Canal {n + 1)
3. 3éme corde — Canal (n + 2)
4. 4éme corde - Canal (n + 3)
5. Béme corde — Canal (n + 4)
6. 6&éme corde — Canal (n + 5)

* Les messages envoyés sur un canal dont le numéro serait plus
haut que 16 seront ignorés,

* Lorsque I'on met le convertisseur Guitare-MIDI {GM-70) sous ten-
sion ou que lon sélectionne un morceau différent dessus, les
messages de Mode sont transmis sur le canal MIDM réglé,

*Le mode Mono du D-550 lui permet de ne recevoir que les mes-
sages de Note et de Bender pour chaque canal et il n'est, en
conséquence, pas possible de régler un son différent pour cha-
que note séparément.

EEEE IR Fy L4 R T T

SRR ) TRk iy PSR P TR |

LRSS Iy

H 3 PO oo

477

S

WS R TR

[IeC DTS P TP

FAEF AT

FO FE SRR i 0 LT s

TR TN

PO F £ty

TR T




MODE DE REPRODUCTION

3. Sélection de morceau

Un morceau est représenté par une banque (1 & 8} et un numéro {1 a
8). Le D-550 peut conserver jusqu'a 64 morceaux différents et une
carte de mémoire peut également stocker jusqu'a 64 morceaux. ll est
donc possible d'utiliser 'un des 128 moreeaux.

Morceaux internes {64} Morceaux de carte de mémoire {64}
Numeéro Nurnéro
Bangue 2 3 4 5 6 7 8 Banque 1 2 3 4 5 8§ 7 B

i 1

2 2

3 3

¢ + 4 — 128 merceaux
B 5

& 6

7 7

8 8

% ! Interne {Bangue 5, Numérc 6}

* Carte de mémoire {Banque 2, Numéro 3}

Pour changer les morceaux sur le D-550, appuyer sur les touches de
banque et de numéro correspondants.

DATA
TUNE WD
MOND [oont TRANS
faseus |
COFY § UNDO | toursar
PATEH BanK
T . A
T 3 4 -1 6 7 8 : e exit | EE | whte
(T 7 KSR RS TSY A S * vaLGE
; » ; . =
canD |1 3 4 5 6 7 ;I < 2 ENTER] SMIFT § CHASE
I . v

PATCH HUMSER

Affecte un numéro de morceau
Affecte une bangue de morceau

La sélection de morceau est également possible via des messages de

Changement de Programme (Program Change) envoyés d'une unité
de controle externe.

15




MODE DE REPRODUCTION

Le tableau suivant indique la maniere dont chaque numéro de mor-
ceau correspond & un numéro de changement de programme.

Groupe Baﬁngm 11213456718
1 1 2 4 g 6 7 8
2 g 101 i 12113 }14}135]18
3 E7118 1 19 20 121 |22 123 | 24
Interne 4 25 {26 | 2728 120 |30)31]32
5 33 {34 |asfasiar|as|on] a0
5] 41 42 1 43 | 44 { A5 | 40 | 47 | 48
7 49 3 50 | 51 52 { 63 | 54 | 65 § 56
8 57 1585916016 {62]63]64
1 65 ; 86 { 67 | 68 168 | 701 71 72
2 731741717677 {780
3 81 82 |83 ) B4 [ B5 1861716768
Carte de 4 BO |90 |91 | 92 9318465 | 98
mamoire 5 97 98 | 69 100103 11021103 [ 104
B8 1OS[1GB8 {107 [ 10B 1083 110§ 3§11 | 112
T H3p41sstvie 17 inal gl 120
8 128 122 | 123 124 (125§ 120 127 1128

* L.os messages de changement de programme

MIDI 0-127 sont transmis

{’affichage indique le réglage du morceau sélectionné.

- Lorsgu’un morceau de la mémoire interne est sélectionné, "1” est indiqué.

« Larsqu’un morceau de la carte de mémoire est sélectionné, *

i

est indiqué.

La Bangue et le Numéro du morceau Les noms des deux tonalités (U; Supeérisure,

sélectionné sont indigués

Norn de morceaur

L: Inférieure} sont indiqués.

I-11

WHOLE

S SE1 R Lh T SR 65 T i ERE TR IR o R oA R
2P 4

Pyl

[Mode de clavier]

Paint de séparation

L'équilibre de volume des Tonalités Supérieure et Inférieure est indiqué.

Le mode de clavier et le Mode MONQO/POLY déterminent la maniére dont les Tonalités Supé-
rieure et Inférieurs sont jouées, comme cela est indiqué ci-dessous.

Mode de clavier

Mode Poly

Mode Maono

16

vier en des sestions supdrieure et
inférieure ol deux tonalités diffé-
ranies peuvent étre utilisées
Chagque section ast polyphonigue
& B voix. (Do central = C4)
Lorsqu’un numéro de Note supé-
riaur au point de séparation est
regu, la tonalité supérieure est
iouée et tout numéro de Note infé-
rieur joue fa tonalitd inférieure.

WHOLE La tonatité supérieurs est jouée La tanalité supérieure ast jouée par 8
sur tout le clavier en polyphonie 4 ensembles de modules monaphoni-
16 voix. ques.

PUAL Les deux tonalités supérieure et Le son mixé des tonalités supérisure
inférieure sont jouées par chaque et inférioure ast jousd par 8 ensarmbles
touche en polyphonie & 8 voix. de madules monophoniques.

SPLIT Ce mode divise la gamme du cla- Ce mode divise la gamme du clavier

en des sections supérieure et infé-
rieure ou deux tonalités différentes
peuvent étre utilisées

Chaque section posséde B ensemblas
de modules monophoniques.
Lorsqu’un numéro de Note supérieur
au point de séparation est regy, la to-
nalité supérieure est jouée et tout nu-
méro de Note inférieur joue la tonalité
inférieure.

* Certains autres modes de clavier spéciaux sont également prévus,




MODE DE REPRODUCTION

[Carte de mémoire]

Lorsque I'on désire utiliser une carte de mémoire, 'insérer dans la
fente de carte dans le sens correct, de la maniére indiquée dans |'il-
lustration ck-dessous.

o Froland Rt R DT (e}

i

oi

A

P y

& ] 1 o]-[=
Po 3 g A G 5 Yy 1 {}
_ O[EHE =

1 o

A,

Touche de carte

Touche Interne

Pour rappeler un morceau de la carte de mémoire, appuyer sur la
touche de Carte, puis appuyer sur les touches de Banque et de Nu-
méro correspondantes. Pour retourner dans le mode de mémoire in-
terne, appuyer sur la touche Interne.

* 8i la carte de mémoire n'est pas connectée correctement ou
n'est pas connectée du tout, l'affichage indique le message d’er-
reur suivant pendant quelques secondes.

Card Hob Readq

Il existe deux types de cartes de mémoire:

¢ ROM
ROM est I'abréviation de “Read Only Memory” {mémoire morte).
Les données stockées sur ce type de carte de mémoire ne peuvent
atre réécrites et sont en conségquence stockées définitivement. La
carte de mémoire fournie avec le D-550 et les bibliotheques de
sons en option sont des cartes ROM.

e RAWN {M-256D)

RAM est I'abréviation de “Random Access Memory” (mémoire
vive) et implique que les données peuvent étre lues et écrites sur
ce type de carte. Les données stockées sur ce type de carte de
mémoire peuvent &tre modifiées autant de fois gu’on e désire. Les
données sur la carte sont supportées par une pile (sauvegarde}. La
carte M-256D, une carte de mémoire en option, est une carte RAM.
Utiliser ce type de carte de mémoire pour sauvegarder les mor-
ceaux que I'on crée.

*La carte de mémoire fournie contient exactement les mémes
morceaux que ceux pré-programmés dans la mémoire interne du
D-550. Ceci permet de restaurer les morceaux pré-programmeés
méme aprés les avoir effacés.

* N'utiliser que les cartes de mémoire spécifiées.

17



MODE DE REPRODUCTION

Si I'on utilise une carte de mémoire contenant des données pour un
appareil autre que e D-550 ou le D-B0, le message d'erreur suivant
apparaitra dans |"affichage pendant quelques secondes.

e T et T T T

18
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MODE DE REPRODUCTION

(4] Accord

iLa fonction d'accord principal du D-550 permet d'accorder le D-550
sur d’autres instruments de musigue.

Etape 1
DATA
TUNE Mibt
Monn leont TRANS
L=
COPY | unDO | coursar
FETCIE BANK
A
MY 1 2 3 4 5 6 7 8 & | b gxIt | EOH | wmizg
K3 i i Lr i =
VALUE y =
casn | 2 3 4 5 8 7 8 < | % ENTER | SHIFT | Case
1% [E] ul 1
—_— PATEH NUMBER s T

Etape 2 Etape 3

Etape 1 Appuyer sur la touche d'accord
Masier Tuns Frotech Fevarh
442Hz ak z
Clig?'uote
Etape 2 Ajuster le diapason du D-550 en utilisant la touche de valeur.

Une pression sur le c6té A de la touche de valeur reléve le diapason
alors qu'une pression sur le cote ¥ I'abaisse.

Le numéro indiqué dans 'affichage correspond & fa fréquence du dia-
pason standard (A4). Le numéro dans la affichage change en pas de
1 kHz, mais le diapascn change en fait de maniére continue.

Etape 3 Appuyer sur touche de sortie pour retourner au mode de repro-
duction.

* Cette valeur d’accord principal est maintenant conservée en mé-
moire, méme si I'appareil est éteint.

18




MODE DE REPRODUCTION

5. Jeu Chase

La fonction de jeu Chase permet de sortir la tonalité inférieure 1égé-
rement aprés la tonalité supérieure. Toutefois, cette fonction n'est
disponible dans dans e mode Double {Bual) ou Complet {(Whole).

Appuyer sur la touche Chase pour passe dans le mode de reproduc-
tion Chase; le témoin s'allume.

DATA
TUNE | Mn
MONG JCONT TRANS
[aamd
COPY | UNDD | Goueans " (o)
o o =
4 N
————— PATG)E JANS sl CHASE
me 1 2 3 4 5 ] 7 8 LI 7al BT L EOIT | wRitE
153 It I 3 e i1 VALUE
s )
EARD ¢ 2 3 4 5 8 7 8 L > ENTER[ SHIFT {EmasE
il $2 $ab 4.7 v

AATCH AN ————————————— E—

Appuyer de nouveau sur la touche Chase pour quitter le mode de re-
production Chase.

* Lorsque le mode de clavier sélectionné est autre que Whole ou
Dual, le message d’erreur suivant apparait dans Faffichage et la
repraduction Chase n'est pas activée.

Set kew mods WHOLE o DUAL

* La valeur ON/OFF de la fonction de reproductin Chase peut étre
écrite individuellement pour chague morceau. Pour écrire Repro-
duction Chase ON, appeler un morceau, activer la fonction de re-
production Chase, puis écrire le morceau en mémoire. (Voir page
92). @

* La valeur ON/OFF de la fonction de reproduction Chase peut étre
contrélée par des messages de changement de contréle {Control
Change) transmis d'une unité de controle externe. (Voir page 36
“MIDI-4"}

20




MODE DE REPRODUCTION

6. Changement du niveau global de I'effet de réverbération

Etapet

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Le D-660 permet de changer la sensibilité de I'effet de réverbération
{voir page 46} réglé dans chaque morceau. De cette maniére, la ré-
verbération réglée dans tous les morceaux peut étre changée en
méme temps pour convenir & 'environnement de jeu. L'on peut choi-
sir 'un des quatre modes en fonction de 'evironnement acoustique.
Par exemple, lorsque la salle est vivante, 'on peut réduire I'effet de
réverbération. L'on peut méme désirer couper complétement l'effet
de réverbération lors de {'utilisation d'une uniteé d'effet de réverbéra-
fion externe.

* Ce qui est contrblée ici est la sensibilité des effets de réverbéra-
tion et, en conséquence, I'effet de réverbération réel réglé dans
chaque morceau n'est pas affecté.

Etape 1
DATA
TUNE § st
MOND {CONT USE | M 3
=2t
COPY | UNDO | combane
FATCH DANK
1 1 2 3 4 S [ 7 8 | A war | Eoir | waig
L 17 ut N7 it e
gevesvirfanierin VALUE y o
canp |1 2| 31 4 5| & 7|8 R ENTER | SHET | CHASE
Wl Sul Tal T LA

PATCH HUMBER wr————————assmmsmmsnmsams I

Etape 2 Etape 3 Etape 4

Appuyer sur la touche d'accord (Tune).

Master Ture Frotect. Fewerb
44 2He (i et
Curseur {clignotant) Réverbération

En utilisant les touches de curseur, déplacer le curseur sur la posi-
tion de Ia valeur de réverbération désirée.

En utilisant la touche de valeur, sélectionner 'une des quatre va-
leurs.

* OFF: (Tout I'effet de réverbération est coupé).

1: (Effet de réverbération léger)

2: {Effet de réverbération coupé a moitié)

3: {Effet de réverbération complet obtenu.

* ¥ x

* Normalement, lors de I'édition, régler cette valeur sur 3",

Appuyer sur la touche de sortie (Exit) pour retourner dans fe mode
de reproduction.

* La valeur que Fon régle ici est conservée en mémoire, méme si
F'appareil est éteint.
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MODE D'EDITION

[5] Edition de tonalité
1. Changement des affichages de
PArAMELIe .ovecmirircsmsrenisnsnessnsninansnesensen D9

[1] Procédures d’Edition de base ............. 24
1. Procédure de base ......einnecrannnenn 28
2. Fonctions d'édition ............cocemocnvens 27

a. Comparaison ... .
b. Annuiation ......... NSTRRP.Y |
¢. Programmation des affichages
FEATHION vovrnerseesesnssesmaesmannnansnmsarsnssaoness 20
d. Equilibre de Tonalité et de
Partiel .....oomceimenmmssnsnnenssnsane
Nomination .....coowommene,

Fonctions WHDI ....ovcevconvnmmmmrmiccsnssismsesns 33
Edition des fonctions MIDI ............c.c.. 33
. Description des fonctions MIDI .......... 34
. MIDIT e ssesreenesnsnnnnnnrarsresessesancanss SO
b. MIDI-2 ..o wrantversammesvrrsssanss 30
c. MIDI-3 v

d. MIDI-4 .......

Facteurs de mMOrceau ...ommmesain 37
Edition des facteurs de morceau ....... 37
Description des facteurs de
IMOTCEAU v ereronsessaosnssrsscnssinsnsssnsassnsnrsnsases S
a. Mode de clavier (Point de sépara-

LION) srenrenevennermnrmvrensansemmenonns nsnesssssnacssss 39
b. Equilibre de volume des

LONAIHES .vevernerrrscrvinmranscnmrrssessinsrssssns i
c. Conirdle de morceau ..o 43
d. Mode de Portamento ........cocennr 1
e, Mode de 50rtie .cceieenrenimmmmnnnone: 49
f. Accord de tonalité ......cvevcieneens 46
g. Jeu Chase .....wcvmmmmmomrnmirosvamensans 47
[FT 1711 ]

Description des paramétres de
LONGHLE .orerrerrrmmsrsnmsosessssnsansosnsnsrasnseacsenranns 39
Concept de base des tonalités ........ . 49
Structure des paramétres de
LONAHEE ..oovereer s riseansnsonansseanenssnoanananassn 51
a. WG {Générateur d'onde) ... 53
b. TVF (Time Variant Filter) .....oevrnne. 53
¢. TVA (Time Variant Amplifier) ....... 53
d. ENV (Générateur d'enveloppe) ... 54
e. LFO {Oscillateur Basse

FIEQUENCE) erimmniimsnnsssensnsssnmensisiarne 34

2,

Fornictions d’@dition ...c.ereeemencmenes 57
T 1 T+ [ SOOI UUOROT . ¥
b. Assourdissement de partiel ......... 60
¢. Equilibre de partiel .........ccecccrennre. 62
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¢. Modulation de diapason

2. Egaliseur ..., 69
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¢. Forme d'onde WG ... - 75
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PROCEDURES D’EDITION DE BASE

PROCEDURE D'EDITION DE BASE

Les facteurs de morceau, les paramétres de tonalité et les fonctions
MIDI peuvent étre edités.

1. Procédure de hase

Un certain nombre d'éléments sont indiqués dans un affichage de
menu en méme temps. Il y a plusieurs affichages de menu, Chaque
élément indiqué dans un affichage de menu contient plusieurs élé-
ments supplémentaires et ces &léments sont indiqueés dans un affi-
chage subséquent, En d'autres mots, il y a différents niveaux d'affi-
chage. Pour éditer un élément, appeler I'affichage contenant I'élé-
ment, puis affecter une nouvelle valeur a cet élément.

Voici une explication de la maniére dont chague touche fonctionne
pour {"édition.

Tauche de défilement Touche de sortie

4 QATA
TUNE 4
MONG  |CONT THANS

COPY A UNDO | cxvrors

PATGH BARS ————— r’

INT

H 2 3 4 5 6 7 a8 Exit | EDIT | whiTE

L1 12 ut L (23 73

CARD

fon}
H 2 3 4 8 8 7 8 ENTEA | SHIFT [ChasE

1] 13 bt %)

PATCH JansdER

Tauche de curseur 1 W .
Touche de valaur Touche de décalage
Touche d'introduction

Un exempie d’édition pour les facteurs de morceau et les paramétres
de tonalité est indiqué a la page suivante.

24

Sélectionner un éiément a éditer d'un affichage de menu, déplacer
le curseur (clignotant} & la position correspondante, puis appuyer
sur la touche d'Introduction.

Sélectionner un élément & éditer d'un affichage, déplacer {e cur-
seur a la position et changer la valeur & 'aide de la touche de va-
leur.

Pour faire défiler un affichage de menu, utiliser la touche de défile-
ment. (Dans “Exemple d'édition”, chaque bloc est représenté par

@ -@.

Pour aller & un niveau supérieur de I'affichage, utiliser la touche de
sortie. Pour passer immediatement dans ['affichage de mode de
reproduction, appuyer sur la touche de sortie tout en maintenant
la touche de décalage enfoncée.
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*Lors de Fédition d’un paramétre de tonalité, certaines touches
peuvent également étre utilisées pour changer rapidement les
affichages. (Voir page 55 “Changement des affichages de para-
métre”},

* Le paramétre de tonalité ou les données de facteur de morceau
édité est effacé lorsque I'appareil est éteint ou lorsqu'un nou-
veau morceau est sélectionné. Pour conserver les données, sui-
vre la procédure d'éeriture expliquée page 92,




a. Comparaison

b. Annulation

2. Fonctions d'édition

Etape 1

Etape 2

PROCEDURES D'EDITION DE BASE

Le D-550 posséde de nombreuses fonctions d’edition pratiques. L'ex-
plication suivante décrit celles qui sent le plus souvent utilisées, mals
il existe quelgues fonctions suppléementaires pour l'édition des para-
métres de tonalité. (Voir page 55 "Edition d’'une tonalité”),

Pendant I'édition d’un facteur de morceau ou d'un paramétre de to-
nalité, il se peut que 'on veuille écouter le son original, avant son
édition. La fonction de comparaison du DB-650 permet de rappeler le
morceau d'origine sans effacer le son édité.

Appuyer sur la touche de comparaison.

HOND

CONT

=
PRIEH (AKR
Wy 1 2 4 5 =
41 i ut w 13 % VaLUE
carp | 1 2 4 5 |
L) (1 L1i] [l v

HRTGH MMEER

TUNE

L]l

OATA
TAANS

Cory

unDO

o

-

Exif

£t

WRITE

ENIER

SHIFT

=]
CHASE

L'affichage répond de ia maniére indiguée ci-dessous et le son origi-

nal peut étre entendu en jouant sur {'unité de contrdle.

SR 1 o3 O O o O i ki 1

S g

HEEE BT EE O B T HE HE T e

Appuyer de nouveau sur la touche de comparaison et Vaffichage
précédent revient et I'on peut de nouveau entendre le son édité.

* Lorsque laffichage indique le mode de comparaison, I'édition
n'est pas possible.

La fonction d'annulation raméne la valeur actuelle de Félément a la
valeur précédente, c’est a dire, la valeur juste avant le changement a
la valeur actuelle.

MOND

GONT

==
FATCIE DANE .
Py
wr | 2 4 5 K
it i LL] oy 1 i VALUE
canp | 1 2 4 5

PRICH NGMGER

TUNE

[Xia]]

DATA
TRANG

CoRY

NN

Tonthnr

EX:T

EQIT

WRITE

ENIER

SHFT

=]
CHASE

Appuyer simplement sur la touche d’annulation aprés avoir changé

une valeur,
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PROCEDURES D'EDITION DE BASE

c. Programmation des affichages d’édition

Jusqu’a huit affichages d'édition peuvent étre programmés et écrits
eén mémoire. En programmant les affichages d'édition qui sont sou-
vent utilisés, 'on peut effectuer une édition plus rapide.

[Comment programmer les affichages d’édition]

DATA
Tl 4
mera feont UNE [ 2014 s
L]
coPY | UNDE | ttwranr
PAIEN DR
INT L] Tl exr | eoir | wire fe— Touche d'éeriture
o
.................... D'“‘ VALUE =)
cama i R i ENTEA L SMET [cHase
AT A TR Ty ST e N
— PATEN HUMBER e ‘|‘
Touche de curseur Touche d'édition

Touche de numéro de morceau

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Appeler I"affichage que Fon désire écrire en mémoire.

Les positions du curseur dans l'affichage seront également écrites.
Déplacer le curseur si nécessaire.

L affichage que Ion a appelé peut étre écrit dans toute adresse
des touches de numéro 1 3 8. En maintenant la touche d'édition
enfoncée, appuyer sur la touche d’écriture, puis, sans les relacher,
appuyer sur la touche de numéro correspondante,

Lorsque I'affichage est &crit, I'affichage répond de la maniére indi-
quée ci-dessous pendant quelques secondes.

* L'affichage que I’on a écrit sera conservé, méme lorsque I'appa-
reil est éteint.

Edit Frodran

[Comment appeler les affichages d'édition 1 3 8]
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En maintenant la touche d'édition enfonce, appuyer sur la touche de
numeéro correspandant & |'addresse de P'affichage que I'on désire.




PROCEDURES D'EDITION DE BASE

d. Equilibre de Tonalité et de Partiel

L'équilibre de volume des tonalités supérieure et inférieure dans un
morceau et/ou 'équilibre des partiels dans chague tonalité peut étre
&dité dans le mode de reproduction ou le mode d'édition. En éditant
Iéquilibre de volume, la nuance du son change grandement.

* L"équilibre de volume que I'on a réglé est effacé lorsque 'appa-
reil est éteint ou gu'un nouveau marceau est sélectionné. Si Fon
désire le conserver en mémoire, suivre la procédure d'écriture
expliquée page 82,

[FIAT
TUNE M
MOND JCONT 1RANS

COPY | UNDO | covean v ees
Touche d'édition

PATCH OAnX

wl1lz2|alals|6s|7]|s8 w | O par | con e

%) a3 e &t ag o VALUE

=

canp | 1 2 3 4 5 & 7 8 Qi b ENTER| 1T feuass
1Y i3 Ll Ly v

FATER HUMBEN ~ 4

Commande d'équilibre de volume

Touche de dacalaga
Touche de sortie

Etape 1 En maintenant la touche de décalage enfoncée, appuyer sur la
touche d'édition,

Les indicateurs de niveau dans l'affichage indiquant {a maniére dont
les équilibres de volume sont réglés.

Volume de tonalité supérisure

o~
s ™~

Partiel 1 supérieur Partial 2 supérieur

TarneFarbtial Urrer F1L
Ealancs Lowazr F

Partiel 1 inférieur Partiel 2 inférieur
AT

Volume de tonalité inférieure
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PROCEDURES D'EDITION DE BASE

Etape 2 En utilisant la touche indiquée ci-dessous, chaque équilibre de vo-
lume peut étre édité.

[Equilibre de partial supérieur]
Une pression sur augment le
volume de partiel 2, en rédui-
sant celui de partiel 1. Une
pression sur augment le vo-
lume de partiel 1, en réduisant
celui de partial 2.

- [Equilibre de tonalité]

Une pression sur augmente le
volume de la tonalité supé-
rieure, an réduisant celui de la

[Equilibre de Partief inférieur]

Une pression sur augmente le tonalité inférieure. Une pres-
volume de partiel 2, en rédui- sion sur augmente le volume
sant celui de partiel 1. Une pre- de la tonalité inférieure, en ré-
sion sur augmente le valume duisant calui da la tonalité su-
de partial 2, en réduisant celui périaure,

de partial 2.

Les indicateurs de niveau dans I'affichage changent par étapes, mais
le volume actuel changermnent de maniére presque continue.

Etape 3 Appuyer sur la touche d'édition pour retourner a I'affichage précé-
dent.
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PROCEDURES D'EDITION DE BASE

3. Nomination

L'édition des noms de morceau et de tonalité est appelé Nomination
dans ce manuel.

® Uin nom de morceau peut avoir jusqu’a 18 lettres.
¢ Un nom de tonalité peut avoir jusqu’a 10 lettres.

*Le nom édité est effacé en changeant les morceaux ou en étei-
gnant I'appareil. Pour conserver le nouveau nom, suivre la procé-
dure d'écriture expliquée page 92.

" DATA
MONO JoonT FUME | MG s
=
COPY | UNDOD [ rowsear
PATCI BAHE — - Touche d'édition
w1 2 k] 4] s G 7458 & o gxit Et:w“'{mt
41 ] 1. oy in i VALYE e
el 1 2l 3la|s)ie| 7|8 : ; enten| st |nse
WP LT A B v
PATCH HuMBEN
Touche de curseur Touche d'intraduction
Fouche de valeur
Etape 1 Appeter le morceau que {'on veut nommer ou le morceau qui com-

prend la tonalité que I'on veut hommer.

Etape 2 Appuyer sur la touche d’édition

T—11 sedbpbedpdhhduiobbk ok dog Eedit Merug

FRatoth L=Tegve  U-Torne  F-Hame
Curseur (clignotant) Tonalité inférisure T Nom de morceau
Tonalité supérieure
Ftape 3 Déplacer le curseur sur L-Tone {tonalité inférieure}, U-Tone {tonali-

té supérieure} cu P-name {nom de morceau), en fonction du nom
que Fon désire changer, puis appuyer sur la touche d'introduction
{Enter).

{La tonalité supérieure est sélectionnée)}

T—11 Us kbt U=Tene Edit Henu

oo Part—1 Pard-3 T-Hame TeLogw

Curseur {clignotant) MNom de tonalité

* 8i I'on sélectionne P-Name {nom de morceau), I'affichage d'édi-
tion pour le nom de morceau est indiqué. Sauter Vétape 4 et
passer a I'étape 5.
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PROCEDURES D'EDITION DE BASE

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

32

Déplacer le curseur sur le nom de tonailité dans l'affichage de
menu de fa tonalité sélectionnée et appuyer sur la touche dintro-
ductien (Enter}.

I-11 Uz sk Tong Mame Edit
—:— ::+.'+ sk

Clignotant

Déplacer le curseur sur la lettre que {'on désire changer.

Ancien nom

|

4 s
I—11 sebsbdepdgobdekdupacibgortee Pately Moame BEdit
s Z.[-:;{» HEEE S 5 S TR S 154 B T TR S S S Y
A I v

Clignotant  Nouveau nom

q:'..

|

>

Changer les lettres en utilisant la touche de valeur

Les lettres disponibles sont indiquées ci-dessous.

N} ——

VALUE

[ T v

~ABC - XYZabe - axyz123--B880-
)

Espace Trait d'union

Reépéter les étapes 5 et 6 le nombre de fois nécessaire.




FONCTIONS MID

NCTONS MIDI

Les fonctions MIDI déterminent la maniére dont les messages MIDI
sont communigués.

* Les fonctions MIDI que 'on a réglées sont automatiquement écrites
en mémoire et sont donc conservée, méme lorsque 'appareil est

éteint.
- . L]
1. Ed!tlun des fﬂnctlnns MIDI Toucha de défilerment Touche MIDI
DATA
| J MOND  |CONT TURE | M ] raans
=
COPY | UNDO |crwrm
PATCH HAHN
mlilz2|a|a|s|6ei7]|8]| [ | A B | g AT
1 12 n 5] 13 " broeee . VALUE
PR . [
caro | 1 2 3 4 5 [ 7 8 HE I zm\s\ SHET | CHASE
" " " r L..-T.- ....... 4 v
PETCH RQUMBER ~ T \
Touchs de valeur Touche de sortie

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Touche de curseur

Appuyer sur Ia touche MIDL

L'affichage MIDI-1 apparait.

MIGI-1 MIBICH Control  SeeCH Drapri
53] B.CH mi OFF

Cligneta

Il y a quatre affichages de fonction MIDI, MIDI 1 & MIDI 4, pouvant
étre sélectionnés avec les touches de défilement.

En utilisant les touches de curseur, amener le curseur a la valeur
de Ia fonction a éditer.

En utilisant la touche de valeur, changer Ia valeur.

Appuyer sur la touche de sortie pour retourner dans le mode de
reproduction.

33

AT
PR

FEERTERS AR T

A S

LA e P Lt o X T i F TN O LR




FONCTIONS MIDI

2. Description des fonctions MIDI

a. MibDi-1

MILDTI~1 MIDICH Control e
{5k} B, GH

CH [RISTYS1
1 OFF

S

o |t H : Canal de MIDI
Permet de regler le canal de base de 1 4 16. L.e canal de transmis-
sion peut étre réglé & un numéro différent du canal de base, indivi-
duellement pour chague morceau (voir page 48 “MIDI").

® [ptitm 1 Contrdle
Permet de déterminer ia maniére de recevoir les messages d'un
appareil MIDI externe.
[B. CH] et {G. CH] sont effectifs lorsque "appareill fonctionne dans
le mode MONO. Normalement, sélectionner [B. CH] (Canal de
Base}. Si I'unité de contrble externe utiise le canal global (= un nu-
méra plus petit que le canal de base}, sélectionner {G. CH], de ma-
niére & ce que le D-550 puisse recevoir tous les messages de voix
{sauf pour les messages Note Event et Pitch Bender) sur le canal
gichal.
Avec [MDEOFF] {Messages de mode OFF} sélectionné, le D-550 ne
recoit pas les messages de mode de l'unité ekterne, mais est af-
fecté au mode de clavier réglé sur le D-550. Séiectionner cela en
jouant dans le mode de clavier Solo (Voir page 39 “Mode de cla-
vier").

* Ne pas utiliser les messages de Mode OFF lors de I'utilisation du
D-550 dans le mode Mono.

® Sme Tl : Ganal séparé
C’est le canal de réception dans le mode séparé. Lorsque le mode
de clavier séparé (solo} est sélectionné, les tonalités supérisure
et inférieure peuvent étre contrdlées sur des canaux différents. Le
canal de base contréle la tonalité supérieure. 1 & 16 peut &tre utili-
sé pour les canauk de réception. De plus, le canal de réception de
chagque morceau peut &tre réglé sur un numeéro différent du canal

réglé ici. {Voir “MIDI”, page 48}.

® iipi « OMNI
OMNI ON Permet de contrdler le D-5560 quel que soit le canal MIDI
de l'appareil externe. Le réglage OMNI peut &tre retenu méme
lorsque |'appareil est éteint, mais sera changé par les messages
de mode envoyés par 'appareil externe.
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FONCTIONS MID?

bh. MIDI-2
MILY~2 Ffter  Bender Mt Vo lumeg
o b [A1g Citd
@i L=~ : Aftertouch
Pour recevoir les messages d' Aftertouch, le régler sur ON.
Oz ¢ Modulateur
Pour recevoir les messages de Modulateur, le régler sur ON.
L IRIWER : Modutation
Pour recevoir les messages de Modulation, le régler sur ON.
@Lis ] Volume
Pour recevoir les messages de Volume, le régler sur ON
¢. MIDI-3

MIBI-3 Heold Porta Frow.C Erem it
o OH Ok M

@} 1 : Maintien
Pour recevoir les messages de Maintien, le régler sur ON.

@ o1 g ¢+ Portamento
Pour recevoir les messages de Portamento, le régler sur ON.

@13, 11 Changement de programme
Pour recevoir les messages de Changement de programme, le ré-
gler sur ON.

®C o 10 Exclusif

Pour recevoir les messages Exclusif (Numéro d'identification Ro-
land seulement), le régler sur ON ou P-Dump (Vidage de mor-
ceau). Normalement, il est réglé sur On. P-Dump doit étre sélec-
tionné pour enregistrer des données de morceau dang un appareil
qui peut enregistrer des messags exclusifs tel qu'un ordinateur, le
MC-5G0 {micro-composeur}, etc. Lorsqu’il est réglé sur P-Dump, la
morceau sélectionné est transmis & un appareil externe. Toute-
fois, il ne peut &tre transmis par la sélection de morceau via les
messages de changement de programme envoyés d'un appareil
externe.

* Le canal de transmission sélectionné avec “TxCH"” dans la sec-
tion de facteur de morceau {voir page 48} contréle le vidage de

morceas
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FONCTIONS piDI

d. MIDI-4

La fonction Chase et Véquilibre de volume des tonalités peuvent étre
contrdlés par les messages de changement de contrdle envoyés d'un
appareil externe.

MHIDI-4 Contrel Chanas Chase  ToneBal
OFF FEF

@ lzz=: Chase
L'on peut affecter un numéro de contréle 66 3 95 en activant ou
désactivant la fonction Chase. Si I'on ne veut pas du tout activer
ou désactiver la fonction Chase, V'affecter & la position OFF.

& Tl a ] @ Equilibre de Tonalité
L'on peut affecter tout numéro de contrdle de 0, 2, 3, 4 et 8, & 31
pour le contrble de I'équiiibre de volume des tonalités. Si I'an ne
veut pas du tout controler I'équilibre de volume, I'affecter 3 la po-
sition OFF.
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[3] FACTEURS DE MORCEAU

Les fonctions de controle d'exécution sont appelées facteurs de mor-
ceau dans ce manuel. Un morceau comprend plusieurs facteurs de
morceau, comme indigué ci-dessous.

Morceau 1 Accord de tonalité I

H_t> Tonalité supérieure ] I:Jl

: Maintien, portarmento, | jEquilibre da volume
9{ Mode de ciav;er} [ } [ des tonalités [:>

Chase, etc

ﬁ Nom de morceau
Accord de tonalité ' MIEH I

Mode de sortie
{p e. réverb) JE:::>

1. Edition des facteurs de morceau

L'une des deux méthodes suivantes peut &tre utilisée pour 1'édition,
selon le facteur de morceau & éditer.

[Facteurs de morceau dans V'affichage de mode de reproduction]

Edition de mode de clavier, point de séparation et équilibre de vo-
lume des tonalités gui sont indigués dans I"affichage de mode de re-

production.
. BATA
ono |eont TunE AN THANE
f o
CORY | UNDG | stwbeir
PETICH (ALK
my 1 2 3 4 5 [ 7 8 K| D A Exif | e | wane
3 [ Aef (54 [kd e e T e et VALUE =
el v | 2| 3] 4F85 |6 7|8 g entEA| seier [ omase
Wl Su b, S . I v
PATC HUMBER
Tauche de curseur
Touche de vateur
Etape 1 Appuyer sur I'une des touches de curseur,
T~%1 ke g B R (EH
HHOLE  5F 24 Bzl S0 .3
blinkt
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FACTEURS DE MORCEAU

Etape 2 En utilisant les touches de curseur, amener le curseur sur la valeur
a changer.

Etape 3 Changer la valeur en utilisant la touche de valeur.

[Autres facteurs de morceau]

Edition des autres facteurs de morceau:

Touche de défilement

paTA
TUnE gt
MONG  |CGnT ANS
[ o |
COPY [ UNDO | Taweanr
Touche d'edition
D ——————— /

T 1 2 2 4 5 [ 7 8

i 12 i [k 18 e

cafo 2 3 4 5 ] T 8

5t +2 i %]

exit | £oe A{rs_

a
ENTEA | SHIFT FCHASE

PATCH tr)AOENR
Touche de curseur
Touche de valeur Touche d'introduction
Etape 1 Appuyer sur la touche d'édition.
[Affichage1]

T—11 sesgehdopbgelsehdakbbiobgnk Eqdit Merna
FRatoh L-Torne  W-Tons  P-Hame

Curseur {clignote}

Etape 2 Appuyer sur la touche d'infroduction pour appeler le menu d’édi-
tion de morceau.

[Affichage 2]
I=11 bk chstibdrk Fatoh Edit Meru
oonbral Outeut. T-Turme Chase MibI

Curseur (clignote)T Mode de sortie T Chase T

Cantrdle de morceau Accard de tonalité MIDI

Etape 3 En utilisant les touches de curseur, sélectionner I'élément conte-

nant le facteur que I'on désire éditer, puis appuyer sur la touche
d'introduction.
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FACTELIRS DE MORCEAU

Pour changer les éléments & ce stade, utiliser la touche de défile-

ment.
v

[ I Control I B

P

| Pertamesnto I i

g Quiput Made f

% Tone Tuning |

| Chase l

: 1

: | AMIDI P

<
Etape 4 Sélectionner le facteur a éditer avec les touches de curseur,
Etape 5 Changer Ia valeur en utilisant la touche de valeur.

2. Description des facteurs de morceau

Cette section décrit tous les paramétres de morceau.
Chaque affichage est numeéroté de maniére & pouvoir se reporter a la
carte d'édition.

a. Mode de clavier {Point de séparation)

Le mode de clavier détermine la maniére dont les tonalitds supé-
rieure et inférieure sont sorties

IT—11 debdekscidobsanhdohddhgok Eis  chrbshengubdigog
HHOLE P 04 Eal ©5A | SR SR TR T ISR I8 T ST
Clignote

Le mode Poly/Mono est un autre élément pour déterminer la ma-
niére dont les tonalités supérieure et inférieure sont sorties

39



FACTEURS DE MORCEAU

o] Nombre de voix Point de séparation

B Canal de base Canal de réceptien dans le mode séparé
Mode de clavi Sortie des tonalites

ode de clavier Mode Poly Maode Mono

Supérieure Supérieure
WHOLE Ioooooooooooooooo] 2099999
(Complet)
WHOL-S

{Complet Solo} Canal de réception
Canal de réception (Groupe)
inférieure Supérieure

DUAL Supérieure Inférieure |° PEYRYP "i E“ $99%94%% °|
{(Double) |ooooocoo| [ooooooool
DUAL-S

{Double Solo) Canal de réception

Canal de réception
{Groupe)

Inférieure Supérieure
EOQOO(’){)OOI IHOOOOOOQI

SPLIT

i . Inférieure  Supérieure
{Séparation)

§DODOOQOO| ‘C}OOQODODI

SPL-US
(Séparation
Supérieur Solo}

Ju

i

Emyii)
1}

58

SPL-LS |
{Séparation _ E TTTIT]
Inférieur Salo) Canal de réception Canal de réception @
(Groupe}
inférieure  Supérieure Inférieure Supérieure
iOOOOOOOOl |OOOQOOOO [0000(}00?‘ IQODOOGOOE
SEP
{Séparé)
| Z
Canal de réception {Groupe} Canal de réception
Inférieure Supérieure Inférieure Supérieure
SEPS iGOGOOODO lOOGOOOOO!
{Séparé Solo)

Canal de réception {Groupe) Canal de réception
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FACTEURS DE MORCEAU

[Messages de mode QFF]

lLorsque Message de Mode OFF est sélectionné dans la section de
controle de fonction MIDI {page 34), la maniére dont les tonalités
sont sorties varie en fonction du mode de clavier, comme indiqué ci-
dessous. Lorsque le mode de clavier est réglé sur Whole, Dual, Split
ou Separate (Solo), la maniére dont les tonalités sont sorties est 5
exactement la méme que dans le mode Poly indiqué par 40. R

{o] Nombre de voix [sF] Point de séparation
B canal de base

Mode de clavier Sortie des tonalités
Supérieure
WHOL-S
{Complet Solo)
Canal de éception
Inférieure Supérieure
g g
DUAL-S§ \‘

{Double Solo}

Canal de réception

Inférieure Supérieure

SPL-US
(Séparation
. Supérieur Solo) B
R
. i
Canal de réception
Inférieure Supérieure x
@ lo coooo0Q \
i
SPL-LS :
{Séparation :
Inférieur Solo} 5P |
%

Canal de réception

T P e T
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FACTEURS DE MORCEAU

@5 : Point de séparation

I-1 1 ek RiIE L E 5 T TR T R (THEE T Ty o 1R I
WHOLE =P 4 Bal

=5 [z shaddop b g e g g

{Do central)

Le point de séparation peut &tre réglé de C2 & C7 et est représents
par un nom de note.

— ] b ! e i1 ) i}
C2=— B2 {3---~B3 Cd—— —p4 C5—~—B5 C6~—-—-B6 C7
{Do centrai)

b. Equilibre de volume des tonalités

L'équilibre de volume des tonalités su

périeure et inférieure peut étre
changé comme suit.

I—11 RIS I 1 T IF T A J: s hi ey
J.LIHDL.E =F [ Ba 1 S8 L= T I T TR TR Tt T
Clignote

La valeur peut étre regiée de 0 & 100, Les valeurs plus grandes aug-
mentent le volume de la tonalité supérieure et réduisent celuj de la
tonalité inférieure.




¢. Controle de morceau

FACTEURS DE MORCEALS

Les contrdles de morceau déterminent la maniére dont les fonctions
de contrdle envoyées d'un appareil externe, affectent actuellement
les tonalités supérieure et inférieure.

{Affichage 8}

IT=11 sedsbobdosbssbsebdnbchdoit Dopmlerol Edit
Bend 12 ATFE+1Z Heedod LI

®Czrol @ Gamme de modulateur
Permet de régler la gamme variable de changement de diapason
causé en déplagant le levier de démodulateur, de 0 & 12 (1 oc-

tavel,

e+ = : Aftertouch (Modulateur de diapason)
Permet de régler la sensibilité de 'aftertouch affectant le diapa-
son, de —12 & 412 sont valides. Les valeurs les plus grandes signi-
fient une sensibilité plus grande. Un réglage négatif abaisse le dia-
pason et un réglage positif le reléve.

®Hi ]l o : Mode de maintien
Permet de sélectionner la tonalité devant prendre I'effet de main-

tien.
U : Le maintien fonctionne sur {a tonalité supérieure.
L + Le maintien fonctionne sur la tonalité inférieure.

UL : Le maintien fonctionne sur les deux tonalités.
* Lorsque le mode de clavier est Whole (Complet), I'effet de main-

tien fonctionne toujours, quel que soit le mode sélectionné
parmi les trois modes ci-dessous.
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FACTEURS DE MORCEAU

d. Mode de Portamento

[Portamento ON/OFF]

44

Le Portamento, un glissement d'une note a une autre, peut étre ef-
fectivement utilisé pour des sons particuliers, comme par exemple le
violon.

[Affichage 7]
11 ckibhtsbdobbobgobpacibnhok For-t apments Eodit
Tires B3 Mode UL Forb{FF  SesdFF

@1 1 Durée
Permet de régler la durée de portamento d’'une note 3 I'autre, de 1
& 100 sont valides. Une valeur plus élevée signifie une durée plus
longue.

®(inde: Mode
Permet de sélectionner la tonalité qui prendra I'effet de porta-
mernto.

U : Le portamento fonctionne sur la tonalité supérieure.

L : Le portamento fonctionne sur la tonaiité inférieure.

UL : Le portamento fonctionne sur les deux tonalités, supé-
rieure et inférieure.

* Lorsque le mode de clavier est Whole {Complet}, I'effet de
portamento fonctionne toujours, guel que soit le mode sélec-
tionné parmi les trois modes ci-dessous,

Pour obtenir des effets de portamento, F'on doit activer “port” (ON).
Si, toutefois, le mode de clavier séparé (sclo) est sélectionné, la tona-
lité supérieure ne prend pas l'effet de portamento. Si Fon désire 'ef-
fet de portamento sur les deux tonalités, supérieure et inférieure, ré-
gler “Sep” sur ON.

* Méme lorsque “port” est réglé sur ON, les messages Portamento
ON/OFF envoyés d'un appareil externe peuvent changer les ré-
glages du Portamento. Lorsque le mode de clavier Séparé (Solo)
est sélectionné, les messages Portamento ON/OFF sont recus
séparément sur chaque canal MiDL




FACTEURS DE MORCEAU

e. Mode de sortie

[Affichage B]
I—11 ctopsbsdmdebanpseingpedset Qgteat, Mode Eddit.
Plode @1 Few 81 Rbal T3 Mol 59

@iode : Mode de sortie
Permet de sélectionner {'un des quatre modes de sortie suivants.

LOWER LOUT nalités supériaure et inférieure et est envoyée an stéréo.

P LEEEEL SN m’-,m L.ouT La réverbération stéréo fonctionne sur le son mixé des to-

Le mélange des tonalités supérieure et inférieure prend
une réverbération stéréo et le son direct est envoyé sépa-
rément pour les tonalités supérieure et inférieure.

Seule ia tonalité supérieure prend une réverbération. Les
tonzlités supérieura et inférieure sont envoyées séparé-
ment.

L LePER S u.ouTt Seule la tonalité inférieure prend une réverbération. Les to-
L .OUT nalités supérieure et inférieure sont envoyées séparément

®F =0 : Type de réverbération
Permet de sélectionner 'un des 32 types de réverbération sui-
vants.

TYPE DE REVERBERATION

1 Petit hall 17 | Hall brillant
2 | Hall moyen 18 | Grande cave
3 1 Grand hall 19 | Casserole en acier
4 | Chapelle 20 | Retard {248 ms)
5 | Bofte 21 Retard (338 ms)
5 | Petite piece métallique 22 | Retard croisé (157 ms)
7 | Petite piéce 23 | Hetard croisé (252 ms)
8 | Pléce moyenne 24 | HAetard croisé {274-137 ms)
o Grande piéce moyenne 25 | Réverb de porte
10 | Grande piéce 28 | Porte invarse (360 ms}
11 | Retard simple {102 ms} 27 | Porte inverse {480 ms}
12 | Rfetard croisé (180 ms} 28 | Slap Back
13 | Retard croisé (224 ms} 29 | slap Back
14 | Retard croisé [14B-296 ms) 30 | slap Back
15 | Porte courte {220 ms} 3 Espace tordu
16 | Porte longue {480 ms) 32 | Espace
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FACTEURS DE MORCEAU

@~in =1 : Equilibre de réverbération
Permet de régler I'équilibre de volume des sons de reverbération
et de son direct de 0 a 100. Les valeurs plus élevées augmentent
ja volume du son de révarbération, diminuant le son direct.

@t 1 » Volume total
Permet de déterminer le volume des deux tonalités de 0 3 100 et,
en conséquence, d'ajuster la différence de volume entre les mor-

ceaux,

f. Accord de tonalité

Le diapason relatif des tonalités supérieure et inférieure peut &tre ré-
glé séparément. En réglant des diapasons légérement différents, un
effet de désaccord peut étre abtenu.

[Affichage 9;
T=11 #eesewsombesiiideniiiebn Togs Trs
LEew 98 URKwss 90 ETure 88 UToan 90

De plus, en abaissant le diapason de la tonalité supérieure et en rele-
vant le diapason de la tonalité inférieure, les diapasons des deux to-
nalités peuvent devenir exactemant les mémes.

@1 ¥ = : Décalage de clavier de tonalité inférieure
Ceci vous permet de décaler le diapason de la tonalité inférleure
en étapes de demi-ton de —24 & +24 {{+2 octaves}.

@1l = : Décalage de clavier de tonalité supérieure
Ceci vous permet de décaler le diapason de la tonalité supérieure
en etapes de demi-ton de —24 3 +24 (+2 octaves).

@ Tuir : Accord fin de tonalité inférieure
Ceci vous permet d'accorder le diapason de la tonalité inférieure
de ~50 & +50 {approx. £50 centiémes).

@7y : Accord fin de tonalité supérieure

Ceci vous permet d'accorder le diapason de la tonalité supérieurs
de —50 & +50 {approx. +50 centiemes).
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g. Jeu Chase

FACTEURS DE MORCEAU

La fonction de jeu Chase permet de sortir la tonalité inférieure 1égé-
rement aprés (plus tard) la tonalité supérieure. Ou encore de jouer
les tonalités supérieure et Inférieure alternativement, et ainsi de
suite,

{Affichage 10]

I—11 ekkduichdnpaskdsesgupgpgd Chase Eedit.
Moz Il Lewl 58 Time 59

Orlocle : Mode
Ceci détermine la maniére dont les tonalités retentissent:

1} Lorsgue le mode de clavier est Double (Dual), les choix sui-
vants sont disponibles.

UL : La tonalité supérieure, puis la tonalité inférieure
sont jouées,

ULL : La tonalité supérieure, puis Ia tonalité inférieure est
répétée.

ULU : La tonalité supérieure, la tonalité inférieure, puis la
tonalité supérieure sont alternées.

2} lLorsque le mode de clavier est Complet (Whole), les choix sui-
vants sont disponibles.

UL . La tonalité supérieure est jouée deux fois.
ULL : La tonalité supérieure est répétée.
ULU : La tonalité supérieure est répétee.

@} =001 : Niveau
Ceci détermine le volume du son “"Chase”, de 0 a 100, Plus la va-
leur ast élevée, plus le volume est élevé.

@71 iz : Durée
Ceci ajuste la durée du son de 0 a 100. Plus la valeur est élevée,
pius le son dure longtemps.

* En fonction du niveau de “Chase” et de la vélocité, e nombre de
répétitions des sons retardés différe. 8i "TVA Velocity Sens”
{page 86) est réglé & 0, le son ne décroit pas mais est répété
avec le méme volume.
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h. MIDI

Les fonctions MIDI pouvant étre individuellement réglées pour cha-
que morceau sont décriies ci-aprés.

{Affichage 11}

T~11 sesbsisbepbkdnthdobdobduiang MID]
#EH B SerpCHOFF

Chanrel

@71} : Canal de transmission
Le canal de transmission de chaque morceau peut étre réglé au

méme numéra que le canal de base ou & un numéro différent de 1
a 16,

@Z.zpiH : Canal de réception dans le mode séparé
Un canal de réception MIDI dans le mode séparé peut étre réglé
entre 1 et 16, ou OFF. Sur OFF, le canal de réception réglé dans
"SepCH” (page 34) dans les fonctions MIDI est utilisé,




DESCRIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE

DESCRIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE

1. CONCEPT DE BASE DES TONALITES

Une tonalité comprend deux partiels {Partiels 1 et 2} et un bloc com-

mun.
s A
Tonalité
I ™ ™
[ Structure ] Commun
[ENV pour contrile de diapasan)
( 3LFO )
—
Egali Ch
v
{ Nom de tonalité
\, A 'y

Chaque partiel {Partiel 1 et Partiel 2} peut avoir I'un des deux généra-
teurs de son {une source sonore par synthétiseur ou une source
sonore par PCM)}. L'on peut donc penser que le D-550 posséde de
puissants synthétiseurs incorporés. Chacun de ces synthétiseurs hy-
pothétiques peut se comporter comme un synthétiseur analogique
conventionnel ou comme un synthétiseur & échantillonnage PCM.
Toute combinaison de deux synthétiseurs peut permettre d’obtenir
des effets de modulation croisée remarquables, si caractéristiques
des sons purement numeriques d'aujourd’hui,

Certains paramétres communs s'appliquent aux deux partiels, (Partiel
1 et Partiel 2}. La "Structure” est 'un de ces paramétres communs.
Elle décide lequel des deux générateurs de son est utilisé pour cha-
que partiel. Les autres parameétres communs sont une ENV {enve-
lope) pour le diapason, trois modules LFQ, I'égaliseur, le choeur, etc.
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DESCRIPTION BES PARAMETRES DE TONALITE

[STRUCTURE]

50

La structure, qui est I'un des parameétres communs, détermine celui
des deux synthétiseurs hypothétiques {un générateur de son par
synthétiseur ou un générateur de son PCM)} qui sera utilisé comme
Partiel 1 et Partie] 2.

Un “générateur de son par synthétiseur” fonctionne comme un syn-
thétiseur de type analogigue conventionnel avec un oscillateur, un fil-
tre, un amplificateur et deux ENV. Un générateur de son PCM fournit
100 sons échantillonnés PCM differénts.

Ces deux sons de partiel (Partiel 1 et Partiel 2) peuvent étre simple-
ment mélangés de la maniére indiquée ci-dessous.

S

Partial 1 ‘_;—I_L>
N~ S
Meélange L_->

TN
Partie! 2

NS

En mélangeant deux partiels, 'on peut obtenir des son plus gras.
Ceci est efficace pour créer des sons de type corde ou orgue.

Le Partiel 1 peut également étre mélangé avec le son modulé-circu-
laire des Partiels 1 et 2.

EE—

Partial 1
— Ly
N Mélange
JE— e

SIS R S—

N

Modulateur
Circulaire




DESCRIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE

Le modulateur circulaire multiplie les deux sons, créant ainsi un son
inhabituel et métallique contenant des hamonigues compliquées. Par
exemple, deux longueurs d'onde { @ et @) sont multipliées et la lon-
gueur d'onde @ est créée. Ceci est efficace pour la création des

sons métalliques.

@
©)]

\m
@/\ /\/
N2

2. STRUCTURE DES PARAMETRES DE TONALITE

Des paramétres de tonalité trés différents sent utilisés en fonction
des générateurs sélectionnés dans le bloc de partiel. Certains para-
métres de tonalité utilisés pour les générateurs de son de synthéti-
seur ne correspondent & rien pour le générateur PCM {voir le dia-
gramme ci-aprés).

Pans une structure avec modulation circulaire, certains paramétres

du Partie! 2 sont automatiquement réglés sur ceux du Partiel 1. Voir
la page 63 "Paramétres de tonalité” pour une explication détaillde.
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DESCRIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE

Générateur de son par synthétiseur Générateur de son PCM

Partiel Partiel

e ey 4 £ 2 e e

WG

[@ P-ENV
pour contrdle
de diapason

i

@ Largeur
d'impulsion

@PCM
Numeéro d'onde PCM

R i SEEIETEE A
" vy
H el '
=] B
AT 3 Tas B
o
| 8 j

ety
i e ‘
i o
T S o RN T
i) b
§ '
[=]
g =
: [

(& Résonance

?,_.._.._. ....................... 1 rf "\ M o 1 ek 1 s 1 —— i —

| TVF i @LFO-1

i i

i. i .
i {

; @ Fréquence |- ' MLFO-2

i de coupure | ,

i = “ i ¢

; ®TVF il 1| @LFO-3

! ENV f

! ! ’

! !

! !

! !

! !

t I

Y
i
;

= (@ Niveau

Y
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a. WG (Générateur d'onde)

b. TVF (Time Variant Filter)

DESCRIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE

Le diapason et la forme d’'onde sont contrdlés dans le WG (Généra-
teur d'onde}.

@

Diapason

l.e diapason de base d'un partiel {générateur de son) peut étre
reglé ici. Le diapason est un paramétre commun et il est donc
controle par (7) P-ENV et (10} LFO-L.

Forme d'onde (Numéro d’onde PCM)

Permet de sélectionner la forme d'onde de la source sonore.
Lorsqu'un générateur de son par synthétiseur est sélectionné, ia
forme d'onde peut &tre conirdlée par les commandes de largeur
d'impulsion {3).

Largeur d'impuision

Permet de changer la forme d'onde de la source sonore. La lar-
geur d'impulsion est contrdlée par tout LFO (=paramétre com-
munj.

Ce filtre passe les harmoniques de basse fréquence et coupe celles
des frequences les plus hautes. La forme d'onde change lorsque 'on
change le peoint de coupure et la réesonance,

@

¢. TVA {Time Variant Amplifier)

Fréquence de coupure
Permet de régler le point de coupure. Le point de coupure peut
étre contrdle par {8) TVF ENV et tout LFO (=parameatre commun).

Résonance
Permet d'accentuer le point de coupure, en faisant des sons plus
inhabituels ou électronigues.

Permet de contrdler le volume de partiel.

®

Niveau
Permet de déterminer le volume du son. Lorsqu’un générateur
de son par synthétiseur est utilisé, le niveau peut étre contrdlé
avec le {9) TVA ENV et tout LFO {paramétre commun). Lorsqu’un
générateur de son par PCM est utilisé, le (9} TVA ENV contrdle le
niveau,

53

FERETE

25

VRS

SR,

R R PR TR I T} T

o

Py P s I g ERYRAL LE e Y AR L S 2L




DESCRIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE

d. ENV (Générateur d’envelope)

e. LFO {Oscillateur Basse Fraquencs)

54

Ces générateurs contrdlent [e signal (courbe d'enveloppe) qui
contréle le diapason, le timbre et le volume de chaque partiel (géné-
rateur de son).

@ P-ENV
Il s’agit de VENV qui contrdle le diapason. Elle peut &tre réglée en
méme temps pour deux partiels sélectionnés.

TVF ENV
Cette ENV contrédle le point de coupure et peut étre réglée sépa-
rément pour chaque partief.

® TVAENV
Cette ENV contrdle le niveau de volume. Elle peut étre réglée
separément pour chaque partiel.

Cet oscillateur ne génére que les basses frequences. L'un des trois
LFO peut étre utilisé pour les deux partiels. Les effets de vibrato,
grondement PWM et trémolo peuvent &tre obtenus en utilisant ces
LFQ.

*Un LFO différent peut étre utilisé pour chaque section ou pour
un partiel,

@ LFO-1

Il permet de contrdier @ le diapason, @ Ia largeur d'impulsion,
@ la fréquence de coupure ou ® le niveau.

@ LFO-2

il permet de contrdler ® la largeur d'impulsion, @ la fréquence
de coupure ou ® le niveau.

@ LFO-3

Il permet de contrdler @ la largeur d'impulsion, @ la fréquence
de coupure ou ® le niveau.
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EDITION DE TONALITE

(5] EDITION DE TONALITE

Pour F'édition de tonalité, certaines fonctions d'édition supplémen-
taires sont disponibles en plus de celles énumérées au début de la
section de mode d'édition de ce manuel.

1. Changement des affichages de paramétre

Pendant I'édition d'un paramétre de tonalité d’un partiel, 'on peut
appeler 'affichage du méme paramétre pour un partiel différent. Ceci
s'appligue également lors du déplacement d'un affichage commun 4
un autre affichage commun. Cette fonction peut permettre de sauve-
garder beaucoup de temps de travail qui serait autrement nécessaire
pour sortir du mode d'édition de paramétre de tonalité, puis d’aller
au paramétre en question.

Etape 1 Appuyer sur la touche d'édition pour passer dans le mode d'édi-
tion. Maintenant, tous les affichages de menu de bloc de tonalité
peuvent &tre appelés en utilisant les touches correspondantes,

RATA
TUNE n]
Twl} sedvhdoped e okt Edit Mo MOND [CONT UNE | M mans
Patch L-Tone  U-tons  PeHane = (O
COPY | UNDO f covrahr
PATEM QANK
INT 1 2 3 4 5 <] 7 8 L o B0t | EDIT | wiite
i1 ‘ 17 j [} 43 e ‘ e VALUE =
canp ;o P 3] 1 +] =] T 8 g | P e ENTEA| SHIFT | GHASE
u ] dw w
PATCH HUMBER ——f———mrmmermemram—ms
Partiel inférieur 1 — —-~ Commun inférieur
Partiel inférigur 2 — = Commun supérieur
Partiel supérieur 1 ~
Partiel supérisur 2 —
Etape 2 Passer aux affichages suplémentaires, aufres que Vaffichage de

menu pour pouvoir changer Vaffichage qui indique le méme para-
métre pour un partiel difféerent {ou commun)} en suivant la méme
procédure qu‘a I"étape 1.

* Méme lorsque l'affichage est changé, ia valeur du parameétre ac-
tuellement sélectionné continue de clignoter.

* L'état de Faffichage sélectionné est conservé méme aprés lors-
que 1'on est passé a V'édition de facteur de morceau et, en
conségquence, il peut étre rappelé en appuyant sur la tonalité de
banque de morceau.
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EDITION DE TONALITE

[p.e.]
Lorsau‘un affichage TVA d'un partiel est sélectionné, les affichages
g
TVA des autres blocs peuvent étre appelés en utilisant les touches de
morceau 14 4.
Lorsqu’un affichage EQ d'un commun est selectionné, {affichage EQ
dun autre bloc peut étre appelé en utilisant {a touche de morceau &
ou 6.
Inférieur Supérieur Inférieur Supérieur
Partiet 1 Partial 2 Partiel 1 Partiel 2 Commun Commun
| | e
Fe | |fem ]| |FEwe | |
[we Fomm | [wa Foru ] [We Form | [Poinv T |
[we Pw | [we Pw ] [we Pw | [P-env Laver ]
TVE [Tve | frve | f TVE I I P~ MOD ;
e ]| o | || |
[Tvr v TE | [TvF Env TmE | frvr env T | [LFo-2 ]
[TvF Emv LeveL | [TVF env LEVEL] [TV Env Level | [LFo-3 ]
[Tve moo | [TVF 40D ] [TvF moD | Jea { [£a I
[Tva 1 [Tva ! [Tva ! frva ] [ cronus | [crorus ]
TVA ENV TIME [Tva env Tive | irun ENV TIME ] ]WA ENV TIME A A
e ]| | ]
e ]| | ]
A i A A
1 2 3 4 5 23
L 12 Ll [trd LG i
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2. Fonctions d'edition

a. Copie

La fonction de copie permet de copier les parametres d'une tonalité
ou d'un bloc dans une adresse différente.

[Copie de tonalité]

Une tonalité d'un autre morceau peut éire copiée dans le morceau
actuellement sélecionne.

Etape 1 Appeler I'affichage de copie de tonalité.

¢ Pour copier la tonalité supérieure, affecter "Copie de tonalité de
I'affichage de menu de tonalité supérieure.

e Pour copier la tonalité inférieure, affecter "Copie de tonalité de
'affichage de menu de tonalité inférieure.

Tt 1 12 chsderpogsbooibong U=Tore Edit, Meruw
Copon Fart-1 Part-2  T-Hame »T-Coed

A

Clignote

ENTER

L'adresse de la tonalité source

Tome Do

Cord o w s ?I"ll

Morceau Source

Etape 2 Sélectionner la tonalité & copier en utilisant 1a touche appropriée
en écoutant actuellement le son, et elle sera copiée vers la tonali-
té du morceau actuellement sélectionné.

DATA
TUNE 1 MIDI
Meno [cony TRANSG

COPY | LUnDQ | cosrans

D e ] FATCM GANY ittt R
........................................ vy alw A
H I ) G r i e i

i VALL
: L =

icmm 1 2 a 4 5 5 7 8 <] [ o ENIEN] SHIFT | CHASE

(1 (Y] Y 73
e e —— s L LU L e

£x1¥ ERUT | WRITE

Sélectionner soit {a tonalité supé-
rieure, soit la tonalite inférieure {en
maintenant la touche enfoncée, ['on
change les numéros de morceau en
méme temps.)

Sélectionner un numéro de morceau
& copier.

* A c¢e stade, le changement de I'affichage indigue Ie nom de la to-
nalité juste copiée,

57




EDITION DE TONALITE

[{Copie de paramétre]

Un groupe de paramétres de tonalité peut étre copié dans un mor-

ceau.
Touche de copie
DATA
rono Jeont TE‘NE MO ygans
fass )
COPY | UNDO |tewran
PATEH HANK
INT 1 2 3 4 5 § 7 8 | B al EXIT | EDIT [ wTE
L 13 113 =g g e VALUE =
cafo | 2 3 4 5] 6 7 B ' v ENTER] SHIFT |CHASE
a -~ = I’Afl::: HULMHER
Tauche de curseur
Touche de valear Touche d'introduction
Etape 1 Appuyer sur la touche de copie.
# CaEw Froam ... T www TEmbwrsExilo
LIFFER  ALL UFFER  ALL
Clignote
Etape 2 En utilisant la touche de curseur, sélectionner I'élément néces-

saire, puis affecter le bloc a copier et le bloc de destination en uti-
lisant la touche de valeur.

W] From .. T wua tEntersEsit?
UFFER HALL UFFER  ALL
() Sélectionner la tonalité @ Sélectionner I'adresse
a copier. pour la tonalité source.
INFERIEURE : Tonalité inférieure INFERIEURE : Tonalité inférieure
SUPERIEURE : Tonalité supérfeure SUPERIEURE : Tonalité supérieura
@ Sélectionner le bloc & copier. @ Sélectionner I'adresse paur le bloc source.
TOUS : Taus las paramétres $i COMMUN est sélectionné a I'étape {2),
COMMUN : Les paramétres communs salectionner COMMUN ici, s1 ALL est sélec-

PART-1 ALL  : Tous les paramétres de partiel 1 tionneé, sélectionner ALL et si PART-1 ou
PART-1 WG  : Les paramétres VW de partiel 1 PART-2 est sétectionné, sélactionner le
PART-1 TVF  : Les paramétraes TVF de partiel 1 bloc correspandant,

PART-1 TVA : Les paramétres TVA de partiel 1

PART-2 ALL  : Tous les paramétres de partial 2

PART-2WG  : Les paramétres WG de partiel 2

PART-2 TVF  : Les paramétres TVF de partief 2

PART-2 TVA ! Les paramétres TVA de partiel 2

Pour annuler le mode de copie, appuyer simplement sur la touche de
sortie.
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EBITION DE TONALITE

Etape 3 Appuyer sur la touche d'introduction.

Lorsque la copie est terminée, l'affichage répond de la maniére indi-
quée ci-dessous, puis retourne a l'indication de mode de reproduc-
tion.

Completes |

* Si Fon essaye de copier un paramétre commun vers un paramé-
tre de partiel ou vice-versa, I'affichage indiquera le message
d’erreur suivant et la copie ne pourra étre faite,

rata Mismatch

Carcel ...
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b. Assourdissement de partiel

Pendant I'édition d'un paramétre de partiel, le son de partiel peut
étre assourdi. Cette fonction peut étre utilisée dans n'importe quel af-

fichage de partiel.

Appuyer simplement sur la touche de numéro de morceau (1 & 4) qui

correspond au partiel 4 assourdir.

DATA
TUNE | Mitx
MOHG foOnT TRANS
fown§
COPY | 4NDQ | covrsne
PAYCH GANK
T 1 2 3 4 5 5] ki 8 K Al ExiT | EDIT | WAHE
11) 124 ut r e i VALUE
[
camn g 2 3 4 5 ] 7 8 < ENTER | SHIFT | CHASE
(X t2 4k 12 v .

PRELI MUMIER sttt e s
LPartEeE supérieur 2

‘— Partiel supériaur 1
—-Partiel inférieur 2
— Partie| inférieur 1

L'état d'assourdissernent de tous les partieis est indiqué dans tout af-

fichage de partiel.

t 11 0 : Assourdisement ON

’ L Partial supérieur 2
—— Partiel supérieur 1
Partiel inférieur 2

Partiel inférieur 1

1

: Assourdisement OFF

I-11 D:ETaz ¢ S8l iiiil Fart-1
LFS +% [LFOD 5@ Aftr G4

TUR Mood

*le réglage d'assourdissement de partiel est automatiquement
écrit en mémoire larsque 'on effectue la procédure d'écriture

décrite page 92,
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c¢. Equilibre de partiel

EDNTION DE TONALITE

Pendant {'édition de programme d’effet de partiel, I'on peut changer
Yequitibre de volume des sons de partiel qui appartiennent a la tona-
lité sélectionnée. La fonction d’équilibre de partiel peut étre obtenue
dans tout affichage.

Un affichage de partiel indique la valeur de I'équilibre de partiel.

Equilibre de partiel

TR, Part—1 TUR EHU
TI 56 TZ 40 T3 50 T4 S8 TS 5@

Data
TURE | s
HONQ (CONT TRANS
]

COPY | UNBO | roswrant

PATCH QAN

T H 2 3 4 5 8 7 11 | > & gt | g0 §wints

1 iz a1 ar v w VALUE

]
caRD [ 1 2 3 4 5 8 7 a <N ENTER| SIFT FCHasE

1 " (1} wr v

PATCH NUMRER

Touche de valeur Touche de décalage

En maintenant la touche de décalage enfoncée, changer la valeur de
I'equilibre de partiel avec la touche de valeur de 0 & 100, Les valeurs
plus élevées augmentent le volume de Partiel 2, réduisant celui de
Partiel 1.
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3. [Initialisation d'un Partiel

Tous les réglages de programme d’effet d'un partiel peuvent étre ra-
menés aux réglages de défaut (= initialisation). Cette fonction est
utite pour la création de son a partir de rien,

Etape 1 Sélectionner “init” dans I'affichage de menu du partiel a initiali-
ser,

I-1f HiZeo2 ¢ 505 1131 Fart-1 MHenu
Fitch Foem THF TLE Finit

Clignote;

ENTER

Stez O 853k 1111 Pari-1 # Init o o®
I 7

B owtg S Yoo. ., CEntersBamitl

I-11 Lk

Etape 2 Appuyer sur la touche d’introduction.

Lorsque tous les paramétres sont initialisés, V'affichage répond de la
maniére indiquée ci-dessous pendant quelques secondes.

Domelete |
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PARAMETRES DE TONALITE

Chaque affichage est numéroté de la maniére indiquée dans la carte
d'édition.

1. PARAMETRES COMMUNS

a. Structure

[Affichage 17)
I-11 11:

Str

Structure

® =t :Numére de structure
Sélectionner 'une des sept structures suivantes.
L'affichage indique le numéro de la structure que I'on sélectionne.

S {Générateur de son par synthétiseur)
P (Générateur de son PCM}

m {R) {Modulateur circulaire)

Numéro de Partiel Partial L. . . )
structure 1 o Combinaison de deux partiels Diagramme sypnotique
S
Métange de Partiel 1 et de Partiel 2
} S S g S
o s 5 Melange de Partiel 1 et de modulation S _;:_ET_]
circulaire -
. ] . P
3 P S Mélange de Partiet 1 et de Partiel 2 s I
4 p I Mélange de Partiel 1 et de modulation P";ﬁ}
circulaire S v
5 s p Mélange de Partiel 1 2t de modutation S
cireulaire p—
, . . P
3] P P Meélange de Partiel 1 et de Partiel 2 ’
P
7 p P Mélange de Partiet 1 et de modutation P W
circulaire P
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b. P-ENV

[Affichage 18]
T—11 1% cocpbsskdkk F-EMHU Edit
Uele @8 THF 84

e liz]lm: Gamme de vélocité
Permet de régler I'effet maximum de la vélocité qui contrble le
diapason de P-ENV. 0 & 2 sont valides. Aux valeurs les plus éleve-
es, la vélocité du clavier a un effet plus important sur 'envelope.

e TEF : Suite de Touche (Key Follow) {durée}
Permet de régler la durée de P-ENV en fonction de la touche
jouée. 0 a 4 sont valides. Des valeurs plus élevées changent da-
vantage la duree.
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iAffichage 18]
Tl L5 shssssksbdohdnink F~EMU Eciii
Tl 58 T2 58 TZ SR T4 oQ
[Affichage 20}
T—11 45 sebdokdokbgeig F—EHL Edit
LA B8 L.i Be L2 Susl OB Endb ab

o
3

La courbe d'envelope est déterminée par les durées et les niveaux.

*A Point 1

L— T e 2
Diapason 0 T4 \"'I Durée
: Point 4
Point 0 {Touche Off) Niveau de msaintien
{Touche On) * Ceci est basé sur le diapason réglé
Y avec WG Diapason grossier et
fin pour chague partiel.
® T1:Durée1

Permet de régler le diapason créé au moment ol une touche est
enfoncée de —50 a +50.

e | @ Niveau 0
Permet de régler le diapason créé au moment ol une touche est
enfoncée de —50 & +50.

¢ T2:Durée 2
Permet de régler la durée nécessaire du point 1 au point 2, 0 4 60
sont valides.

& | 1: Niveau1
Permet de régler le diapason du peint 1 de —50 a +50.

® {7%:Durée3
Permet de régler la durée nécessaire du point 2 au point 3. 0 & 50
sont valides.

e | ' Niveau 2
Permet de régler le diapason du point 2 de —50 a +50.

® Siis [ : Niveau de maintien
Permet de régler le diapason du point 3 de —50 & +50.
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® T4 Durée 4
Permet de régler la durée nécessaire 3 partir du moment ou la
touche est relachée au point 4. ¢ 4 50 sont valides.

® [0l @ Niveau de terminaison
Permet de régler e diapason du point 4 de —50 & +50.

*8i les niveaux de deux points adjacents sont réglées a des va-
leurs similaires, la durée entre ces deux points peut s'avérer étre
plus courte que celle actuellement réglée, ou méme nulle.

*La gamme variable de chaque niveau est déterminée par la
gamme de vélocité [Affichage 18],

Gamme de vélocité Niveau Gamme
0 +50 +1 octave
- B0 -1 octave
1 +50 4+ 1.5 cctave
—-50 - 1.5 octave
2 +50 +2 octave
- 50 —2 octave
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c. Modulation de diapason

{Affichage 21]
T—11 Lbr sk Fitok Mod Edit
LFOD S8 lewr 18 AfLr1a9

* Selon la maniére dont le LFO dans la modulation WG est réglé
(Affichage 28), le vibrato réglé ici peut ne pas avoir d'effet du
tout. Les valeurs plus élevées approfondissent I'effet.

® | Fil+: Profondeur de LFQ
Permet de régler la profondeur de LFO-1 qui contrdle le diapason
de WG. 0 4 100 sont valides.

e | =11: Modulation de levier de diapason
Permet de régler la sensibilité de la profondeur de vibrato
contrblée par le levier de modulateur {(bender) de 0 & 100. Les va-
leurs plus élevées approfondissent 'effet.

¢ [If Ly : Modulation d'Aftertouch de diapason
Permet de régler la sensibilité de la profondeur de vibrato
contrdlée par I'Aftertouch de 0 & 100. Les valeurs plus élevées
approfondissent 'effet de vibrato.
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d. LFO

{Affichage 22-24]
T—11 U2 sciokbdokdbog LEO~-1 Edit
HaweTRI REabe OF Dala 898 SuncOFF

*Les paramétres de LFO-2 (Affichage 22} et LFO-3 (Affichage 23)
peuvent étre réglés comme LFO-1, sauf pour quelques paramétres.

@ lilz:112 : Forme d'onde
Permet de sélectionner la forme d'onde de LFO.

Affichage Forma d'onde

TRI (Triangle) \/\/\/ i
SAW {Dent de scie) SN < |
i
!
|
|

SQU (Carrg) ’ ] I ] [

La forme d'onde change de ma-
niére aléatoire.

RND (Aléatoire)

® Hate: Taux
Permet de régler le taux (fréquence) du LFO de 0 & 100. Les va-
leurs plus élevées accélérent le taux.

& [1@= 1w Durée de retard
Permet de régler la durée nécessaire pour le LFP pour apparaitre,
a partir du moment ols une touche est enfoncée.

® .. @ Synchronisation
Permet de sélectionner la synchronisation de |'oscillation de LFO @
comime suit,

Affichage Description

OFF Le LFO n'est pas synchronisé avec le clavier.

Lorsqu’une touche est joude apres avair reldché toutes les
ON touches, le LFO commaence son processus de génération d’onde &
partir du début.

KEY Le LFO commence sa génération d'onde & partir du début chague
fois qu'une nauvelte touche est joude.

* Pour LFO-2 et LFO-3, "KEY" ne peut étre sélectionné.
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e. Egaliseur

[Affichage 25]
I—11 Ur  sresmkdepiendeg E&t Edit
Li 53 L9 bR HY 250 HE 2.0 He &g

Les caractéristiques de fréquence du son peuvent &tre modifiées
dans la section d'egaliseur.

L'égaliseur comprend les parametres suivants.

+Ah Lif He
; HQ
i

Lg i Hg
t
t
Niveau 0 ! >
Fréquence
-y
e |

Permet de régler la fréquence ol le gain est altéré dans la gamme
basse & moyenne. 63 Hz 3 840 Hz {16 points) sont valides.

e ]
Permet de regler le gain des fréquences basses en pas de 1 dB, de
—12 3 +12 dB {256 points}. Les réglages "+" augmentent le gain et

les réglages “—" I'abaissent.

+4 +4

Lf

Niveau 0 - Nivaau
Fréquence Frequence
Lg
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® Hf

Permet de régler la fréquence ol le gain est altéré dans la gamme
movyenne a haute, de 250 Hz & 9.5 kHz (22 points).

° Hi

Permet de regler |a largeur de la bande de fréquence ou le gain
est accentué ou coupé, de 0,3 & 6,0 (9 points). Avec une valeur
plus élevée, la bande de frequence est plus étroite et vice-versa.

+ A
|
i
I
i
|
1
;
Niveau O 7 -
1 Fréguence
H¥f
HQ est éleve
- ‘r
e g

Permet de régler le gain de la fréquence Hf de ~—12 4 412 dB {en
pas de 1 dB, 25 points). Les réglages “+" augmentent le gain et

les réglages “—" {'abaissent.

Hg

Niveau © .

Hf Fraquence

+4

oy

Niveau 0

; Fréquence @

e S S

HQ est bas

HF

oy

Niveau O

o

Fréquence @

Hg




f. Choeur
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[Affichage 26}
I~11 Ll shsmsmohsdshiodng Choras Ecdit
Tupe 01 Rate 58 Deth D@ EBal 54

@ T.upw : Type de Choeur
Permet de sélectionner 'un des 8 types d'effet de choeur.

Choeur 1

Choeur 2
Flanger 1
Flanger 2
Choeur Feedback
Trémolo

Choeur Trémaolo
Dimension

Ok ON =

® Fxtom: Taux de Choeur
Permet de régler le taux de I'effet de choeur, de 0 4 100. Les va-
leurs les plus &levées accélérent le taux.

e [:=1.}v: Profondeur de choeur
Permet de régler la profondeur de l'effet de choeur, de 0 3 100.
Les valeurs les plus élevées approfondissent |'effet.

e Bz ]1: Equilibre de Choeur
Permet de régler I'équilibre de volume du son de choeur et du son
normal, de 0 4 100.

100 Seul le son de choeur est entendu.
1

50 Le son de choeur = Le son normal.
t

0 Seul le son normal est entendu.
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2. PARAMETRES DE PARTIEL

{Restriction des paramétres disponibles causées par la structure]

Selon la structure utilisée, les parameétres disponibles peuvent &tre
différents. Vérifier donc tout d’abord le numero de structure indiqué
dans I'affichage de partiel, puis régler les paramétres.

Numéro de structure

I-11 WsETRE S8 1111 Fart-l  MHeny

Fitch Form TUF TUA Irzit

1} Dans certaines structures, certains paramétres compris dans un
partiel utilisant un générateur de son PCM sont invalides. La mar-
que suivante est indiquée lorsque les paramétres s’appliquent

méme pour les sons PCM.

2} Dans certaines structures utilisant la modulation circulaire, certains
parametres dans Partiel 2 deviendront automatiqguement identi-

gues a ceux de Partiel 1. En consequence, les valeurs indiguées
dans 'affichage ne correspondent pas aux valeurs réelles. La mar-
que suivante est indiquée pour de tels parameétres.

Ring

a. Diapason WG

[Affichage 27]
T—11 Bfemts « S8 111 FPart-l W& Fitch
Toeesld Fire 98 KF t

® i~z Diapason grossier [aY]
Permet de régler le diapason standard d’un partiel en étapes de
demi-ton, de C1 a C7.

* L.e diapason standard est le diapason a la touche C4 {do central).

® [7iy=: Diapason fin [Ja1)
Le diapason standard peut &tre altéré sur environ 150 centiémes
de —50 & +50.

72




PARAMETRES DE TONALITE

® L[ : Suite de touche {Key Follow) m
Normalement, le clavier d'un synthétiseur affecte un demi-ton &
chague touche. Ce paramétre peut changer le rapport de diapason
de la maniére indiquée ci-dessous.

La valeur représente le nombre d'octaves qui sont changées sur 12
touches.

4
A 2 32574 o
D st
34 3 2 1 {Standard)

i 7.8

374

2+ -1
Diapason 578

{Octave)
4 172
{Cetave)

3-8

1+ —_1/2\
\ 1/4
+ =174 ~ 8

h
i
i
i
i
i
'

7
Do central {C4)

*s1 ou s2 peut @tre sélectionné pour des octaves légérement al-
jongées.

s1 : Diapason 1 centieme plus haut qu'une octave.

s2 : Diapason 5 centiémes plus haut qu'une octave,
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b. Modulation WG

{Affichage 28]

UiShez 1 =r

EHY -2

I-~11%
LEO

LA

1111
Bz rcitEY

Fart—1 WG Fod

Permet de sélectionner 'un des quatre modes de vibrato suivants.

NEVANEIVAN
ARV
N_A_/

Normal

“—" gst sélectionné

SNV

Permet de sélectionner Vun des trois modes suivants, déterminant
la maniére dont le diapason est contrélé par P-ENV.

P

“+" est sélectionné
. nné

Vi a__m

v 7 —" est sélectionné

® [zl : Mode de modulateur m
Permet de sélectionner la maniére dont le diapason est contrdlé
par le levier de modulateur (Bender) comme suit:

Affichage Description
OFF Aucun vibrato nest obtenu
{+) l.e vibrato est actif
() Le vibrato est actif mais inversé
La vibrato ne peut étre abtenu que
A&L par le levier de modulateur (Bender)
et I'Aftertouch
@ [=4i0f: Mode P-ENV |
Affichage Description
QFF Pas d'altération
(+) Le diapason change avec la courbe
P-ENV réglée.
(=) t.e diapason change avec la courbe
P-ENV inversée.
Affichage Bescription
Pas d'altération de diapasan en dé-
OFF plagant le levier vers la droite ou vers
la gauche.
Le diapason change dans les limites
de la gamme de diapason, réglée en
KEY facteurs de morceau, plus la suite de
touche {Key Follow) {diapasen} de
WG. (Voir 'exemple & droite).
Le diapasan ehange dans les limites
NOM de ta gamme de modulation, réglée
en facteurs de morceau.
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[Exemple]

Si la gamme de modulation {Bender) est
reglée 3 12 (1 octave) et que la suite de
touche (Key Follow) (diapason) de WG est
réglée a 2, le changement maximum de
diapason provoqué en déplagant le levier
de modulateur {Bender) est de 2 octaves.
Lorsque la suite de touche (Key Follow)
{diapason) de WG est réglée a zéro, il n'y
a pas de changement causé par le levier
de modulateur (bender).
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¢. Forme d’'onde WG

[Affichage 29]
I-11 rse@E? ¢ S@arx1111 Fart—-1 WG Form
WaweSall  PCOM 21 Marnba

Nom PCM

® |l 5wz Forme d’onde
Permet de sélectionner la forme d'onde du générateur de son par
synthétiseur.

Affichage Forme d'onde

SQU {Carré) I ] , ! l I }
SAW {Dent de scia) N\]\]

* Une forme d'onde en dent de scie est produite en traitant une
forme d'onde carrée au TVF, ce qui signifie que toutes les
formes d’onde sont carrées au WG, méme lorsqu'une dent de
scie est sélectionnée.

e =P : Numéro d'onde de PCM m
Permet de sélectionner 'une des 100 ondes échantillonnées diffé-
rentes du générateur de son PCM. Chaque échantillon est nomme
{nom PCM) de la maniére indiquée a la page suivante.
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@ 1-47 {Des sons un coup {One-Shot) sont programmés)
# 48-76 {Des sons bouclés sont programmés)
@ 77-100 (Certains des sons. 1 & 76 sont combinés et bouclés)

Numéro} Affichage Nom PCM Numéro| Affichage Nom PCM
1 Marmba Marimba 51 E2_ 1o Elsctric Piano (Leep 1}
2 Vibes Vibraphone g2 EP_ . In2 Etectric Piand (Loop 2)
3 Hylol Xylophone 1 53 CLAVip Clavi {Loop)

4 KXylo2 Hylaphone 2 54 HC_Ip Harpsichard {Loop)

5 Loy_Bs fog Bass 55 EB_Ipt Eleetric Bass (Loop 1)
& Hammaor Hammor 86 AB_ Ip Azgustic Bass (Loop)
7 JonDrm Japanese Drum 57 ES_ Ip2 Eiectric Bass (Loop 2)
8 Kaimba Kalimba 58 E8_Jp3 Eteetric Bass (Laop 3)
9 Pluck: Pluck } 59 EG_In Electric Guitar {Laop)
10 Chink Chink 80 CELLp Colia {Loop)

1t Agogo Agaogo [H ViOLip Vicline (Loop)

12 Jangls Triangle 62 Recdip teed {Loop)

13 Bells Rell's ix] SAXnl Sax (Loop 1)

14 Nails Nait Fie &4 SAXip2 Saxn {Loop 2)

15 Pick Pigk a3 Aah__lp Aan (Loog)

H:] Lpiano Low Pisno €6 Ooh ip Ooh (Leoap)

t7 Mptano Mid Piano 67 Manip1 Matn (Loop 1}

18 Haiang High Pizno 68 Spect] Spectrum 1 {Loop}
19 Harpsi Harpsichard 1] Spect? Spectrum 2 (Loop)
20 Harp Harp 70 Spacd Spectrum 3 (Loop)
21 CrgPtc Organ Percussion 1 Spectd Spectrum 4 (Loop)
22 Stecl Steel Strings 72 Soectd Spectrum § (Loop)
23 Nytan Nylon Strings 73 Spectd Spectrum 6 {Loap)
24 Eguiti Electeic Guiter 74 Spoct? Spectrum 7 {Loop)
24 Eguit? Electric Guitar 2 75 Manip2 Male {Loop 2}

28 Dirt Dirty Guijrar 76 Moise Noisa (lLocp)

27 P_ Bass Pick Bass 77 Leoptl

28 Pap Pop Bass 78 Loop02

29 Thump Thump 79 Loap03

30 Uprite Upright Bass g0 LoopG4

at Clarnt Clarinat 8 Loopds

3z Breath Breath 82 t.ooplt

33 Staam Steamar 83 L.oopd¥

4 Flutet High Fluse 84 LoopG8

35 Flytel, Low Fiute 85 Laop9

38 Guiro Guirg 36 LoopiG

37 IndFé inctian Fluta a7z Leepi

a8 Harmo Flute Harmonics a8 lLacal 2

39 tipst Lips 1 83 Locpld

4¢ Lips2 Lips 2 90 Looptd

41 Trumat Trumpet =33 Loapl

42 Banes frombones a2 Loopld

43 Contra Certrabass a3 Loop17

44 Calio Celle 94 Loopid

45 VioBaw Viglin How a5 Loopid

46 Viglns Viglins a6 LoopZ20

a7 Pizz Pirzicart a7 Loop2t

48 Crawbe Braw bars {Loop) 28 Loop22

A% Horgan High Organ (Loop) 99 Loop23

803 Lorgan Low Crgan {Loog) 180 Loop24
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d. Largeur d'impulsion WG

[Affichage 30}
I-11 stz ¢ 56 1111 Fart-1 WG FU
Fid B8 Yelo B8 Afte 88 LFO +1 LFOL 59

e i : Largeur d'impulsion
Une forme d’onde carrée a exactement la méme largeur, en haut
et en bas, mais une forme d'onde de largeur d'impulsion posséde
des largeurs différentes. Le rapport de largeur supérieure a infé-
rieure est appelé largeur d'impuision. 0 & 100 sont valides pour le
réglage de la largeur d'impulsion réglée, le contenu harmonique
du son change grandement.

{1 R — L 7%
Valeur réglée
5p | --——
e l 50%
G &

* Lorsque Fonde en dent de scie est sélectionnée avec la forme
d'onde WG, la largeur d'impulsion de 50% augmente le diapason
d'une octave,

o Ll ] Gamme de vélocité
Permet de régler la sensibilité de la vélocité qui contrdle la largeur
d’impulsion de —7 & +7. Avec des valeurs "—”, la largeur d’'impul-
sion devient plus petite en jouant le clavier plus durement et avec
des valeurs “+", la largeur d'impulsion devient plus large en
jouant le clavier plus durement.

a
1L

+7 &

LI
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© [if L1 : Gamme d'Afteriouch Lilith

Permet de régler la sensibilité de "Aftertouch qui contréle la lar-
geur d'impulsion de ~7 a +7. Avec des valeurs “—", la largeur
d'impulsion devient plus petite avec un Aftertouch plus fort et
avec des valeurs “+", la largeur d'impulsion devient plus large
avec un Aftertouch plus fort.

L.a modulation de largeur d'impulsion (PWM) signifie le change-
ment périodique de la largeur d'impuision. La sélection de LFO
permet de sélectionner le LFO qui est utilisé pour la modulation de
la largeur.

Affichage LFO (Phase)
41 LFO—1 (+3 /\ /\ Phase positive
-1 LFO—1 (~) \/ \/ \
+2 LFG~2 (+)
-2 LFO-2 (—.) /\ /\ / Phase négative
T3 LFO—3 (+) / \/ \/
-3 LFO-3 (=)

® FFID: Profondeur de LFO m

Permet de régler la profondeur de PWM (modulation de largeur
d'impulsion) de 0 & 100. Des valeurs plus élevées approfondissent
I'effet.
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e. TVF

[Affichage 31}

I-11 s 1111 Part-1  TUF
Frae4q S0 Reso B8 KF 1 EF o004 Elal £

i+
[
B
i
fax]

"

® [=o : Fréquence de coupure
Permet de régler le point de coupure de TVF de 0 & 100. En abais-
sant la valeur, les fréquences les plus hautes sont retirées et la
forme d'onde créée devient graduellement une approximation
d’une onde sinusoidale, puis le son disparait finalement.

100 MNiveau | we—
l LIS

[ T—
et

, Fréquence {
e O |
Nveay YA
[ Point de coupure Fféquancat
]

Niveau :
L ™\ VAVA
AR S S —

Paint de coupure Fréguence !
Niveau

Valeur réglée

T

)

e X,
o Polnt de coupure Fraguence

® oz Résonance
Permet d'accentuer le point de coupure de 0 a 30. En augmentant
la valeur, des harmoniques spécifiques sont accentuées et le son
devient plus inhabituel, de nature plus électrique.

Niveau
30

T

Fréquence f

Niveau .
= e

Fréquence I

Wawa

Fréquence H

VAVA

0 Fréquence

(g

Valeur réglée Niveau
Arrerrrrerr—e——

}l

Niveau

|
]
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2 4

Diapason
{Octave}

80

-1/2

-1.74

o [ : Suite de touche {Key Follow) {Point de coupure)
La suite de touche {Key Follow)} peut changer le point de coupure
en fonction de la touche jouée.

Tout comme la suite de touche (Key Follow) de diapason de WG, la
valeur représente le nombre d'octaves qui changent sur 12 touches,

U/

2 32
: 5/4

1 (Standard}

7/8

-3/4

-8/8

//
\\

1
Do cantral {C4}

172
{QOctave)

3/8

1/4

1/8
0
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[Ajustement de suite de touche]

H est possible d'ajouter un changement supplémentaire (= niveau de
polarisation) a la courbe de suite de touche (Key Follow) et de régler
la gamme (gamme de polarisation} ot le niveau de polarisation.

e 7 : Point de polarisaton/Sens de polarisation
Las gamme de polarisation correspond aux limites dans lesquelles
le niveau de polarisation est valide sur le clavier. Elle peut &tre ré-
glée avec le puint de polarisation {la o0 la gamme de polarisation
commence} et le sens de polarisation (< ou >) de <©®% @~ <C7
et de >A1T & >C7 en pas de demi-ton,

>C4: Le niveau de polarisation n'est valide que sur le clavier au-
dessus de {a touche C4.

<C4: Le niveau de polarisation n’est valide gque sur le clavier en
dessous de la touche.

e £ 111 : Niveau de polarisation
Le niveau de polarisation peut étre réglé de —7 a +7. Les valeurs

“4* relévent la courbe alors que les valeurs "—" abaissent la
courbe.

[Exemple} i
Lorsque fa suite de touche (Kay Follow} de TVF {point de coupure} “0" 8t la gamme de
paolarisation “>>C4" sont réglées.

Angle

}
G4 (Do centrai}

*La courbe dans le schéma représente la valeur de suite de
touche {Key Follow) avec le niveau de polarisation ajouté.
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f. TVF ENV

[Affichage 32]
I-1f L2t ¢ Sy 1111 Part-L TUF EHU
Deth S0 Lelo B DLEF bR TEF @

oi:= 1 |: Profondeur d’ENV
Permet de régler la profondeur de la modulation TVF ENV qui
change le point de coupure de TVF. 0 a 100 sont valides. Les va-
leurs plus élevées approfondissent ['effet.

elbz1 4 Gamme de vélocité
Permet de réagler la sensibilité de la vélocité qui contrdle la profon-
deur de TVF ENVY. 0 & 100 sont valides. Aux valeurs plus éilevées,
I'effet est plus profond lorsque Fon joue plus durement,

e[1}1F : Suite de touche {Key Follow) {Profondeur)
Permet de changer la profondeur de TVF ENV en fonction de la
touche jouée. 0 & 4 sont valides. Les valeurs plus élevées chan-
dgent davantage la profondeur.

@ Tk F: Suite de touche {Key Follow) {Durée)
Permet de changer la durée de TVF ENV en fonction de la touche
jouée. 0 a 4 sont valides. Les valeurs plus élevées changent davan-
tage la durée.
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[Affichage 33]

T~11 UeEig) ¢ S6ay 1181 Fart-l  TUF EHU
Ti 5@ TZ 5@ TZ S0 T4 56 TS S5

[Affichage 34]

I-11 stez ¢ 58 1111 Fart~i TUF EMHY
L1l &aa Lz B8 L3 B8 Susl. 98 Endl 99

Une courbe d’enveloppe est déterminée par des durées et des ni-

veaux.
Point 1
Point 3
Point 4
L3 I h
Niveau de maintien
I Point 5
st Ll e Syt o NiVEBU de
‘ Ti T2 T3 T4 r 5 tarminaisan
Touche On Touche Off

@ T1: Durée 1
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 1 a
partir du moment ol une touche est enfoncée. 0 & 100 sont va-
lides.

e i | : Niveau 1
Permet de régier le niveau du point 1 de 0 a 100.

e T :Durée2
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 2 &
partir du point 1. 0 a 100 sont valides.

e i : Niveau 2
Permet de régler le niveau du point 2 de 0 3 100.

@ T35 : Durée 3
Permet de régler la durée nécessire pour atteindre le point 3 &

partir du point 2. 0 a 100 sont valides.

@ |7 : Niveau 3
Permet de régler le niveau du point 3 de 0 & 100
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® T : Durée 4
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 4 a
partir du point 3. 0 4 100 sont valides.

e Sz Niveau de maintien
Permet de régler le niveau du point 4 de 0 & 100.

e T2 :Durée s
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 5
partir du moment ou la touche est relchée. 0 3 100 sont valides.

[ 1

ool : Niveau de terminaison
Pour abaisser le niveau aprés avoir relaché la touche, régler cette
valeur 3 0 et pour relever le niveau, la régler 4 100.

*Le niveau de terminaison est conservé jusqu'd ce que Fon
relache et rejoue la touche.

* 8i les niveaux de deux points adjacents ont des valeurs simi-
laires, la durée entre ces deux points peut s'avérer étre plus
courte que la valeur actuellement réglée, ou méme nulle.
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g. Modulation de TVF

[Affichage 35}
I-11 UiEL@E2 < @Y 1111 Part-l TUWF Mod
EFD +2 LFOb Sa Aftr &8

oL F1: Sélection de LFO LRTI[E]

Permet de sélectionner le LFO qui change périodiquement le point
de coupure {créant ainsi des effets de grondement).

Affichage LFQ {(Phase)
1 o \ /\ /\ Phase positive
SR =TI VAR VAR
-+2 LFO—2 (+}
:; ::2:2 :;: //\\//\\// Phase négativa
—~3 LFO—3 {~}

e[ F L+ Profendeur de LFO m
Permet de régler la profondeur de 'effet de grondement de 0 3
100. Des valeurs plus éleveées approfondissent I'effet.

oif i Gamme d'Aftertouch m
Permet de régler la sensibilitt de I'Aftertouch qui contrdle le
point de —7 & -+7. Des valeurs “—" abaissent le point de coupure
par un Aftertouch plus fort et des valeurs “+" le relévent.

b

R
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PARAMETRES DE TONALITE

h. TVA

[Affichage 36]
I-33 UsSte2 ( SE 1111 Part-1  TUAR
Leviion Yele 8o BFP 04 Blel @i

o =111 Niveau fel]
Permet de regler le volume d'un partiel de 0 & 100.

* Des valeurs élevées peuvent provoquer une distorsion du son,
Dans ce cas, abaisser 1a valeur.

*Méme si le niveau est réglé ici & zéro, le sen peut ne pas étre
complétement assourdi si la courbe TVA ENV est élevée.

®ll=1 m: Gamme de vélocité CM
Permet de régler la sensibilité de la vélocité qui contrdle le volume
du son. — a +80 sont valides. Des valeurs "—" abaissent le niveau
en jouant le clavier pius durement et des valeurs “+" élévent le ni-
veau en jouant plus durement.
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[Ajustement de volume]

Il est possible de changer le volume global du clavier {— volume de
polarisation) du volume réglé et de régler la gamme (gamme de po-
larisation} ou le niveau de polarisation est valide,

e [ : Point de polarisation/Sens de polarisation
La gamme de polarisation est 1a ol le niveau de polarisation est
valide sur le clavier. Elle peut étre réglée avec le point de polarisa-
tion (& ol ia gamme de polarisation commence} et le sens de po-
larisation (<< ou >} de <A1 a <C7 et de >A1 d >>C7 en pas de
demi-ton.

>C4: Le niveau de polarisation n’est valide que sur le clavier au-
dessus de la touche C4,

<C4: Le niveau de polarisation n’est valide que sur le clavier en
dessous de la touche C4.

e ] 01 Niveau de polarisation
La courbe (niveau de polarisation) peut étre réglée de —12 a 0.
Les valeurs les plus basses permettent d'obtenir 1a courbe la plus

raide.
{Exemple]
Lorsque la valsur est réglée 8 <C6”
Volume 0 -
Angls :
t 1
€4 {Do central) cs
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i. TVA ENV

{Affichage 37} {

I-11 sstiaz ¢ SEy 11311 Part-1  TUAR EHY !
TL S0 T2 48 TIZ S8 T4 S5 75 oA

[Affichage 38]

-1 sfenigz o Sk 1111 Part-1  TUR EHY
L1 £ LI B LI ge Susbh 98 Endl an

Une courbe d’enveloppe est déterminée par les durées et les ni-

Veaux.
Point 1
?ei_nt 2
Peint 3
L Paint 4
L3 I " :
Lz ,
Niveau de maintien
Paint &
- N IPSR I ._l 1 Niveay de
4i L - O ’ * 5 terminaison
Touche On Touche Off

@ T1:Durée1 o]
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 1 3
partir du moment ou la touche est enfoncée. 0 3 100 sont valides.

® L1 : Niveau1 [\l
Permet de regler le niveau du point 1 de 0 4 100.

© T3 :Durée 2 m @
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 2 du '
point 1. 0 4 100 sont valides.

® | : Niveau 2 YoV
Permet de régler le niveau du point 2 de 0 & 100.

@ 7.%: Durée 3
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 3 du
point 2. 0 a 100 sont valides.

e [.7%: Niveau 3 [oV[8
Permet de régler le niveau du point 3 de 0 3 100,
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@ T4 : Durée 4m
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 4 du
point 3. 0 4 100 sont valides.

e =14=1 : Niveau de maintien m
Permet de régler le niveau du point 4 de 0 4 100.

e/ i :Duréeb m

Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 6 a
partir du moment ot la touche est reldchée. 0 & 100 sont valides.

® =04l : Niveau de terminaison
Pour abaisser fe niveau aprés avoir relachée la touche, régler cette
valeur & 0 et pour relever ie niveau, la réglér & 100. Le niveau de
terminaison reste jusqu'd ce que la touche soit relachée et re-
jouse. Ceci signifie gu’a une valeur de 100, le son resta. Toutefois,
les sons un coup {One-Shot) du générateur de son PCM ne restent
pas, méme lorsque cette valeur est réglée 4 100.

* Si les niveaux de deux points adjacents sont réglés & des valeurs
similaires, la durée entre ces deux points peut s’avérer étre plus
courte que ceile actuellement réglée, ou méme nulle.
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[Affichage 39]
I~ft LiRStBZ ( 560 1111 Fart-1 TWH EHU
Welo @8 TEF 99

@Iz 1 Suite de touche {Key Foliow} Fx¢\]
Permet de régler la sensibilité de la vélocité qui contrdle la “durée

1 de I'ENY de TVA de 0 4 4.
L'augmentation de la sensibilité raccourcit la durée “durée 1" par

une maniére de jouer plus dure.

o TIF: Suite de touche (Key Follow) (durée) [0
Permet de changer la durée de 'ENV de TVA en fonction de la
touche jouée. 0 3 4 sont valides. Les valeurs les plus élevées chan- @ |

gent davantage ia durée.

0




PARAMETRES DE TONALITE

j. Modulation TVA

[Affichage 40]
L-1t1 WiStl® ¢ SO 1111 Part-1  TUR Moo
LFG +3 LFOL 56 HfLr 96

® [if 1~ : Sélection de LFO [TIE[%]

Permet de sélectionner le LFO qui change périodiquement le vo-
lume {Effets de trémolo).

Affichage LFO {Phase}

..:1 EI::Z:TI :j \//\\//\\ Phase positive
VANIVANIY/

+2 LFQ—2 {+)
-2 LFO—-2 (—}

Phase négative
v Foam | N N

—3 LFO—3 )

o _F i Profondeur de LFO m
Permet de régler la profondeur de l'effet de trémolo de 0 a 100
Des valeurs plus élevées approfondissent I'effet.

© |11 : Gamme d'Aftertouch m
Permet de régler la sensibilité de VAftertouch qui contrdle le vo-
lume de —7 & +7. Avec des valeurs ", le volume est plus bas
avec un Aftertouch plus fort et avec des valeurs "+, le volume
augmente avec un Aftertouch plus fort.
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ECRITURE

ECRITURE

Les données éditées ne sont pas automatiquement réécrites sur les
données precedentes et en conséquence, seront effacées lorsgu’un
morceau différent est sélectionné ou que l'appareil est éteint. Pour
conserver les données éditées, suivre la procédure d’écriture sui-
vante, dans la mémoire interne ou sur une carte de mémoire.

[Sélection d'une adresse de mémoire]

L’écriture d'un nouveau morceau efface inévitablement un morceau
existant et si I'on veut écouter différents morceaux avant de décider
le morceau qui doit étre sagrifié pour la nouveau morceau, I'on peut
utiliser la touche de comparaison.

DATA
TuKE | w0 )
Matia C(O)Nf /Tcuche de comparaison
COPY  UNDD | nmwras
PATCl JAnR
A EXIT EQIT £ WRITE
WALUE =
q > 7 ENTER | SHIET | CHASE
——————e PATER NABEA
Sélection d'un morceau Touche de décalage
Etape1 Appuyer sur la touche de comparaison.
ST 2R 302 RY TR I TR IRY 3 SR T Y |: I} o) =T ) b SR S S 25T R CE TR TR L e
Les données éditées sont encore conservées a ce stade. @
tape 2 En changeant les morceaux, écouter le son et sélectionner le nu-
méro de morceau 3 effacer.
Etape 3 En changeant les morceaux, écouter le son et sélectionner le nu-

touche de comparaison. Ceci permet de rappeler les données édi-
tées au numéro de maorceau sélectionné,
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ECRITURE

a. Ecriture dans la mémoire interne

Avant d'écrire des données dans la mémoire interne, I'on doit régler
la protection de mémoire du D-650 sur OFF. La protection de mé-
moire est prévue pour protéger les données stockées en mémoire
contre tout effacement accidentel. La protection de mémoire du
D-550 peut étre désactivée (OFF) de deux maniére différentes selon
fa procédure d'écriture.

237

',

[Ecriture 1]

s

AR

Lorsque I'on n'a pas besoin de répéter la procédure d'écriture,
comme dans le cas d'écriture de donnés éditées, utiliser ia fouche
d'écriture pour désactiver temporairement la protection de mémoire,

une § oo | 2MTA

% t MOND FCONT TRaNS
& LY
CORY § UNDQ {cowrass
Touche Interne PyCr—v— Touche d'écriture
iNT .-1 ------- 2 3 4 ) 5 6". ‘.' B & [Ev] fa EXIT | EDIT | WRITE /
i 11 12 ul ur LE uc VALUE =
canp [} 9 2 3 4 5 1 7 a8 <3| b v ENTEA] SHIFT |CHASE
L. Ty Tk e T AT annnd
. A At YT Y- AU ——— T
Sélection d'un marceau Touche d'Introduction
Etape 1 Appuyer sur la touche d'écriture pour passer dans le mode d’écri-
ture.
I—11 dsbsoksuisedspspgerdubibort Paltol bWed 1z
Write ta [ Sure ¥ (EnbersExitd
Numéro de morcesu destination
Etape 2 Pour écrire un morceau édité sur une carte de mémoire, appuyer
@ sur la touche interne et pour sélectionner une adresse de morceau ;‘%
pour les données éditées, utiliser les touches de morceau. 5

Etape 3 Appuyer sur la touche d'introduction.

Int Hemora Probecied
Turn Preotect off once ¥ dWritesExit?
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ECRITURE

Etape 4 Appuyer sur la touche d'écriture pour désactiver la protection de
mémoire, L'affichage indique maintenant 'indication précédente.

Etape b Appuyer sur la touche Enter.

Lorsque |'écriture est terminée, I'affichage répond de la maniére indi-
quée ci-dessous pendant quelques secondes, puis retourne a 'indica-
tion de mode de reproduction. {La fonction de protection de mé-
moire est automatiquement réactivée.)

GomFlete

* 8i une autre indication apparait dans I'affichage, voir "Tableau
des messages d'erreur”, page 116.
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[Ecriture 2]

Lorsque l'on désire continuer la procédure d'écriture, comme par
exemple lors de I'arrangement de l'ordre des morceaux, la méthode
indiquée page 93 (désactivation temporaire de la protection de mé-
moire} n'est pas appropriée. La méthode suivante décrit comrment
garder Ia protection de mémoire a I'état désactivé.

Teuche d'accord

OATA
l MONG Jcont TUNE | MIDE | 2 pasis
o]
COPY | LNDQ | cowanr
Touche Interne
PATCH DANK
- g-niv»uuué..— wnan 4 . -.-E-.- -.-:';.-. ....8...- m DD A - FDI{ w"'TE
‘ 51 IT) v r W@ w — VALUE = \
cann | 2 3 4 516 |7 B i enten| sy [enase| Touche d'éeriture
L pde P ol TR SN PR BOs 0t ;
[ S —— F'ATC: HUMBER
Sélection d'un morceau Touchs de curseur Touche de valaur
Etape 1 Appuyer sur la touche d'accord.
Master Ture Frotbect Frawser b
44 ZH= M 3
Clignote Protection de mémoire
Etape 2 Sélectionner "Protect” en utilisant les touches de curseur et ré-

gler [a protection sur OFF avec la touche de valeur.

Etape 3 Appuyer sur la touche d’écriture.

T—11 sFobbsehbsg abtdig Paboby Write
Write to PI-00,) Sure ? {(Enter /Exit)

Murnéro de morceau de destination {clignote)

Etape 4 Pour écrire un morceau édité sur une carte de mémoire, appuyer
sur la touche interne et pour sélectionner une adresse de moreeau
pour les données éditées, utiliser les touches de merceau.
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Etape 5

Etape 6

Appuyer sur la touche d’introduction.

Lorsque I'écriture est terminée, t'affichage répond comme indiqué ci-
dessous pendant quelques secondes, puis retourne a {'indication de
mode de reproduction.

Comrleate |

* 8i une autre indication apparait dans |'affichage, voir “Tableau
des messages d'erreur”, page 116.

Lorsque ¥écriture est terminée, désactiver la protection de mé-

moire (OFF} en utilisant une procédure similaire, de ia maniére dé-

crite aux étape 1 et 2.

*La fonction de protection de mémoire est toujours active (ON)
lors de la mise sous tension de I'appareil.




b. Ecriture sur une carte de mémoire

ECRITURE

Lorsque on écrit des données sur une carte de mémoire (M-256D)
pour la premiére fois, I'on doit écrire tout d'abord toutes les données
dans la mémoire interne, de ig maniére décrite sous "Transfert de
morceau dans une carte de memoire; 3 la page 103. Si 'on essaye
d'écrire les données sur une carte de mémoire sans suivre cette pro-
cédure, I'affichage indiguera le message d'erreur suivant et I'écriture
ne pourra &tre faite. Ce message d'erreur est également indiqué lors-
gue l"on utilise une carte de mémoire contenant des données autres

gue celies pour les D-50 ou le D-500.

Iliggal Card

+=—— Touche d'écriture

DATA
TUNE | MIDH
MONO JE0NT TRANS
o
CoFY | unpo |covrant
PAYCH DANK
[P AU AN N S [N PRI eennng A
T 2 3 4 5 ] 7 B! « BT | EDIT | whITE
: 114 r It ur 1c i s
; ; VALUE =
caRe (i1 2 3 5 ENTER | SHIFT |cHASE
R e TR IR ot O v

Touche de carte

PATOH riakEn

Touche d'introduction

Sélectionner un numéro de morceau

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Insérer une carte de mémoire dans la fente de carte.

Régler la position du commutateur de protection sur la carte de
mémoire sur OFF,

Appuyer sur la touche d'écriture,

I~11 ssbssekdokspedchiokgeks Pateh Write
Sure ? CEnter sEnitl

Write to

Numéro de morceau de destination {clignote}
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a8

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Pour écrire un morceau édité dans la mémaoire interne, appuyer
sur la touche de carte et pour sélectionner une adresse de moi-
ceau pour les donnés éditées, utiliser les touches de morceau.

Appuyer sur la touche d’'introduction.
Lorsque I'écriture est terminée, l'affichage répond de la maniére indi-

quee ci-dessous pendant quelques secondes, puis retourner a Vindi-
cation de mode de reproduction.

Complete o

* 8i une autre indication apparait dans I'affichage, voir “Tableau
des messages d’erreur”, page 1186,

Lorsque I'écriture est terminée, remettre la protection de mémoire
sur la position ON.




ECRITURE

¢. Procédure d'écriture en utilisant le programmeur

[Procédure]

Lorsque le programmeur PG-1000 est utilisé, un morceau dans la mé-
moire interne peut étre édité et réécrit en utilisant Ee'programmeur.
Ceci ne s’applique toutefois pas & |'écriture d’un morceau édité dans
un numero de morceau différent ou des morceaux sur une carte de
mémoire.

En maintenant la touche d’assourdissement de partiel sur le pro-
grammeur enfoncée, appuyer deux fois sur la touche Manuel.

Lorsque l'écriture est correctement effectuge, l'indication suivante
apparait dans I'affichage pendant quelques secondes.

Comelets

* 8i une autre indication apparait dans Faffichage, voir “Tableau
des messages d’erreur”, page 00.
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1. Transfert de MOTceau ...wromesmsmesoensns 103

a. Transfert de morceau sur une carte
e MEMOITE .vrrneeermssnsennsmmensmmannsesssnasamsnnssanes 109

b. Transfert de morceau vers ia
MEMOITe INTEINE . cvvvrnnrssssnsennmmnananssyasnes 109

2. Transfert de données via MIDI ........ccorcinnees 107

3. Copie d’'un type de réverbéra-
i 110

HHON . orrsarnsnnnmsensonsinnsssnanmansnsnnnssasmssennnnsnnssnngnnsasan

a. Copie d'une carte de mémoire vers
e D850 .orvimeeerossrcasranensnsnsssessose

b. Copie du D-550 vers une carte
de mémuyire .......

A

A




TRANSFERT DES DONNEES

TRANSFERT DES DONNEES

Toutes les données de morceau écrites dans ia mémoire du D-550
peuvent étre sauvegardées sur une carte de mémaoire et les données
sur une carte de mémaoire peuvent étre chargées dans la mémoire in-
terne du D-550,

De plus, en utlisant les messages Exclusives Roland, les données
peuvent &tre transférées d'un D-550 & un autre D-550 ou a un MC-
500.

Les types de réverbération programmeés sur la carte de mémaire
(ROM} de Bibliothéque de son en option peuvent étre copiés dans la
mémoire interne du D-650 et les types de réverbération écrites dans
la mémoire interne du D-B50 peuvent étre copiés sur une carte de
mémoire {M-256D) en option.

[Types de réverbération disponibles)

102

Une carte de mémoire peut contenir jusqu’a 16 différents types de
réverbération {17 & 32) en méme temps, ainsi que 64 morceaux. Les
types de réverbération disponibles différent en fonction du morceau
actuellement utilisé, comme indiqué ci-dessous.

Morceau dans la meémaoire interne Morceau sur une carte de mémoire

l

{

o
v Y

Types de réverbération interne Types de réverbération Types de réverberation de carte

{1-16}

{17-32} de mémaire {17-32)

ta carte de mémoire {ROM) de Bibliothéque de son en option
contient 16 types de réverbération différents {17-32). Lorsqu'un mor-
ceau édité sur une carte est copié dans la mémoire interne, le type
de réverbération interne est utilisé pour le morceau et, en consé-
quence, il peut sembler différent de celul que 'on prévoit.




TRANSFERT DES DONNEES

1. Transfert de morceau

a. Transfert de morceau sur une carte de mémoire

Les 64 morceaux stockés dans la mémoire interne du D-550 peu-
vent &tre sauvegardés sur une carte de mémoire en option (M-256D),
en une fois. Les types de réverbération 17 & 32 sont sauvegardés en

méme temps.
Transfert de données

DATA
MOND CONT TURE | MDY [ s
=3
COPY | UNDD { coarant
PATCH DAKE
T 1 2 a 4 5 [ 7 B Tal exir | EOIT [ wRITE
- - = - = E—t— VALUE =
can % 2 3 4 5 6 7 8 g eh ENTER | SHIFT |CHASE
L i e o R W i iV
PATCH HUNDER —m e I
Touche de curseur  TFouche d’introduction
Etape 1 Insérer la carte de mémoire dans la fente de carte.
Etape 2 Placer le commutateur de protection de la carte de mémoire sur la

position OFF

Etape 3 Appuyer sur la touche de transfert des données.

# Data Transter Selecht Twupe ...
BE. Dme BEobeoad  IntsCrd CrdsInt

Curseur {clignota)

Etape 4 En utilisant les touches de curseur, amener le curseur dans la po-
sition “int-Card”, puis appuyer sur la touche d'introduction.

£ Inmt + Card 3
‘e fEnter Exit:

M
&

Ir

3

i
1

m

Iy

* Lorsque ¥'on écrit des données sur une carte de mémaoire pour la
premiére fois, une pression sur la touche fera apparaitre I'indica-
tion suivante pendant quelques secondes, mais I'on peut conti-
nuer la procédure,

Il1lzaal Card
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104

Etape 5

Etape 6

Appuyer sur la touche d’introduction.

Lorsque le transfert des données est terming, Vaffichage change de
la maniére indiquée ci-dessous, puis retourne & l'indication de mode
de reproduction.

Copplate |

* 8i une autre indication apparait dans I'affichage, voir “Tableau
des messages d'erreur”, page 116.

Ramener le commutateur de protection de la carte de mémoire
sur la position ON.




b. Transfert de morceau vers la mémoire interne

TRANSFERT DES DONNEES

{ es données des 84 morceaux stockées sur la carte de mémoire peu-
vent étre chargées dans la mémoire interne du D-550. Les types de
réverbération 17 & 32 sont chargés en méme temps.

Transfort de données

DATA
TUNE KEDE

MOKD  JGORT TRANS
=

COPY | UNDD | cowran

PATEH PR

WY 1 2 3 4 5 3] 8 ] Al gt | oo fwing

L¥ (L] [} [ ic A VALUE
[ a

caro |1 4 3 4 5 6 ¥ : [ ENIER| SHIFT CHASE

it ) " ) =i

B
LA
S
=
oRd
e

Ny
B

7 ‘f;'?'

PAICH HUMBEA

Touche de curseur  Touche d'introduction

Etape 1 Insérer ia carte de mémoire dans la fente de carte.

Etape 2 Appuyer sur la touche de transfert des données.

lect Ture ...
CrdsInt

in
1]

# Patay Transfgr #

PR DumP  BE.Load  IndesDrd

Curseur (clignote}

Sélectionner “Card-Int” en utilisant la touche de curseur, puis ap-
puyer sur la touche d'introduction.

Etape 3

It
Turn Protect off once 7

Memora Frobec

LhiritesExitl

Etape 4 Appuyer sur la touche d'écriture pour désactiver temporairement
la protection de mémoire. L'affichage répond de la maniére indi-

quée ci-dessous.

T

7

P aENs

[ Card * Int 1
LEmter-Emill

o ox
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106

Etape 5

Appuyer sur la touche d'introduction.

Lorsque le transfert des données est terminé, I'affichage change de
la maniére indiquée ci-dessous, puis retourne a Findication de mode
de reproduction. (La fonction de protection de mémoire est automati-
quement réactivée.)

Comelate .

* 8i une autre indication apparait dans I'affichage, voir “Tableau
des messages d'erreur”, page 116.
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2. Transfert de données via MIDI
I} existe deux methodes pour transférer des données via MID| :
Handshake et One-Way. Handshake permet de vérifier si le récepteur
est prét d recevoir les données alors que One-Way transmet les don-

nées sans vérifier I'état du récepteur.

* Le transfert des données peut étre fait avec Exclusive ON ou
OFF {page 35 "MIDI-3") sélectionné.

CONNEXION

¢ Connexion Handshake

MIDI Mo MIDH MiDI
IN ouT IN ouT
i =] [ R [=]
L [— o e o [ H=m=
o HHEEHHE EH o . o HHHHEHED B o .
D-680 Transmetteur D-550 Récepteur
e Connexion One-Way
MIDI Mltﬂ
ouT N
[ r—— [ [ ey (=]
o [ ) HH e = o ) BFEe— =
_ o HEHHHHEH] HH =] |, o HHHHE] HH =}

D-650 Transmetteur

D)-B80 Récepteur

{'exemple donné ici est pour le transfert des données entre deux
D-550. Lors de Futilisation d'un autre appareil, se reporter au mode

d'emploi de cet apparell.
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Etape 1 Régler le canal de base du récepteur au méme numeéro que celui
du transmetteur.

Etape 2 Régler la protection de mémoire du récepteur sur OFF (Voir page
95).
Etape 3 Appuyer sur les touches de transfert des données des deux appa-

reils, le transmetteur et le récepteur.,

i Datas Transfer = Selact Ture ...
PELDumr Bl Load  InbsCrd CrosInt

Curseur (clignote}

Etape 4 Régler I'appareil récepteur dans le mode d’attente de signal.
@ Mode Handshake

1) Sélectionner “B. Chargement” avec les touches de curseur,

e E [ Bulk Load 3
e wo s 2 L., {Enter BEuity

2} Appuyer sur la touche d‘introduction.

# Data Travster E Buli Load ]
Maitima

¢ Mode One-Way

1) Sélectionner “B.Load” avec les touches de curseur, puis ap-
puyer sur la touche d'introduction tout en maintenant la touche
de transfert des données enfoncée.

+ Dats Tra

sfer ok [ Bulk Lead,d )
Him e

—

T (Enter Exit?

(-

£

n

2) Appuyer sur la touche d'introduction {Enter).

L Bulk lLoad.O 3

.,
g3
13
o~
3
-

g
i
-
1
]
1)
&

Wsiting
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Etape 5
Etape 6
Etape 7
Etape 8

TRANSFERT DES DONNEES

Régler Fappareil transmetteur dans le mode d'envoi de signal.
@ Mode One-Way

Affecter "B.Dump” avec la touche d'intreduction.

# Data Transfer # E Bulk Dume 1
Are Zou sure 7 ... tEnter-sExit)

¢ Mode Handshake

En maintenant 1a touche de transfert des données enfoncée, affec-
ter “B.Dump” avec la touche d'introduction,

# Data Transfer * EBulk Dume,.0 ]
FAre wou sure 7 ... CEnter - Exita

Appuyer sur la touche d'introduction (Enter) sur Fappareil trans-
metteur,

Lorsque les données sont correctement transmises, 'affichage de
'appareil récepteur répond de fa maniére indiquée ci-dessous.

Comrlets o

* Si une autre indication apparait dans |'affichage, voir “Tableau des
messages d'erreur”, page 116.

Pour revenir a I'affichage du mode de reproduction, appuyer sur les
touches de sortie sur les deux appareils, transmetteur et récepteur,

Ramener la protection de mémoire de 'appareil recepteur sur ON.
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3. COPIE D'UN TYPE DE REVERBERATION

Sur la carte de mémoire de bibliothéque de son (ROM) en option, 32
types de réverbération {1 4 32) sont programmés. 16 {17 a 32) de ces
types de réverbération peuvent &tre copiés dans la mémoire interne
du D-550. De plus, les types 17 & 32 de réverbération écrits dans la
mémoire du D-550 peuvent &ire copiés sur la carte de mémoire en
option (M-256D).

a. Copie d'une carte de mémoire vers le D-550

Etape 1 Connecter la carte de mémoire de bibliotheque de son (ROM)
dans la fente de carte.

Etape 2 Régler la protection de mémoire du D-550 sur OFF (Voir page 49).
Etape 3 Appeler un maorceau sur la carte de mémoire.
Etape 4 Appeler I'affichage de mode de sortie {Affichage 8) dans la section

de facteur de morceau ei sélectionner i'un des types de réverbéra-
tion (17 & 32} & copier.

Etape 5 En maintenant la touche de décalage {Shift) enfoncée, appuyer sur
la touche d’écriture.

-1 1 udubehsohidubdsdseksgaisebe Beousrh Weite

bl it Lo Sz P CEnbersoBEnit

Numeéro de type de réverbération destination (clignote}

Etape 6 Appuyer sur la touche Interne. @ R

Etape 7 Appuyer sur la touche de sélection centrale. {Le numéro du type
de réverbération destination clignote.)

Etape 8 En utilisant la touche de valeur, sélectionner le type de réverbéra-
tion destination (17 & 32) a remplacer par celui appelé de la carte
de mémoire.

Etape 9 Appuyer sur la touche d’introduction {Enter}.

Etape 10 Ramener {a protection de mémoire sur ON.
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b. Copie du D-550 vers une carte de mémoire

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Etape 9

Connecter la carte de mémoire {M-256D) dans la fente de
carte.

Placer le commutateur de protection de la carte de mémoire
sur la position OFF.

Sélectionner un morceau dans le D-550,
Appeler I'affichage de mode de sortie dans la section de fac-
teur de morceau et sélectionner I'un des types de réverbéra-

tion (17 a 32) a copier,

En maintenant la touche de décalage {Shift) enfoncée, ap-
puyer sur la touche d’écriture.

I-131 seduiuedebdoiibdnisisdetiee Roverb Wieite

Write Lo Eure 7 AEmbersExibl

Numéro de type de réverbération destination {clignote)

Appuyer sur la touche Carte,

En utilisant la touche de valeur, sélectionner le type de ré-
verbération destination {17 a 32) a remplacer par celui ap-

pelé du D-550.
Appuyer sur la touche d'introduction.

Ramener le commutateur de protection sur 1a position ON.
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TABLEAUX ANNEXES

f. TABLEAU DE FONCTION NiDI

Affichage Fonction MID] Valeur Page
MiDI -1 MIDI CH 1wee 16
Control ggnrglﬂcé% I:c)}af?e, Canal global, Message
Separate Mode 1216 34
Receive CH
Omni Off, On
MiDI-2 After Touch Off, On
Bender Off, On
Modulation Off. On
Volume Off. On
35
MIDI-3 Hold Off. On
Portamento Off, On
Program Channs Off, On
Exclusive Off, On, Vidage de morceau
MID!— 4 Chase Off, 66 -+ 05
Control Change 1750 galance OFf, 0, 2,3, 4, 8++- 31 %
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2. TABLEAU DE FACTEUR DE MORCEAU

Affichage Facteur Valeur Page
Piay Mode Mode de clavier Whole, Dual, Split Separate, Whele-S, Bual-8, Split-US,
Split-LS, Separate-S g
Point de séparation cz,Cc#2---0C7 42
Equilibre da tonalité 0 - 0 28, 42
Controt Gamme de modulateyr {Bender} 0 - 12
AfterTouch —12 0> +12 43
{moduiateur de diapason}
Mode de maintien [SHIREIN
Portamento Mode de portamento 0 - - 100
Durée de portamento UL uUe
a4
Portamento ON/OFF ON, OFF
Separate ON/OFF ON, OFF
Mode de sortie Mode de sortie 1---4
45
Type de réverbération 1 - - 32 {Type de changement 17 - 32)
Eguilibre de réverbération g--+100
Volume total G- -100
Tone Tune Décalage de clavier de tonalité
inférieure —24 0« 24
46
Pécalage de clavier de tonalité
supérieura —24 e 0 b2
Accord fin de tonalité inférieure —~80 - -0 - - B0
Accord fin de tonaliteé supérieure || =50 - -+ 0 -+ - 450
Chase Mode Chase U, ULL, ULU
MNiveau Chase g - - 100 47
Burée Chase g -~ 100
MIDI Canal de transmission Canal de base, 1 - 16
Canal
Mode séparé Canal de réception {| Of, 1 - - - 16 48
Patch Name 118 () (=) ESPACE, A » - -Z,a - vzt «»+ 0 31

* ON/OFF de 1s fonction Chase peut &tre sélectionné en utilisant ta touche Chase.
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3. TABLEAU DE PARAMETRE DE TONALITE

a. Paramétres communs

Affichage Paramétres Valeur Page
Tone Name T - -+ 109~ () ESPACE, A+ Za--~2,1 -0~ 31
Structure N° de structure 17 50, 63
Pitch ENV Gamme de vélacité Q-+-2

64
Suite de touche {Durée) 0---4
Pitch ENV Fime -+ T4 0 - 50
Pitch Lo /L2/ ~&0 + 0 v B0 65, 66
ENV Niveau Niveau de maintien/Niveau de
terminaison
Pitch Profondeur de LFO Q-+ - 100
Modulati
odulation Modutation de modulateur de
diapason 0--- 100
67
Modulateur d'Aftertouch de dia-
pasan 0---100
I.FO-1 Forme d'onde Triangle, Dent de scie, Carrée, Aléatoire
Taux 0. -+ 100
Durée de retard g---100
Synchronisation On, Off, Touche
LFO-2 Forme d'onde Triangie, Dent de scie, Carrée, Aléatoire
Taux 0--+100
&8
Durée de retard o---100
Synchronisation Off, On
LFC-3 Forme d'onde Triangle, Dent de scie, Carrée, Aléatoire
Taux 0100
Durée de retard G-+ 100
Synchronisation Off, On
EQ Lf 63, 75, 88, 108, 125, 150, 175, 210, 250, 300, 350, 420,
506, 600, 700, 840 69
kg w2 e s Q0 e 12
Hf 250, 300, 350, 420, 500, 600, 700, 840,10, 12, 1.4, 1.7,
20,24,28,34,40,48,5.7,67,80,95
a9, 70
Hg 03056710,14,20,30,42,60
Hg ot VTN + BN S
Choeaur Type de choaur i---8
Taux de choeur 0--- 100
71
Profondeur de chosur a--- 100
Equilibre de choeur 0. 100

* Assourdissernent de partiel = (indiqué dans tous les affichages de paramétre de partiel)
* Equilibre de partiel = {indiqué dans tous les affichages de paramétre de partiel}
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b. Paramétres de partiel

Affichage PCM Paramétres Valeur Page

WG Pitch O Grossier Cl.C#1---C7 75
Fin wBO are O oo +50
Suite de touche (Key Follow}|| —1, — 1,72, —1,74, 0, 1,78, 174, 3/8. 1./2,

5/8,3/4,7/8, 1,5/4, 3/2, 2, ¢, s2 72,713

WG Maodulation O Mode de LFO Off, {+), (—}, A&L (Aftertouch & Levier)
Mode P-ENV Off, (+), (=) || Of, (+), (=) 74
Mode de modulateur Off, Suite de touche, Normal

WG Waveform X Forme d'onde Carréa, Dent de scie 75
N d'onde PCM 1++- 100 (Nom PCM} 75, 76

WG Pulse Width X Largeur de velocité 0+ 100 N
Gamme de velocité T ene Qoee 7
Gamme d'Aftertouch R T orae Quene +7
Sélection de LFO | +1, -1, 42, -2, +3, -3 78
Profandeur de LFO Al G-+ 100

TVF X Fréguence de coupuse Q---100 79
Résonance 0---30
Suite de touche -1, =12, -174,0,1/8, 1/4, 3/8,

1/2,5/8,3/4, 7/8,1,5/4,3/2. 2 80

ggig;ic;erzig;li:rgsation/Sens <AL enn <C7, >A] +re >C7 o1
Niveau de polarisation T ree Queae +7

TVE ENV % Profondeur O 100
Gamme de vélocite O-e- 100
Suite de touche {Profondewr)i| 0+~ 4 82
Suite de touche {durée} Qe d

TVF ENV Time x T1 =75 0---100

TVF ENV Level X L1273/ 0+« 100
Niveau de maintien 83. 84
Niveau de terminaison 0, 100

TVF Modulation X Niveau de LFO H +1, -1, +2, -2, +3, -3
Profondeur de LFO A 0--- 100 85
Gamme d'Aftertouch R —TreeQuaen +7

TVA O Niveau 0100 85
Gamme de vélocité =BQ nea O ere +50
B e Polansalion/ <Al »en <CT, Al wvn >CT ar
Niveau de polarisation —~ 120

TVA ENV Time O Ft---TH Q--- 100

TVA ENV Level o L sL2/L3s Q-+~ 100
Niveau de maintien 88, 89
Niveau de terminaison 0, 100

TVA ENV O Suite de touche {durée 1) Deer d o0
Suite de touche {durée) Ooesd

TVA Modulation X Setection de LFO ad | +1, ~1, +2, -2, +3, ~3
Profondeur de LFQ R 0+ 100 N
Gamme d'Aftertouch R =Tt Qreve +7

% Lorstue Modulateur circulaire est utilisé dans une structure, les réglages de Partiel 2 sont exactement les mémes que ceux
4 de Partiel 1
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4. TABLEAU DES MESSAGES D'ERREUR

Affichage

Description

Check Internal Batter

-l

La pile de sauvegarde du D-550 est édpuiséa. Consultez
votre centre de service Roland local.

Checl Coad’s Batterw

La pile de sauvegarde (CR2016) dans la carte de meé-
moire en option {M-2560)) est épuisée. Remplacez la
avec une pite neuve de la maniére indiquée dans les
instructions de fa carte de mémoire.

Int. Mepora Frotected |

Turn Frotech of F o onee PobleiterExitd

Vous aver essayé d'écrire des données dans la mé-
moire du D-550 avec la protection de mémoire sur le
D-850 réglée sur ON. Pour régler temporairement la
protection de mémeira sur OFF, appuyez sur ia touche
d'écriture {(Write). 5i vois voulez guitter fe mode d'éceri-
ture, appuye? sur la touche de sortie (Exit).

Card Megmorw Probeoled

Vous avez essayé d’'écrire das données sur la carte de
mémoire avec le commutateur de protection de ma-
moire de la carte de mémoire sur la position ON Réglez
le comrautateur sur la position OFF,

Card Mol Reade

La carte de mémoire n'est pas bien connectée.

Zel kew mode WHOLE o

flUAL

Vous avez appuyé sur fa touche Chase dans un mode
autre que le mode de clavier Whole ou Dual. Sélection-
nez le mode de clavier Whole ou Dual

Dat s Migmatoh

Lancel ...

Le bloc destination que vous avez sélectionné différe du
bloc source. Resalectionnez le bloc approprié et répétez
la copie de bloc.

MIDT  Communicetion  Errcor

Les données ne sont pas transmises correctement. Ap-
puyez sur la touche de sortie, vérifiez si les connexions
sont correcternent et fermement faites et répétez la pro-
cédure de transfert

Wer-ifa Error

Les données ne sont pas correctement chargées. En cas
d‘utilisation d'une carte de mémaoire, lisez les instryc-
tions fournies avec la carte de mémoire.

Cette indication apparait lersque vous utilisez une carte
toute neuve ou que ia carte contient des données pour
un autre appareil, pas pour les D-550 oy D-50.
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5. SAMPLE NOTE

Patch No.

Patch Name

TRANSFERT DES DONNEES

Key Mode

Split Point

Patch No Patch No.
Patch Name Patch Name
Key Mode Key Mode
Split Point Split Point

Tone Balance

Tone Balance

Tone Balance

L-Key Shift

U-Key Shift

L- Fine Tune

U-Fine Tune

L-Key Shift L-Key Shift

U-Key Shift U-Key Shift
L-Fine Tune L-Fine Tune
U-Fine Tune U-Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

After{Pitch Bender}

After{PitchBender}

After {Pitch Bender}

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Mode

Portamento Mode

Portamento Mode

Hold Mode

Hold Mode

Hold Mode

Qutput Mode

Qutput Mode

Qutput Mode

Reverb Type

Reverb Typsa

Reverb Type

Reverb Balance

Reverb Balance

Reverb Balance

Total Volume

Total Velume

Total Volume

Chase Mode

Chase Level

Chase Time

MIDI TxCH

MiDIl SepCH

Used Tone

Upper

Lower

Chase Mode Chase Mode
Chase Level Chase lLevel
Chase Time Chase Time
MiDI TxCH MIDE TxCH
MIDI SepCH MIDI SepCH
Used Tone tised Tone
Upper Upper
Lower Lower

117




TRANSFERT DES DONNEES

Tone Name Used Patch No.
[Common Parameters]
Pitch ENV LFO 1 2 3 EQ Chorus
Structure No, Velooity Wave Lf Type
KF{Time) Rate Lg Rate
Delay Hf Depth
Partial Mute Lo
Sync. HQ Balance
T1 L1
Hg
T2 L} Pitch Modulation
T3 Sush LFO Depth
T4 EndL lLever Mod
After Mod
[Partial Parameters 1/2]
WG 1 2 TVF 1 2 TVA 1 2
WG Coarse TVF Frequency TVA Levei
Pitch
Fine Resonance Velocity
. Bias Paint/
KE{Pitch) KF{Freq) _ Bias Direction
Bias Point/ .
\]\!ﬂvaduv LFO Mode Bias Direetion Bias Level
fation P-ENV Mode Bias Level
Bender Made TVF ENV | Depth
WG Wave Form Velogity
Wave
Form PCM No. KF{Depth} TVA ENV | Velocity (T1)
WG PW KF{Tima} KF{Time}
Fulse @
Width Velocity TVE ENV [Tt TVAENV [T
After Touch T2 Ta
LFO Select T3 T3
LFO Depth T4 Ta
Ts Ts
TVF ENV | L1 TVA ENV L1
L2 l.2
i3 L3
SuslL SuslL
EndL Endl.
TVF LFO Select VA LFO Select
Maodulat- Maodulat-
ton LFO Depth ion LFO Depth
118 After Touch After Touch
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Patch No

Patch Name

Key Mode

Patch No. Patch No.

Patch Name Patch Name
Key Mode Key Mode
Split Point Split Point

Spiit Point

Tone Balance

Tone Balance

Tone Balance

L-Key Shift

U-Key Shift

l.-Fine Tune

L-Key Shift L-Key Shift

U-Key Shift U-Key Shift
L- Fine Tune {~-Fine Tune
U-Fine Tune U-Fine Tune

U-Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

After{Pitch Bender)

After{PitchBender)

After{Pitch Bender)

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Time

Portamente Mode

Portamento Mode

Portamento Mode

Hold Mode

Hold Made

Hold Mode

Qutput Mode

Output Maode

Output Mode

Reverh Type

Reverb Type

Reverb Type

Reverb Balance

Reverb Balance

Reverb Balance

Total Volume

Total Volume

Total Volume

Chase Mode

Chase Level

Chase Time

MIDI TxCH

MIDI SepCH

Chase Mode Chase Mode
Chase Level Chase Level
Chase Time Chase Time
MiDI TxCH MIDI TxCH
MIDI SepCH MID! SepCH
Used Tone Used Tene
Upper Upper

Lower Lower

Used Tone

Upper,

Lower
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Tone Name

TRANSFERT DES DONNEES

[Common Parameters)

Used Patch No

Pitch ENV LFO 1 3 EQ Chorus
Structure No. Velocity Wave if Type
KF{Time) Rate kg Rate
Delay Hf Depth
Partial Mute Lo |
Syne HQ Balance
T L1
Hg
T2 L2 Pitch Modulation
T3 Susl LFQO Depth
Ta EndL Lever Mod
After Mod
[Partial Parameters 1/2]
WG 1 TVF 1 2 TVA
WG Coarse TVF Frequency TVA Level
Pitch
Fine Resonance Velocity
: Bias Paint/
KF{Pitch)} KF{Freq) Bias Direction
Bias Paint/ .
}\lnvc?du- LFQ Mode Bias Diraction Bias Level
lation P-ENV Mode Bias Level
Bender Mode TVF ENV | Depth
WG Wave Form Velocity
Wave
Form PCM No KF{Depth) TVA ENV | Velocity (T1)
Wwa PwW KF{Time) KF(Time)
Pulse
Width  yselgcity TVE ENV | Tt TVA ENV |13
After Touch T2 T2
LFO Select T3 T3
LFO Depth Ta Ta
Ts Ts
TVF ENV | L4 TVA ENV | Ly
L2 Lz
L3 L3
SuslL Susl
EndL Endl
TVF LFQ Select TVA LFO Select
Modulat- Modulat-
lon LFO Depth on LFO Depth
120 After Touch After Touch




CARACTERISTIQUES

TRANSFERT DES DONNEES

D-550: Synthétiseur linéaire programmable polyphonique 3 16 voix Dimensons:

iViémoire: 64 morceaux
16 Types de réverbération

[Panneau avant]
Bouton de Volume
Jack de casque d'écoute
- Touche interne
Touche de carte
Touche de morceau {Banques 1 & 8, Numéro 1 4 8)
Touche de défilement X 2
Touche de sélection X 2
ache de valeur
1ton de contraste
Touche d'accord
Touche MIDI
81 Touche de transfert des données
8 Touche de copie
¥ Touche d'annulation
Touche de comparaison
Touche de sortie
Touche d'édition
Touche d"écriture
Touche d'introduction
Touche de décalage
Touche de Chase
Fente de carte
Interrupteur d'alimentation

[Affichage] _
0:)( lignes de 40 caractéres, LCD (ilumination arriére)

[Témoins]

Térnoin Mono

Témoin de message MIDI
Térmoin Chase

[Panneau arriére]
Jack de sortie (Supérieure/inférieure)
Connecteur MIDI {IN, OUT, THRU)

80 (L} X 410 {P) X 90 (H) mm

Poids: 6,5 kg

Consommation: 5 W
[Accessoires]

Mode d’emploi

Livret MID! "Cu'est-ce gue MIDI”
Carte de mémoire (ROM}

Carte d’édition

Tableau des sons

Céble MIDI (Tm) X 1

[Options]

Casque d'écoute stéréo RH-10

Programmeur PG-1000

Carte de mémoire {RAM) M-256D

Carte de bibliothéque de son (ROM) PN-D80-01 PN-D50-03
Cable MIDI/SYNC MSC-07,15,25,60,100

DESCRIPTION DU D-550

MODE DE REPRODUCTION

PROCEDURES D'EDITION DE BASE

FONCTIONS MIDI

FACTEURS DE MORCEAU

DESCHIPTION DES PARAMETRES DE TONALITE
EDITION DE TONALITE

INITIALISATION D'UN PARTIEL

ECRITURE

TRANSFERT DES DONNEES
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