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Synthétiseur Programmable

lode d’emploi (section I)
(Guide de J'utilisateur)

Merci d'avoir choisi le Synthétiseur Programmable JD-800 Roland.

Le JD-800 est le fleuron des synthétiseurs numériques, spécialement congu pour
retrouver |'aspect le plus agréable de ia synthése: le plaisir de créer vos propres
sons. Pour tirer pleinement parti des fonctions et de la qualité sonore du JD-800
ainsi gue pour vous assurer une utilisation sans probléme, veuillez lire ce mode
d'emploi attentivement.

Nous esperons gue vous trouverez dans le JD-800 un outil de création sonore
puissant aussi bien en enregistrement que sur scéne.

© Copyright 1891 par ROLAND CORFPORATION
Tous droits réserves . Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous aucune
forme sans la permission de ROLAND CORPORATION.
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Comment utiliser ce mode d’emploi

Ce mode ¢’emploi est divisé en deux parties

Mode d'emploi I (Guide de 'utilisateur)

Made d'emploi 11 {Référence)
Cette partie (Guide de I'utilisateur) explique les fanclionnements cssentiels uinsi que les fonctions que
vous devez connaftre pour wtiliser fe JD-800. Selon qu’il 5" agit de votre premier synehétiseur ou que vous !
avez déja utilisé des synthétiseurs aupmravant, veuillez lire les sections nécessaires
Si vous désirez examiner le JD-800 dans son moindre détail, lisez Ia totalité e ce mode d’emploi puis
référez-vous i la partie I (Référence).
Le tableau ci-dessous donne les principaux sujets couverts par le guide de I'utilisateur. Lisez chaque
section si nécessaire.

Si c'est votre premier Si vous avez déja utilisé
synihatiseur un synthétiseur

1 Qu'est-ca que le JD-8007 @) X
Ii Procédure de base O A
il Comment maodifier les sons @) A
IV Utilisation des fonctions de jeu O A
A propos du MID! A A

O ... lisez absolumeni cette partie

A .. lisez cette section si nécessaire

w% . il n'est pas nécessaire de lire cette section

Conventions employées dans ce mode d’emploi
Pour présenier |'information aussi clairement que possible, fes conventions suivantes sontemployées dans
ce manuel Si vous observez un symbole que vous ne comprenez pas, revenez vous rélérer i cetle page
@ Les mots imprimés en inverse font référence aux curseurs de b fagade. Par exemple, BB indigue
le curseur VALUE Les mots encadsés se réfrent aux boutons de la fagade. Par exemple, 5e
réfre au bouton solo.
©® CURSORIE[E]et PAGE signifient que vous devez presser I'un ou I'autre des boutons.

@ Un astérisque «it» au début d'une ligne indique un commentaire ou une note

@ (voir H P ##) indigue une rétérence de page «lI» indique la partic H (Référence)
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Le JD-800 est un synthétiseur numérigque qui utilise les toutes dernidres technologies numériques en conjonction avec
expérience de Roland dans le domaine de la synthese analogique Certaines de ses caractéristiques principales sont
sommairement décrites ci-dessous

Source sonore de haute gualité
Le JD-800 utilise une source sonore PCM qusi contient 108 types différents de formes d’endes PCM
incluant ondes en dents de scie, ondes & impulsion, ondes de brul, ondes simples i lecture unique et ondes
boucides.
Des formes d’ondes additjonnelies peuvent étre obtenues A partir d’une carte de formes d’onde (série
SO-ID-80: vendue séparément) Plus encore, ces formes d’ondes PCM peuvent étre traitées par des filtres
pour obtenir une extrémement large variéié de possibilités de création sonore.

Une conceptlion de fagcade pour une création sonore intuitive
Le ID-800 posséde des commandes en fagade pour tous les paramétres de base des lones, apportant une
interface de type analogique i un synthétiseur numérique. Ees commandes de parametres étant placées sur
fu fagade dans {ordre suivi par le signal, le procédé de création du son est simple & comprendre. Vous
pouvez également régler les paramétres du son en temps réet en cours de jets

Processeur d’effels intégre
Le ID-800 a un processeur de signaux numériques intégré {DSP ou Digital Signal Processor) qui fournit
une grande variété d’effets
En mode Single, vous avez huit effets nemériques différents : un égaliseur trobs bandes pour chaque paich,
ainsi que distorsion, enhancer, phaser, spectrum, delay, chorus et reverb
Enmode Multi, vous avez quatre effets numériques dilférents : un égaliseurtrois bandes pour chaque patch,
ainsi que chorus, delay et reverb. Vous pouvez choisiy comment Petfet s"appliquerst & chacune des cing
parties et a la partie spéciale.

/
Deux modes de jeu : Single ef Multi
Le ID-800 a deux modes de jeu : Single et Multd
En mode Single, la totatité du JD-800 joue un unigue patch. Ce mode est bien approprié aux parties solo.
Enmode Multi, le 1ID-800 foactionne comme une source sonore muli-timbsale avec cing parties de synthé
el une partie spéciale. En utifisation avec un séquenceur, ce mode permet au JD-800 de produire
simultanément toutes les parties d’une orchestration.

Extension externe
Le ID-800 a deux fentes pour cartes : carles de données ou DATA (M-256E, vendue séparément) el cartes
de formes d’ondes on WAVEFORM (série SO-FD-80, vendue séparément).
Quand une carte DATA est insérée, vous pouvez sélectionner un patch parmi 128 puisque les 64 patches
de la carte s'ajoutent aux 64 patches internes
Stune carte WAVEFORM est mtilisée, vous pouvez également créer des sons i |'nide des formes d ondes
PCM mésentes sur cette carte
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DESCRIPTION EXTERNE

Face arriére

Commutateur d'alimentation [POWER]
P-rmet la mise sous/hors tension

Fiche pour cordon secteur [AC]
Connectez ici le cable d'alimentation
Connectez son autre extrémité avec une
prise secteur de voltage correct

Une pédale commutateur (& contact fugi -
DP-2, vendues séparément) peut étre conneciée
ici ée comme pédale de sustain (hold)

Prise de commande externe [EXT CONT)
Prise pour pédale de sustain [HOLD PEDAL] Une pedale d'expression (EV-5, EV-10, vendues
- ES-5U. | |Séparément) peut étre connectée ici. En fonction
: ' | | des réglages, cette pédale commandera le volume,
ta modulation, fe panoramigue ou l'aftertouch

[

moiim b for

ST 1t 0
i i DA T

Fente pour carte Waveform [WAVEFORM]
Une carte Waveform (série SO-JD80, vendue
séparément) contenant des formes d'onde
PCM peut étre insérée ici

/10

Prises MIDI [MIDI IN/OUT/THRU

Des cébles MIDI peuvent &ire connectés
4 ces prises, permetiant au JD-800 de
communiquer avec d'autres appareils MIDI

Fente pour carte DATA [DATA]
Une carle DATA (M-256E, vendue séparément)
peut étre insérée ici pour stocker des patches

et autres données.

Prise casque [PHONES]

Un casque stéréo {(RH-12/100, vendu séparément)
peut étre connecté ick. Le volume du casque est
réglé avec le curseur de volume du panneau avant
Le son sera produit par les prises de sortie méme
si un casque est connecté. Si vous désirez utiliser
votre propre casque, assurez-vous que son
impédance soit entre 8 et 150 ohms

Prise Mix Out [MIX QUT L (MONO)/R]

Prises Direct Out [DIRECT OQUT L/R]

Ces prises de sortie stéréo sont utilisées uniqguement en mode Multi,
Elles ne produisent que e son direct de l'instrument {son non affecté
par l'unite d'effet). Utilisez ces prises lors de 'emploi d'effets
externes En mode Single, le son ne sera pas produit par ces prises
Si aucune connexion n'est faite a ces prises, le son sera produit par
les prises Mix Out.

Connectez un systeme d'amplification/mixage & ces prises
de sortie stéréo. Elles produiront le son traité par les effets
internes combine avec le son direct. Vous utiliserez
habituellement ces prises de sortie. N'utilisez que ia prise
L (MONO) pour des applications monopheniques




DESCRIPTION EXTERNE

Blog systéme, bloc cormmun

Bloc systéme, bloc commun

f T

¢ R

| i &

E g
2

@ Bouton Single

Pressez ce bouton pour sélectionner le mode Single,

@ Bouton Multi

Pressez ce bouton pour sélectionner le mode Multi.

@ Bouton Tune/Fonction
Pressez ce bouton pour faire les réglages affectant la
totalité du JD-800, tels qu'accord général, transposi-
tion, commande externe et filire de sortie.

@ Bouton MIDI[wo |

Pressez ce bouton pour faire les réglages relatifs au
MIDL

® Boutons Part [<PART]
Quand vous utilisez le 1D-800 en mode Multi, pres-
sez ces boutons pour sélectionner les parties.

® Bouton Part Edit
Lorsque vous utilisez le JD-800 en mode Multi,
pressez ce bouton pour régler les paramdtres des
parties.

@ Bouton Special Setup
Lotsque vous utilisez le JD-800 en mode Multi,
pressez ce bouton pour faire les réglages des parameé-
tres de configuration spéciale (Special Setup).
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Bouton Effects
Quand vous utilisez le JD-800 en mode Multi, pres-
sez ce bouton pour faire les réglages des paramtres
d’effets

@ Boutons LAYER —{TONED|
Utilisez ces boutons pout mettre en ou hors service
les tones du patch ou pour sélectionner les tones
actifs. Les indicateurs des boutons s”allumeront pour
indiquer quels tones sont entendus.

@ Boutons Laver/Active [LAYER+-+ACTIVE]
Pressez ce bouton pour visualiser et régler la superpo-
sition (Layer) ou la mise en service (Active) des
quatre boutons - Lorsque vous ré-
glez le parametre Layer on ou off, les indicateurs des
quatre boutons Layer seront soit allumés soit éleints
Lorsque vous réglez le paramétre Active on ou off,
les indicateurs des quatre boutons Layer clignoteront
ou seront éteints

@ Bouton Edit common
Pressez ce bouton pour régler les paramétres com-
muns d’un patch.

® Bouton Edit Effects

En mode Single, pressez ce bouton pour régler les
paramatres d’effet du patch.




DESCRIPTION EXTERNE

Curseur de volume, etc

Curseur de volume, etc.

P eow

KITLATTN
i
L
T — ®
- 47 e 1} -

@ Curseur de volume RIS
Ce curseur régle le volume des prises Mix Out et de
1a prise casque.  n’a pas d’effet sur le volume des
prises Direct Out

@ Bouton Transpose [TRANSPOSE]
Pressez ce bouton pour transposer la hauteur du
clavier

@ Bouton Solo

Pressez ce bouton pour faire " allumer son indicateur

el vous pourrez jouer zvec le FD-800 comme aver un
synthétiseur monophonique

@ Bouton Portamento
Quand ie bouton Solo est allumé, pressez ce bouton
pour appliguer un effet portamento {(changement
progressif de hauteur entre les notes joudes).

® Levier Bender/Modulation
[BENDER/MODULATION]
Utilisez ce levier pour changer progressivement la
hauteur ou pour appliquer du vibrato
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Le JD-800 posside un grand nombre de fonctions Toutelois, les simples explications successives des fonctions et
procédures risqueraient d'étre plus compliquées qu’explicatives. Par conséquent, ce chapitre survolera les fonctions
et la structure du JD-800 pour vous donner une vue d’ensemble de ce dernier



1. LA PHILOSOPHRIE DU JD-800

L'origine du JD-800

Avant I'artivée de |'électricité, les musiciens ne possédaient que des instruments acoustiques pour créer
musiques et sonorités. Quand I"électricité i fait son apparition, les musiciens ont joué de ces instruments
duire les sonorités acoustiques. Enfin, le synthétiseur 3 é1é développé Les synthétiseurs ont originalement
été créés comme des instruments de synthése ou de création de son. Au cours du temps, toutefois, les',
synthétiseurs sont devenus des instruments de musique 3 part eftizre qui permetient la création de sonorités
originales.

Duans le passé, tous les synthétiseurs étaient de type analogique Ces synthétiseurs disposaient de nombreux
boutons: un bouton pour chaque fonction. Cela signifie que Ia procédure de création de son était visuelle
et trés intuitive. Ces synthétiseurs élaient entidrement tournés vers la procédure de création sonore

Avec I'avance de la technologie numérigue, les synthétiseurs numériques sont apparus. Ces synthétiseurs
pouvaient simtuler les sonorités d'instruments acoustiques bien mieux gue les machines analogiques. En
général, les inswruments numériques oftraient une plus grande variéié de possibilités mais avec un

ineanvénient maienr o crdation conare devenait de nhie en nline complinnée

Aujourd’hui, de moins en moins de musiciens créent leurs propres sons et la majorité se contente de jouer
les sonorités pré-programmées ou créées par des programmeurs spécialisés,

Toutefois, le but original du synthétiseur est de créer des sons 1l est simple de se contenter de sélectionner
une sonorité pré-programmde (ue vous aimez, mais ce son sera toujours celui de quelqu’un d’autre, Au
sein de ROLAND, nous nous sommes demandés «pourquoi ne pis retourner aux bases de la synthése; fe
plaisir de créer des sonorités personnelies?» . Nous avons considéré différentes approches par lesquelles i
nous retournerions au plaisir de créer des sons et le résuitat en est le JD-800

La création de son peut sembler un procédé hautement technique, mais en fait, il suffit de déplacer un
curseur pour faire changer le son! C'est simple pour tout utifisateur et les sons obtenus seront les votres.

Le JD-80U est congu pour que vous preniez du plaisir & créer des sons. Ausst n'hésitez pas et déplucez les
curseurs! Nousespérons que vous fairez de nombreuses sonorités différentes, des sonotités originales avec
lesquelles vous jouerez votre propre musigue

=
t
[




2, C ISE LE JD-800

Ensuite, nous verrons comment est organisé le JD-800. D' abord nous expliguerons les procédures de base et comment
somt organisés les modes Single et Multi,

® Procédure de base
Pour passer dans les différents modes, pressez le bouion aproprié. Pour quitter le mode actuel {la
procédure), pressez [EXIT ]

[( Mode single ]]

a gy

4

Selection de palch J [ Edition de fone )

1l
rr
i e B
i
T y
o
2 aw

THIA4A |

<l

nt

@——( Edition de palch ]
—“’“‘—”I

“‘\“}

——-—I Ecriture de patch

e

\

( Comparaison du palch

ey

S

-



2 COMMENT EST ORGANISE LE JD-800

Procédure en mode Multi

f Mode mull b

S

.

Sélection de parlie

B[ Eoiion de partie ]
i

A

[AXR!)

A4

PRI

i

Sédection de patch ]

Exr

[FER%

y

Edilion de Tone

e

M

Que
[« 3T
e

[RENERFNLT

* Ce boulon napas
d'action en mode mull §

Ecriture de palch )

WETE

(

Comparaison du patch ]

Iff—4

rgmate

v

Heglages

) deflels

Pues |

Spacial Setup ]

l T

} i

Ecriture de
Special Setup




2 COMMENT EST ORGANISE LE JD-800

Structure du mode Single

O Niode Single
En mode Single, vous ne jfouez qu'un seu patch a la fois. Un paich comprend quatre tones, qui
pussent ensemble an travers de égaliseur commun {EQ) puis au travers de "unité d'elfeis Le
schéma ci-dessous déerit le passage du signal depuis enfoncement de [z touche jusqu'a fa
production du son. Pour des détails sur les données d’un patch, référez vous i «Organisation d'un
patchs» (voir p.I11-3}

PATGH L
= priges
TONE D | EQ) EFFETS B MIX OUT
@-‘ TONE G B
TONERB
TONE A
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2. COMMENT EST ORGANISE LE JD-800

Structure du mode Multi

O Mode Multi

En mode Multi, le JD-800 pourra jouer cing parties de synthétiseur (patches) et une partie spéciale
{configuration ou Special Setup) Toutefols, le méme cffet sera employé pour toutes les parties
Pour chaque partie, vous pouvez régler nivenn et panoramigue du patch assigné, régler 'assignu-
tion de sortie, le mode d’effet et le niveau d’effet (pour déterminer comment 1'effel $’applique).
La partic spéciale (Special Sctupy uiilise un tone pour chaque touche el vous pouvez régler
panoramique, mode d’effet et niveau d’effet pour chague touche. .
Le schéma représenté ci-dessous donne le passage du signal depuis Penforcement de la touche
jusgu'a la production du son.

Ot PARTIE 5
o—{ PARTIE 4
o PARTIE 3

— _{\f PARTIE 2

PARTIE 1
~ { Datrh } !‘?‘ Ni‘!?.‘?!!l I
TONE D EQ " e sarie
TONE B
TONE A
L
A
S
R
EFFETS Prises
MIX OUT
A ou
L{ PARTIE SPECIALE o Niveau DL?E»,‘? !
< Assign.
Setup da sonlie

4 Touche :do7 (C7)

[Touche : do#2 (C#2) W

Touche : do2 (C2) |4 pan -
+ Mode ---1}
TONE A B doffet B oy
< Niveau
d'aflet I
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2. COMMENT EST ORGANISE LE JD-800

Structure de la mémoire

O Mémoire

La mémoire est I'emplacement dans fequel vous stockez les patehes et autres types de données.
Le ID-800 utilise deux types de mémoires: mémoire interne (INT) et carte DATA (CARD). Le
schéma ci-dessous expligue comment mémoire intemne et carte DATA sont organisées Lorsque
vous sélectionnez un patch, les données sont dabord copiées dans une zone temporaire et ce sont
ces copies de doanées qui servent & produire fe son. Les éditions que vous effectucz nalfectent
donc que les doanées de cette zone temporaire.

Par conséquent, fes données de la zone temporaire seront perdues si vous éleignez lappareil alors
que les données de la mémoire seront conservées et pourront étre rappelées 3 tout moment

* Yous pouvey utiliser simultanément les patches de la mémoire interne et ceux d*une carte,
mais pas dans une confipuration spéciale {Special Setup).

Aire mémoire interne {INT) Aire mémoire de carte DATA (CARD)
P ~
1 18 | C7 [i 18 [ 7
: ! n
44 § /
k‘\ ! ! : \
\\ 5 ! : t
: ; i |
C#2 |r C#D :
B1 88 2 i B1 58 cz '
- -~
Patch Special Il f‘
' !
Setup ; )
1 7
=5 | 13-4 ’
Fvag P ’
: . Mise ) )/
Q & ¥sous jr P
i it ’
L lension P ,
EE 4 e /
- ’
,
/ P
Aire temporaire ,' ~ L7 e
= L
/ 7 ¢ -
- : -
O L
44 U Pt \
RIS : g -
C#2
C2
-

n-7
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Nous allons maintenant voir les procédures de base que vous devez connaitre pour miliser le JD--800



1. PREPARATIONS

Voici comment configurer et faire jouer le JD-800

@ Faire les connexions
Le J[-800 ne contient ai amplificateur ni aut-parleurs. A mains d’utiliser un casque, vous aurez besoin
d’un systeme d’amplification externe, telle qu'une unité radio-cassette, une chaine stéréa ou un amplifi-

cateur pour cluvic

JD-800 SYSTEME D'AMPLIFICATION EXTERNE
Réglez le volume a 0| Q Raglez le volume a 0!
Lon AR [t |
Eteignez l'appareil | D Eteignez 'appareil |

dommages pour votre amplificateur ou votre systéme de haut-parleurs.
O JD-800 et ampli sont-ils tous les deux éteints 7
O Les volumes do JD-800 et de I'ampli sont-ils au minimum ?

V-2




1. PREPARATIONS

Connexion avec un systéme d'amplification externe

Le ciible fourni peut étre utilisé pour connecter fe JD-800 i un ampli pour clavier, etc., o, si vous enlevez
I"adaptateur jack de son extrémité, pour connecter le ID-800 aux entrées cinch AUX IN ou LINE IN d'une
chaine stéréo, etc

Pour tirer pleinement parti du 1D-800, nous vous suggérons d’utiliser la stéréo. Si cela n’est pas possible,
n’wtilisez que la prise MIX OUT L (MONO). Les prises DIRECT OUT ne servent qu'en mode Muhi.
Quand le 1D-800 est wilisé en mode Single. it n'y a pas de son produit par les sorties DIRECT QUT

hil:H
TR our N HOLD PEDAL  EXT CONT

DIRECT OUT s RO
L R’ L {KMDND) PHOMES

i

Casquae stérée

Padale d'expression

v
v
]
¢
'
v
4
H
H
H
H
H
.
H
H
,

SROR v - R

e e - |

.
.
.
.
.
.
.
v
¥
H
H
'
1
wd

E E S - M .E A A R kB A mar e s aea e " H
o : ; : LY
L AYRVEY v v To AUX or LINE IN jacks
1 mi - Semse
27 ar O N
olocioloioiclo /_\ -
oooooooog%E @ poss @ o | O
OIOICIOICICOO)] Sy SESNNE
OO0 2 : “i"ﬁ"—-j?ﬁwao
OGOCOICI0I OO0 O
Llifad el iliis Qo0 Pl iooo & =0 CO O
HIIIIII++ J s ®000 G O

fcoutes de conlrble . .. .
Tatle de mixage Chaine stéréo ragio-casseite. el

Amph clavier

= Avec les réglages d’usine, aucun son n’est preduit par les prises DIRECT QUT.

#k  Siles prises DIRECT OUT ne sont pas utilisées, le son qu®clles devraient produire dans certaines
configurations est produit par les prises MIX QUT,

st Pour les applications MIDI, voir «Connexions MIDI» (voir page V-2).
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1. PREPARATIONS

Comment allumer {e JD-80C

® Mise sous tension

Pour éviter tout dommage i votre équipement, veuillez allumer/éieindre vos instzuments dans 1" ordre

suivant.

M) Comunent alfumer le JD-200

@ @ @ L

Face arriére Amplification JD-800 Amplification

Forw
wALLE

\( 0 %wCummuiateur

Passez de OFF a ON
P
(DT

@ Allumez te JD-800.

e

L' écran suivant apparairi

Fro 3o

ﬂ

i
H"l
-

:

g

rm
i l

iil

;
#  Immédiatement aprés mise sous tension, un circait de protection entre en action durant quelques
secondes. Aucun son ne pourra étre entendu durant cette période.

@ Quand I'affichage suivant apparait, allumez votre systéme d'ampiification

il DHEEL T

B L ER L NE
Soimegiing ] h"’""u—. A T T T P T o

;’_l

@ Montez le volume du JD-B00 jusqu'a un niveau appropf'ié et, todt en jouan't'sur le clavier, régiez
le volume de votre systéme d'amplification.
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1. PREPARATIONS

Comment éteindre le JD-800

O Comment éteindre le JD-800

Lorsque vous éeignez appareil. otilisez "ordre inverse
JD-800 Amplification Face arrigre

\(’E%* Commutateur

Passez de OFF & ON

@ Baissez le volume de votre systéme d'amplification et du JD-800
@ Eteignez d'abord votre systéme d’ampfification.

@ Eteignez ensuite le JD-800.

I/t~ 35



2. ECOUTE DU MORCEAU DE DEMO

Voici comment écouter les morcesux dauto-démonstration internes du JD-800 Chague mode (Single/Multi} a un
morceau de démo

® Auto-démonstration en mode Singie

o) ®
En tenant pressez AN A J r ~
: I~
e

Démarrage Arrét

@

@ Verifiez si le statut actuel est bien le mode Single

@ Tout en tenant [[Ex7 ], pressez (INCHEs| . L'affichage suivant apparaitra

@ Pressez et la reproduction commencera. Prassez et |a reproduction s'arrétera.

F‘LF“IT‘I;“-EG T ImImis
chisprobiads JTER— S shebsnk
@ Pressez & nouveau pour retourner en mode Single. -

#  Durant ’auto-démonstration en mode Single, les informations concernant les phrases jouées
apparaissent dans Paffichenr.

Smmmmm R IR smmmmmmnoes

Exemple : Lt
emp o TiTit sl Waoes.

#t H n’est pas possible de jouer sur le clavier durant P auto-démonstration.
#  L’austo-démonstration n'est pas transmise par la MIDI OUT,

IMm-6




2 ECOUTE DU MORCEAU DE DEMO

Auto-démonsiration en mode Muli

@ Auto-démonstration en mode Multi

@ @ © @

ety ot At - €17

En tenant pmssnz@ @ J J) F —~ %
S Koo e

Demarrage Arrét

® Pressez[FEI0.
@ Tout en tenant [EXT"], pressez L'affichage suivant apparaitra.

muomasmm B0 PLAY =mmomes
Eaw De Llie

@ Pressez et la reproduction commencera. Pressez etia reproduction stoppera.

memmpmmam PR THE semmmmme
Eau e Wi

@ Pressez & nouveau pour retourner en mode Mulii

Mode Single Mode Multi
«Introduction» «Eau De Vie»
Musique par Adrian Scott & Musique par Adrian Scoft
Tatsuya Nishiwaki
Copyright © 1981, Adrian Scott Copyright © 1991, Adrian Scott

Biographie des compositeurs

Adrian Scott

Adrian Scott a assuré les parties vocales et de claviers du populaire groupe austrafien «Air
Supply» . Poursuivant depuis une carriére solo. il a gagné en 1884 le prix d'argent au «World
Song Festival Tokyo '84» Actuellement, i produit des musiques de publicités et de fims. De
plus, comme instrumentisie. il a accompagné de nombreux musiciens australiens célébras.
in¢luant John Farnham et Kylie Minogue. 1l vit & Metbourne, Australie

Talsuya Nishiwaki

Adabuté en 1887 comme mermbre de "PAZZ" pour CBS/Sony Records Aprés la dissolation du
groupe en 88, il a participé & la production de nombreux albums (composition, arrangement et
parties de claviers) Sontravail et son style de jeu particuliers ont fait saréputation. Sa sensibilite
musicale assure une interprétation riche d'intérét et d'émation au ceeur d'arrangements qui
portent sa "grifle”

"Infroduction” donne un bon exemple de jeu violent avec des sonorités a distorsion

Attention : Tous droits réserveés. L'utilisation non autorisée de ces marceaux
est une violation des lois en vigueur.

# 1l nest pas possible de jouer sur le ¢lavier pendant 1'auto-démonstration.
# Les données de PPauto-démonstration ne sont pas transmises par la MIDI QUT.

inm-7



3. SELECTI

Chacun des sons du JD-800 est appeld un patch Chagque patch est numéroté ot peut ére rappelé simplement en tapant

san numéro. A I'origine, fe JD-800 a ses 64 mémoires de patches internes garnies de données pré-programmees en
usine

a. Mode Single

® Comment sélectionner un patch
En mode Single, la totalité du JD-800 fonctionne comme un unigue instrument Cet instrument pcm
produire différents types de sons

A
P R R RO v I N R L B E LN R N L R AR LR R
Numérg de programme Canal de réception MIDI Paramétre de tone
W W s
STHGELE FE1 e Tl Lews]
O B R fa L 1 1 [ A T = B I 7
fi% /T\ TONEA TONEB TONEG TONED
Numeéro de patch MNom cu patch /

@ Pressez BANK [1]-(E] puis pressez NUMBER[T] - [E] et un paich sera sélectionng.

Parexemple sivous pressez BANK puis NUMBER [71. le patch §-47 sera sélectionné (1 pour [nterne).

STHGELE BE1 CH:zaEl
I-4“"ann;unﬂ B iy

i Le patch ne changera pas tant que vous n’aurez pas pressé le bouton NUMBER.

# Avant qu'une carte DATA vierge puisse étre utilisée, elle doit étre initialisée (voir page IV-12}.

Les patches du JI2-800 sont organisés en huit banques (BANK) ayant chacune huit numéres (NUMBER),
paur un total de 64 (8 x 8) patches.
Sivous utilisez une carle DATA pour stacker les patches que vous avez créés, vous pourrez alors faire votre
choix dans un total de 128 patches.

Référez-vous i la Histe des patches fournie et utilisez la procédure ci-dessus pour sélectionner les patches
en mede Single.

Al -8




3 SELECTION DES SONS ET JEU

Comment sélectionner la partie

b. Mode Rulti

Enmode Multi, il est nécessaire de comprendre le concept de partie (Part). S nous wtilisons analogie avec
unorchestre, chaque musicien joue de la batterie, cu de la basse, oude la guitare, ete., ce qui signific quun
musicien correspond b une partie et que Uinstrument de chague musicien correspond alors & un patch
En wtitisant un séguenceur pour commander indépendanment chague partie, Ie J2-800 peut produire les
sons d’un orchestre entier

Parlie 1 Basse (Patch)
Parlie 2 Synthétiseur 1 (Patch)
Partie 3 Synihétiseur 2 (Patch)
Partie 4 Guilare {Patch) "b ﬂ: 17 -
Partie 5 Piano (Paich)
Partie spéciale|Percussions, Effels sonores

@ Comment séiectionner la partie
Pour fuire jouer les musiciens d’un orchestre, i est nécessaire de leur donner i chacen des instructions . En
mode Malti sur le JD-800, sélectionner une partie (Part) est comparable i attiver Fattention d'un des
musiciens avant de lut donner des instructions !
Voici comment sélectionner une partie.

> Parties synthés
Les parties 1-5 sont appelées parties synthés. Vous pouvez choisir [e patch {I"instrument) qui sera joud par
chague partie {musicien}

@

st PO et

R

il -9



3 SELECTION DES SONSG £T JEU

Comment sélectionner la partie

@ Pressez pour passer en mode Multi

@ utilisez tes boutons [4] PART [E] pour sélectionner chaque partie et contrdler le patch qui a éé

assigné & chacune d'entre elles.

PMULTT FartS B18 CHIES

I~z 1o SunsseRer

el lazs

o

kP

i

-3

)

% Lorsque vous passez de mode Single en mode Musiti, la partie qui était sélectionnée juste avant

sera automatiquement sélectionnée et fera jouer le patch qui lui est assigné. Lorsque vous
revenez du maode Muiti au mode Single, le patch dernigrement sélectionné en mode Single sera

sélectionné.

Exemple :

Sertt Ml SHRE e

A [z [z (R
——p

B 2 %

Patch 1-33

Partie et patch
assigné sélectionneés
iuste avan!

EHAE IRAnt

Paich -33

pressam T PAR 70

(Part_1_(Patchy)

—w| (Part 2 (Patch) ) iz
{Part_3 (Patch) }
(Part 4 (Patch))

Comme vous §'avez noté, fe patch changera lorsque vous passerez i une partie différente. Quand un
autre musicien (partie) est sélectionné, il est bien évident que 1'instrument {patch) change également
S$i vous vous arrange? pour que chague partie soit dotée d'un patch différent et si vous classez les
patches dans I'ordre que vous désirez pour le jeu, vous pourrez rapidement changer de patch en

I - 10




3. SELECTION DES SONS ET JEU

Commaent sélectionner la partie

O La partie spéciale
Ensuite, sélectionnez la partie spéciale. Dans cette partie, une sonorité différente est assignée i chaque
touche. Vous pouvez assimiler la partie spéciale & vn musicien gui disposerait de plusieurs instruments
Ceci est appelé configuration spéciale ou Special Setup

@ @

ey CRETICE

1A0E —-
THRE O hLT
é

@ Pressez pour passer en mode Multi,

@ Pressez PART jusqu'a ce I'affichage suivant apparaisse.

MULTI FParts @1 CHo 1@
IMTERMML Setur

® Pressez chaque touche pour écouter les différentes sonorités.

Chaque note du clavier fera jouer une sonorité différente : sonorités de percussion, effets sonores, sons de
synthétiseur et de nombreux autres

Référez-vous a Ia liste de In configuration (Setup) fournie ef écoutez les différents sons disponibles
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3 SELECTION DES SONS ET JEU

Comment sélectionner un patch pour une partie

® Comment sélectionner un patch pour une partie

Voici comment sélectionner le patch qui sera joud par chague partie La procédure est essentietlement la

médme que pour le mode Single et les patches qui peuvent éire sélectionnés sont également les mémes que

ceux ¢u mode Single

@

USRI S
ergE ottt

Sy

I Pressez [HT. Lindicatewr du bouton s’allumera et P'affichage suivant apparaitra

Numeéro de programme Cana% de réception MIDI de la partie

R T A : Paramdtee de tane
v N \Lv W
MULTI Faetl @ml CH2El TS Loave §
Tl 88 Sweada 1 ST T R S T R Y O
M A

Numéro de patch Nom du patch

@ Pour sélectionner un patch, pressez BANK (1] ~[] puis pressez NUMBER [1]-[&].

SIMGLE
T-d7 s Evvarzoryd

@R1 CHs e
‘._.l 17

TUR E Lz ]

R =1 G B

Lh
e}
iR

t

A4 Lepatchne clmn"r‘m pas tant gque vous n'aurez pas pressé le honton NUMBER,

l-12
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3. SELECTION DES SONS ET JEU

Différence d'effets entre mode Single et mode Multi

A présent, vous dvez probablement sélectionné et fait jouer de nombreux paiches. Vous pouvez avoir
remargué que le méme patch (par exemple, I-15} sonne différenunent sefon gue vous le sélectionnez

en mode Single ou en mode Multi La raison est la suivante

{Sysiéme d'effels en mode Singie]

~

Groupe A Groupe B
[Tone AD | " s I pH |- sp H En i ”W >
Effets du patch
Patch
[Systéme d'effets en mode Multi]
Effels oREY RV >
[Tore A][£a o oMo oy g
Mode des  pLy + REV
effets O_""“m
Patch

DS : distorsicn
PH : phaser

SP : gpectrum
EH : enhancer

Les schémas ci-dessus montrent comment est structuré le systéme d'effets en mode Single et en mode

Mualti

En mode Single, chaque patch & son prapre réglage d'eflets Toutefois, en mode Multi, les réglages
d’effets de chague praich sont ignords et un ensemble de réglages & effets commun aux six parties est

utilisé.

Siun patch en mode Single utilise des effers (1els que distorsion) pour radicalement modifier le son,

CH : chorus
DL : delay
RV : reverb

le méme patch sonnera d'une fagon totalement différente en mode Multi.

Retenez done que les pasches sonneront différemment en mode Sinple et en mode Multi.

13
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Un des principaux intéréts des synthétiseurs est quils vous permettent de créer virtuellement tout type de sonorité
Touefois, il n'est pas Tacile de créer un son sans partir d’une base existante. Dans ce chapilre, nous commencerons
par sélectionner un son el nous le modifierons de différentes facons. Une fois que vous serez devenu familier de cette
procédure, vous pourrez essayer de créer un son & partir de rien.

Lots de I'apprentissage de 1'édition des sons, I'expérience est le meilleur professeur. Si vous continuez vos
expérimentations (méme si certaines de vos tentatives sont infructueuses) vous deviendrez peu i peu capable de créer
les sonorités que vous désirez.

La procédure de modification d'un son est appetée édition et chagque aspect du son que vous modifiez est nommé
paramétre Ce chapitre explique In procédure de base pour Pédition.



1. EDITIO!

L "édition de patch est la procédure par laguelle vous créerez usuellement les sons Par celle-ci, nous entendons la
procédure de moditication des différents parametses de lone et de patch (paranidtres communs, dégalisation, d'ellets)

a. Avant de commencer 'édition

1/t -2

Vous pouvez penser que lous ces Curseurs et boutons sont res complexes, mais jetez un autre regard sur

fa fagade Remurquez que les curseurs ¢f ey boutens sond groupds en guelques Bocs Lu maniere L plus

rapide de comprendre le $2-800 est d’acquérir une compréhension générate de Ja fonction de chaque bloc

Avant que vous commenciez réellement 1"édition, nous allons faire une courte revue de "organisation du

1D-800

# A partir de cette page, dans certains cas, les noms de patches et valeurs de paramétres donnés
dans les ilfustrations peuvent différer de ceux préseats sur votre afficheur.




1. EDITION DE PATCH

Structure d'un paich

@ Organisation d’un patch
Le bloc PATCH est situé dans fa portion supéricure gauche de la fagade. Cente section représente le cocur
du paich
Un "patch”, dans te JD-800, comprend quatre tones, des réglages communs {COMMON) et des réglages
d'effets. Les boutons de ce bloc ont les fonclions suivantes

L Laich_}
COMMON]

134 e

trrn 13T
LSLE EE TN L1 £ 6

EQ ‘EHets T

LAYER ([ToNER] - [T6RE D))
Ces boutens metters en/hors fonction chaque tore. Les indicateurs des boutons s’ allumeront pour indiquer
les tones en fonction

Pressez ce bouton pour sélectionner le tone que vous désirez éditer A I"aide des boutons et curseurs de la
fagade Letone dont!'indicateurclignote peut éure édité Pressez[ToREA] -[ToRED) poursélectionnerle tone
gue vous désirez éditer

Pressez d nouvesn el les indicateurs donneront présent le statut de superposition dey
tones (Luayer alHumé/éeint) Pressez - [rous superposer ou non chagque {one

Pressez ce bouton pour éditer les paramétres communs du patch Les paramétres ¢'épalisation ot de
transmission MIE en font partie

Pressez ce bouton pour éditer les paramétres d'effets du patch

#  En mode Multi toutefuis, les réglages du bloe d’effets du patch étant ignorés, le fait de presser
ce bouton ne vous permettra pas de laire les réglages d’effets. Pour faire les réglages d’effets,
pressez te bonton du bloc SYSTEM (systeme).

It -3



1. EDITION DE PATCH

Structure d'un tone

@ Organisation d’un tone

Les curseurs et boutons situés au centre de la fagade concernent le tone actif et sont groupés en plusieurs
biccs

La fagade du JD-800 dispose de curseurs et Commutalelrs pour les paramatres d'un sewl lone, Utilisez le
houton [LAVER=—AGTIVE ] pour sélectionner le tone que vous désirez éditer ou faire jouer

~{ _Tone | \

Courbe de dynamique

4.4...?........4--.- e P PR T A ..'.....-u..."..‘.uu.u.‘,‘.._.......u..«.-."
Y. \'a Y.
: Enveloppe Enveioppe Enveloppe
Palette : de Pitch de TVF de TVA
'3 Commande de lenue (hold} 2 : n h
i g .‘;.;&. i
’ WG > TVF TVA »
Common
/:U"\ - j A NA
LFO 1 LFO 2

"

e ——— Signal audio

e ererirreeeeeee | Signal de commande

Bloc PALETTE Le paramétre indiqué en affichage de tone peut étre édité indépendamment pour chacun des guatre
tones (voir H page 1-9)
Bloc COMMON Sélectionne la courbe de dynamique (velocity curve) qui s’applique @ la totalité du tone et met en/
hors service la pédale de sustain (voir Il page I-15)
Bioc LFO Permet les réglages de LFO pour créer un effet vibrato, wah-wah ou tremolo (voir If page [-19).
Bloc WG (Wave Generator ou générateur d’ondes)
Sélectionne 1a forme d’ondes qui sera la base du son et détermine la hauteur {voir II page I-27).
Bioc enveloppe de PITCH {hauicur)
Permet les réglages d’enveloppe qui déterminent comment la hauteur chanigera au cours du temps
{voir Il page 1-44).
Bloe TVF (Time Variant Filter ou filtre variant dans le temps)
Sélectionne le type de filtrage et regle la couleus tonale ( voir I page 1-50).
Bloc d'enveloppe de TVF
Permet les réglages d"enveloppe fixant les changements de Ta couleur tonale au cours du temps (voir
page {1 page [-60).
Bloc TVA (Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le temps)
Détermine comment le volume sera réglé sur toute 1a longueur du clavier, ete. (voir Il page I-66).
Bloc enveloppe de TVA
Permet les réglages d’enveloppe pour déterminer comment le volume changera au cours du temps
(voir If page 1-73).

-4
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1. EDITION DE PATCH

Sélection d'un tone

b. Procédure d’édition de tone
Nous avons expliqué qu’un tone comporie plusieurs blocs. Maintenant, nous modifierons certains des
aspects de base {(paramitres) du tone.
Pour une explication plus détaillée de chaque parametre, référez-vous  la page concernée dans le manuel
de référence.
Assurez-vous que vous &tes en mode Single et séleclionnez le patch 1-46.

@ Sélection d’un tone
D'abord, nous déterminerons guels tones seront utilisés. Les quatre boutons situds sous L AYER donnent
le statut des quatre tones. Les tones dont les indicateurs sont allumés seront entendus el les tones dont les
indicateurs sont éteints seront muets.
Pressez n'importe quel bouton A-D) et vous pourrez voir quel tone constitue le paich actuel.

O @ ® @

o s
. fospprant LU 13 ‘_l"'g"_.-' . ‘_l£|";l.'~..
Allume ~3 WL R T TR T & Clignatant ~a WA LE L

R, (EG WD

@ Quand vous pressez un bouton Tone dont lndicateur est allumé, l'indicateur s'éteint et ce tone
n'est plus entendu, c'est-a-dire qu'il est «coupé».

Coupez les tones B-I, en ne laissant gue le tone A, Maintenant vous n’entendrez donc que le tone A,

@ Utilisez la procédure de rétape @, vérifiez tour & tour les sons produits par les tones B/C/D.

Une fois que vous aurez écouté le son de chaque tone, coupez les tones B/C/D pour que seul le tone A soit
entendu. Ceci rendra plus facilement décelables les effets de votre édition.

@ Ensuite, pressez [[AYER=—ACIVE]. |os indicateurs des tones A-D clignoteront. Les tones qui
clignotent peuvent &tre édités depuis la fagade.

@ Pressez les boutons pour que seul le tone A clignote et que les tones B/C/D soient éteints.
Maintenant, seul le tone A peut étre antendu et édité.

TR Lewsl
o e =L i

0

Ceci indique ie tone qui sera édité

| =m
T =
]

ol

STHGEEE CEEE OH
I—desFainGIniuras K

Ja
a3
o=
2

1

i
I
L

Editons donc le tone A.
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1. EDITION DE PATCH

Changement de forme d'onde

& Changement de forme d’onde
Le paramétre WAVEFORM {forme d’onde) détermine la forme d'onde & la base du son. Comme vous e
constatez en consultant ia liste d’ondes ci-dessous, une grande variété de formes d'ondes de synthétiseur
teiles que dents de scie (SAW), carrée (SQUARE), sinusoidale (SIN} et du bruit sont disponibles.
Consultez cette liste d'ondes

L)
WAVEFORM

G\

@ Tournez la molette WAVEFORM située au centre du bloc WG L'afficheur donnera le numero et
le nom de ia forme d'onde sélectionnée

J“'“ Tone actif {active)
]

e R RETRT=2 St LI =B
ImEEQ:UmQal {dgte

N de I“onde Nom dé fonde

o

a2

Les formes d’ondes de la mémoire interne sont numérotées de 801 a 108,
Contrairement aux potentiométres de volume conventionnels, ia molette WAVEFORM peut

atre tournée continuellement dans les deux directions. $i vous fournez la molette vers la droite,
des numéros plus éievés sont sélectionnés. Si vous la tournez vers la gauche, des numéros plus
petits sont sélectionnés, L'affichage cessera de changer lorsque 1a forme d’onde de auméro le
plus {ie moins) élevé sera atteinte.

L FA

E’cﬁxda Nom de Yonde é‘:{nde Nom de l'onde é‘(:l:de Nom de f'onde d';nde Nom de 'onde
001 Syn Saw 1 (028 Digiwave 055 Tabla 082 Cowball
002 Syn Saw 2 023 Can Wava 1 § 456 Pols Ip # 083 Sm Metal
003 FAT Saw 030 Gan Wava 2 & 057 Pluck Harp 3 084 StrikePale
00d FAT Sguare v Q31 £l 3 th 5 058 Hylan St = 085 Pizz o
a0s Syn Pulse 1 ‘g 032 Wave Scan E’ 059 Hoaky o 086 Switch A
206 Syn Pulsa 2 g 033 Nasty g 060 Mulers s 087 Tuba Siap 8
007 Syn Pulsa 3 [ 034 Wava Tatls & 061 Klack Wava 088 Plink <
008 Syn Puise 4 § 035 Fina Wine 062 Crystal il BNk
[e[6] Syn Pulse § k] 036 Funi Bass 1. - 063 Digi Ball 098 EP Al
010 Pulse Mode Q 037 Funl Bass 2 364 Finger Beil § 081 TVF _ Frig
011 Triangla 038 Strat Sust 065 Digi Chime =4 Qa2 Flule Tane
012 Syn Sine (39 Harp Harm 2 [il:] Bell Wave g 093 Pan Pipo
013 Sofl Pad 040 Full Organ £ [ o8 Org Bal 5 |[{ om BolliaBiow a
a4 Wire Str 041 Full Draw = 68 Scrapa Gut & 085 Shaku Alk 2
015 MiDI Clay 042 oo i 069 Strat Atk 086 FlugeiWave
016 Spark Vox 1 043 ZZZ Vox 070 Hellow Bs 097 French
o7 Spak Vox 2 044 {ig Vox 471 Piang Atk 048 WhitaNolsa
018 Sy Sax g ||_na izla Vox 72 EP Hard g || oo Pink Noise
019 Glav Wave £ Q4B iKalimba 073 Claar Kays E 100 Pitch Wind
020 Cello Wave E 247 Xylo 074 EP Dislone 101 Vax Noise 1 -
a21 BrightDlgi é 048 Marim Wava £ 075 Flute Push 102 Vox Noise 2 5
| o2n Cutters 2 049 tog Drum g 075 Shami 103 Crunch Wind
023 Syn Bass & 050 AgogoBets - 077 Wood Crak § 104 “ThroadWind
024 Rad Hose 051 Botlia Hit u 078 Kl.mba Atk T 105 Matat Wind
925 Vocal Wave 052 Gamelan | ] 379 Black Z 108 Windago
026 Wally Wava 053 Gamedan 2 08B0 Org Atk 1 107 Anklungs J:
027 Brusky Ip 054 Gametan 3 o1 Crg Atk 2 108 Wind Chimg w2
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1. EDITION DE PATCH

Carte de formes d'onde

N

St une carte de formes dondes ou carle WAVEFORM (Série SO-ID-80) a é1¢ insérée duns la fente
pour carte WAVEFORM. vous pouvez égatement choisir des formes d’ondes depus cette carte

WAVEFORM DATA
WO
WANERGITT
TG
o08-ar 104 SOURCE
WHOAZAYM O wr
s
LO-08QrQS -/@l?\c-*ﬂﬂ
puejoy

Le cté imprimé de la carte représente ta face supérieure et I"autre 0816 U inféricure La Face supéricure
tournée vers le haut, insérez la carte dans la direction indiquée par la fleche.

#  Les inscriptions de la carte réelle different de I'illustration.

@ Pressez[50UREE] situé au bas dubioe WG. Quand Mindicateur CARD est aliumé, vous pouvez
tourner la molette pour sélectionner des formes d'ondes de la carte WAVEFORM.

biEs Wawe source

POED THMT O IWMT IHT

% 8%In’yapasdecarte WA VEFORM insérée, le message snivant apparaitea temporairement
quand vous presserez le bouton (indicatewr CARD ne s’allumera pas).

WMEUIEFORM oosnedd

iz ol pesmeda

i Pour des détails, référez-vous i la liste des formes ¢’ondes Fournie avee la carte WAVE.-
FORM.
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1. EDITION DE PATCH

Réglage du filtre

® Modification de ia couleur tonale

¢ Mode

La forme d'onde sélectionnée est émise vers le filtre pour éliminer sélectivement des portions de sa
structure harmonique. Ici, nous modifierons la couleur tonale en changeant le mode de filtrage et en réglant
fréquence de coupure el résonance.

Ceci détermine comment ie filtre affectera le son. Si LPF est sélectionné, il 8" agira d un fHirage passe-bus
et seules les valeurs inférieures 2 la fréquence de coupure passeront, rendant le son plus feutré. SiHPF e
sélectionné, il s”agira d'un filtrage passe-haut, et seules ies valeurs supérieures & la fréguence de coupure
passeront, rendant le son plus fin SiBPF estsélectionné, ilsagirad’un filtrage passe-bande et la fréquence
de coupure sera le centre de la bande de fréquences qui passeront.

MODE
O nef

\(?’nps

- LPF
2

Pressez ‘

Chague fois que vous pressez ce bouton, ie filtrage suivant est sélectionné (dans cet ordre : HPF — BPF
-+ LPF -+ HPF}

TUF 2 Mlode
PLFF LFF LFF LFF

0 Fréquence de coupure (Cutoff Freq)

I/m-38

Ce paramgtre détermine le point (la fréquence) auquel ke filre effectue sa coupure d hanonigues

Déplacez
La valeur sera égale & 100 quand le curseur est tout 3 fait en haut et 2 0 quand il est tout 2 fait en bas.

TLIF s Tt of

RSSO

™

|38 B
e {5
= g

2
1@ A

L1y

s Pour certaines formes d’ondes, vous pouvez ne pas entendre de son si la valeur est réglée trop
bas.




1. EDITION DE PATCH

Réglage du fiitre

{ Résonance

Ce puramétre accentue les harmoniques proches du point (de la fréquence) spécifié par fe paramétre
précédent, donnant une couleur unique 3 la sonorité.

@ Déplacez GETE.

La valeur sera égale & 100 avec le curseur tout & fait en haut et égale 3 0 avec le curseur tout A fait en bas

TLH s Eesoriaros
A DS S ER 515

abe
H
)

De trés hautes valeurs {prochies de 100) peuvent arriver & faire osciller fe filtre et créer ainsi une
distorsion du son.

-9



1. EDITION DE PATCH

Reglage de 'enveloppe de TVA

® Modification du changement de volume
Maintenant, nous allons régler fa fagon dont ke volume du tone change au cours du temps. Ce changement
estcrééd par 'enveloppe de TV A, La plupart des sons ont lears propres caraciéristiques d'enveloppe Dans
cet1 exemsple, nous créerons trois types d'enveloppe différents : piano, orgue et cordes

FEXEH

78 du bloc TVA.

@ Déplacez les curseurs ERl 2 B

STETTT T .
-y A e e I Tine 1 ou T1 (Temps 1)

F-EHLE Leusl 1

PLEE TEE L@ L Level 1 ou Lt (Niveau 1)

T Lo B = | Time 2 ou T2 {Temps 2)
1] - l

~y | LEvel 2 oul2 (Niveau 2)

H-EHL Tims 3 T T
R G GE o ime 3 ou T3 (Temps 3}
H-EMUESus Lawel 1 gusLevel ou Susl (Niveau de sustain)
L3 LS HEEN I
a _u%;éai : 1 E 1 lzu:_»*[ 5 | Time 4 ou T4 (Temps 4)

AL - 10




1. EDITION DE PATCH

Réglage de 'enveloppe de TVA

La plupart des instruments ont I'un des types d’enveloppe suivants

¢ Enveloppe de type piano

T1=0, L1=100, T2=6Q, L2=40, T3=70, SusL=0, T4=50

L1
L2
Sus L k
A A
Touche enfonces Touche relachée

0 Enveloppe de type orgue
T1=0, L.1=100, T2=0, L.2=100, T3=0, Susl.=100, T4=40

L1 L2 SusL
i

IERTINRNELY)

A A
Touche Touche
enfoncée relachee

¢ Enveloppe de type cordes
T1=50, L1=85, T2=30, L2=100, T3=0, SusL=100, T4=60

12 Susl
¥

L1

RIXNERRNEN]

A A

Touche enloncea Touche relachee

Dabord, faites des réglages rapides et prossiers d’enveloppe, puis sélectionnez une forme ¢'onde
appropriée s’approchant de s sonorité veulue Ensuite, vous ferez les réglages [ins pour terminer fa
sonorité

-1



1. EDITION DE PATCH

Ajout de vibrato

@ Ajout de vibrato

Le vibratoest1"effet créé par une variation cyclique de hauteur La forme d'onde de cette variation est créée
parle LFO! etle LFO2 Danscetexemple, nous expliquerons comment créer du vibrato qui ne s"appliquera
que lorsque vous pousserez le levier MODULATION ainsi que comment créer du vibrato qui s’ appliquera
automatiquement 3 tout instant.

¢ Sensibilité du levier modulation

Le vibrato peut étre commandé par le levier MODULATION, lci, nous déterminerons la valeur de vibrito
maximale obtenue quand le levier est poussé le plus loin de vous {dans la direction de la fleche MODU-
LATION})

Lssayez difiérants réglages

i

|- g

< BENDER

En poussant le levier bender
loin de vous

@ Déplacez le curseur du bloc WG.

I -12

Si vous réglez le curseur au-dessus de la position centrale (0), le levier MODULATION créera un effet
vibrato utilisant {a forme d’onde du LFO! ., Si vous réglez le curseur en-dessous de la position centrale, le
levier MODULATION créera un effet vibrato utilisant la forme d’onde du LFO2. La position du curseur
déterminera I intensité du vibrito qui sera appliqué par le levier MOCDULATION. Quand le curseuresten
position centrale. le levier MODULATION n'applique aucun effet vibrato,

DlEs L
31 g

-
L.

a

%

i

x4y}

";i

L
-,

%

Ay

[ 1]

ER%
141
[ &

W indique L.FO1 et B indigue LFO2.




1. EDITION DE PATCH

Ajout de vibrato

0 Intensité de LFO1/2 (LFO1/2 depth)

Des réglages indépendants peuvent &ure faits pour le LFO1 et le LFO2 afin que fe vibrato s’applique
autormatiquement.

B du bloc WG

@ Déplacez les curseurs HEHH

Si le curseur est fixé en position centrale, les réglages de LFO sont ignorés. Des réglages positifs (+)
appliquerent la forme d'onde du LFO avec une polarité positive Des réglages négatifs (-} inverseront la
polarité de la forme d'onde du LFQ

BEs LFD 1 =ems
Lt A B X 15 B A ¢ |

*  En faisant les réglages de LFO indiqués ci-dessous, vous pourrez entendre clairement effet
vibrato. Pour des détails sur les paramaétres, référez-vous au manuel de référence.

LFO1 :
Rate = 75, Delay = 10, Fade = +20, Waveform =\ ., Offset = 0, Key trig = OFF

{ T ) [Fagon dont s apphc;ue le LFO

Yepron izt B

L HE e
- 0-1-00 =
ol O-
oy [ }
oW A \/ \/ v V \/Tem;}s
2
Touche

enfoncée

E41TFE43101

LFO2:

Rate = 40, Delay = 00, Fade = ~-50, Waveform = i, Offset = 0, Key trig = ON

: T e [Fagon dont s'applique le LFG)
Y e WA ng }ﬁﬁ ey
QN G -lam DA
E ()"1:§€B ‘E&:) E .
S LT
E ovy A : -:: >
- ow QQQQQQQQ Temps
A
Touche
enfoncée

-



1. EDITION DE PATCH

Utitisation de la palette

© Réglage de la balance de volume

Vous pouvez régler la balance de volume des quare tones simultanément.

@ ®

FALLENTE

IR

@ S lindicateur du tone A est allumé, mettez en service les tones coupés B/C/D. Si tindicateur
clignote, pressez d'abord puis mettez en setvice les tones coupés BIG/D

[ETHELE BEp CHiml | [TUR EHLETimed

[ ;
L nd i

8 du bloc TVA

@ Dépiacez légérement le curseur B

L affichage suivant apparaitri

TUR S Lewal
1 EE 5k P =

@ Déplacez les curseurs L - BRI de la palette.

L *affichage donnera le niveau de chague tone.

TLA R |z e
S OFE e 9R

- 14




1. EDITION DE PATCH

Utilisation de la palette

Vous pouvez comparer cela i une table de mixage qui combine tes sons de quatre synthétiseurs {tones) dans
le patch. Déterminez le volume de chacun et utilisez le paramétre de niveau de patch (Patch Level) pour
fixer Ie volame général (voir Il page I-119).

raLEn
gl s bt

IS

r— \}
Niveau ¢u paich Sorlie audio

AR

v

Synihétiseur
ynih seur4] Sortie

2.3
1 P 1

VO0:

o 1

E=H /OO O

#  Les curseurs de la palette vous permettent de régler le parambtre sélectionné {indiqué} dans
I'affichewr, indépendamment pour chacun des quatre tones,

Quand vous sélectionnez un patch, Ie paramétre TVA Level (niveau de TYA) est sélectionné,
mais 5i vous déplacez par exemple le curseur Cutoff Freg (fréquence de coupure), ¢’est le
parametre fréquence de coupure qui sera sélectionné.

De cetie fugon, vous pouvez éditer les paramitres de chacun des guatre tones. 1 y & de nombreux auires
pararmétres, aussi poursuivons et essityons de nouvelies possiblités.

# Sivous désirezsauvegarder un tone que vous avez créé, utilisez In procédure @’ éeriture ou Write
{voir page ITI-24) pour stocker ce fone dans une mémoire de pateh,

Il - 15



1. EDITION DE PATCH

Nommer le patch

c. Edition de patch

Si vous avez essayé les procédures que nous avons expliguées jusqu'd présent, vous devez avoir une idée
générale de comment éditer un tone. Maintenant, nous éditerons quelques-uns des parsmétres de patch,

® Mommer ur patceh
Ici, nous assigaerons un nouveau nom au pateh que nous éditons. Un patch peut avoir unnom allant jusqu’d |
I6 caractires. '

Q) @

wp 3 bes Ly

JR—

Ree B2 1 :

H ",
Faul

N

X
VA4

a0 T

S

) Dans la section PATCH, pressez le bouton [CoMMON] du bloc EDIT.

@ Pressez les boutons PAGE [aly] plusieurs oIS jusqu & S&IeCHon de | anchiidge suvari.

FHTOH CorMoH

Harms PFPaim@lndurg FRedgas

Clignotant

@ Utilisez CURSOR [EI[1 pour sélectionner le caractére que vous désirez changer (ce caractére
clignotera), et utilisez ou et pour sélectionner un nouveau caractére.

Drans cet exemple, nous assignerons au paich ke nom «JD-800»

Clignatant

@ Pressez pour retourner au mode de jeu précedent

- 16




1. EDITION DE PATGH

Faire les réglages d'égalisation

@ Fairve les réglages d’égalisation
L égaliseur modifie fa couleur tonale en amplifiant ou en réduisant certaines bandes de fréquences
Comme nous |'avons mentionné dans "explication de Porganisation d’un patch (page 111-3), les quatre
tones sont mélangés puis envoyés i un égaliseur trois bandes,
Ici, nous modifierons les réglages de ln bande moyenne de Pégaliseur et écouterons comment le son est
affecté par chaque parametre : fréquence, nivean et bande @ (largeur de 1a bande de frégquence).

Mid G Mid gain

Low gain High gain

Low Mid High

frequency frequency frequency

Low gain = amplitude des graves Low freq = fréquence d'action sur les graves
Mid gain = amplitude des mediums Mid freq = fréquence d'action sur fes mediums
Mid Q = plage des fréquences mediums touchées
High gain = amplitude des aigus High freq = fréquence d'action sur les aigus

@ Dans la section PATCH, pressez e bouton du bloc EDIT.
@ Pressez PAGE plusieurs fois pour sélectionner I'affichage suivant, puis pressez [ING/ES].

FATOH COMMOHCER
Setys 7 CHH

@ Pressez PAGE[ETF] pour sélectionnerPaffichage suivant, puis utllisez BTTIEE ouINcHES} et[DECHO)
pour sélectionner la valeur.

FATCH COFMMOH-ER

Midd fres HEtEHs

FRTOH COMMOH SR

Mid [ B 5 Clignotant
FATCH COMMOMCEQ

fMid gain +RAFE

@ sélectionnez chaque paramétre et réglez sa valeur. Remarquez bien comment le son change.

® Pressez pour refourner au mode de jeu précédent.

Leségaliseurs servent habituellement deffectuer des réglages mineurs sur le son, mais avec le JD-800, vous
pouvez considérer les réglages d'égalisation comme une partie du son lui-méme. 1 y a de nombreuses

possibilités d’utilisation créative de I’ égalisation.

I



1 EDITION DE PATCH

Faire les régiages d'effets (mode Single)

@ Faire les réglages d'effels
Le JD-800 a une unité d'effets numériques intégrée. Dans ceite scetion, nous expliquerons comment les
différents effets sont connectés et comment les metlre en/hors service {pour des détails sur chaque
paramétre d’effet, consuliez le manuel de référence)

O Effets e

i”‘i"o

r| Patch
niveau
du palch
_£IZE£§3§“| — o | =

Soyez avertis que la structure des unités d’effets est différente en mode Single et en mode Multi
(«Effets en mode Multi», voir page HI-21).

n mode Single

Enmode Single, I'unité d'effets fournit sept effets en séric. Ces effets sont organisés et mis enfhors service
dans différentes pages d'affichape. Les effets sont divisés en deux groupes, A et B, et vous pouvez faire
les réglages indépendamment pour chaque groupe

Pour des détails sur les réglages de chaque effet, rélérez-vous au manuel de référence {voir H page I-88}

Bioc A volume
MiDI

neB J_

| sl ool Tl A
|

Tone A

\

L COMMON (paramétres communs)—

CH

MIX OUT
DL —>] RY h———» balance N

Bloc 8 EFFECTS (effets)~

@ Dans la section PATCH, pressez du bloc EDIT.

Dans cet affichage, vous pouvez déterminer

-comment les effels du groupe A seront connectés. Le symbole

«®» clignotant indique i position & faguetle sera inséré |'effet choisi,

EFF S

FETILH

e ey [ e T [ e [ o

=

@ Utilisez CURSOR =] pour déplacer le symboie «#» jusqu'a 'emplacement gue vous désirez

NI - 18

changer.
FATCH EFF Ze=sudsnces H
— {.1’”:"; s .-.Fi H e .:F: s o .«.EH.-.




1 EDITION DE PATCH

Faire les réglages d'effets (mode Single)

@ Utilisez BEMER ou les touches e pour sélectionner I'efiet qui devra oceuper
l'emplacement choisi dans la chaine d'effets.
L effet sélectionnd clignoters

FRTOH BEFF Sesuwencs ©
e o i B Py it =1
P
Ciignatant

@ Aprés avoir choisi I'effet devant oceuper cet empiacement, pressez CURSOR <12,
L'eflet sera inséré i cette position et 'ordre changera done.
Le symbole «@» réapparaiira et vous pourrez répéter les élapes @ et @ pourarrangerles effetsdans ordre
désiré

FRTEH EFF Sesugercs H
[ J e [ ] el D e .

® Ensuite, pressez PAGE [&]

Dans cette page, vous pourrez meitre chaque effet en/hors service. Un affichage de «| |» indique que effet
assigné b cet emplacemient a é1¢ mis hors service (off) Les effets qui sont en service (on) sentindiqués par
teur abséviation

FETCH EBEFF Switckl @
[ ey o DU - = ISR o= 4

® Utilisez CURSOR [<1®) pour déplacer e symbole jusqu'a f'effet gue vous désirez mettre enhors
service

FRTCH EFF Zwitch H
B T e N SN ot

@ Utilisez BEIEH ou fes touches [NGES) et (BEEIG) pour mettre I'effet sélectionné en/hors service.

FATCH EFF Zwmitch A
~[J===[J== k[ I==-EH~

Répétez les étapes © et @ si nécessaire

I - 19



1. EDITION DE PATCH

Faite les réglages d'effets (mode Single)

® pPressez PAGE [& et vous pourrez déterminer l'ordre des effets pour fe groupe B. Ulilisez les

étapes 1 & 8 pour déterminer ordre dans lesquels les effets seront enchainés.

FOTCH EBEFF Sesuarose B
e I = e B I T P

Pressez pour retourner au mode de jeu précédent.

VI - 20

Les efiets suivanis peuvent étre sélectionnés dans chaque groupe d'effets.

Effets du groups A : distorsion (DS), phaser (PH), spectrum (SP), enhancer (EN)
Effets du groupe B : chorus (CH), delay (DL), reverb (RV)

# 11 n’est pas possible d’inverser Pordre des groupes A et B,
£

Lorsque le commutateur général d’effet (voir 11 Page I11-9) dans Tune/Function est réglé sur off,
les effets Chorus/Delay/Reverb du groupe B ne foactionnent pas.




1. EDITION DE PATCH

Faire les réglages d'effets {mode Multi)

{ Effets en mode Multi (assignation de sortie/mode d'effet/niveau d'effet)

Er mode Multi, vous pouvez déterminer indépendamment !'assignation d’effet pour chaque partie (et
indépendamment pour chague touche de la partie spéciale)

Le schéma ci-dessous vous montre comment régler 'assignation de sortie (Output Assign) sur «MIX»,
puis comment sélectionner un des rois modes d’effets : reverb, chorus+reverb ou delay+reverb.

St I'assignation de sortie est réglée sur «DIRECL», vous pouvez yégler fe niveau d’envoi d'effet pour
chaque effet sur 0 et ainsi indirecternent régler on/off les effets

Pour faire Pun ou Iautre des réglages, pressez puis modifiez ka valeur en édition de pantic {en
£&dition de configuration spéciale ou Special Setup Edit dans le cas de la partie spéciale).

Pour des détails sur les différents paramétres d'effet, voir le manuel de référence

\

EQ mode

niveau d'effet
de Patch O
/ L
Volume de la parlie niveau CH Ry
(volume MIDi) oH . | MIX QUT
pan | assignation d'effet ou
de sorlie oH H DL

DIRECT OUT

@ Pressez puis sélectionnez le méme patch que celui utilisé en mode Single.
@ Pressez Puis, pressez PAGE jusgqu'a ce que la page suivante apparaisse.

FERET ELIT Partl
Lhat.rul. Hes i 9n M1

0

Clignotant

@ Utilisez BN ou [INcrves| et (DECND] pour sélectionner «MIX»

HI-21



1 EDITION DE PATCH

Faire les réglages d'effets (mode Multi)

@ Pressez PAGE
FART ERIT Fa~kl

Ef et mods LN e REV

0

Clignotant

® Utilisez FEEE ou et [BEGNG] pour sélectionner 'effet

® Pressez PAGE [&] pour sélectionner la page suivanie et utilisez au et [BEEHE] pour
régler le niveau du son qui sera envoyé 3 {'unité d'effet. Avec une valeur de 0, il n'y aura pas
d'effet. Une valeur de 100 donnera 'effet maximal.

FRET ELRIT Fartbl
Effamet, lausl 1 EiEd i
,‘;ls\ \

Clignotani

e T T T B R T S pog

A I'étape 5, les sélections suivantes sont possibles.

DRY : les effets ne sont pas appliqués et seul le son criginal est produit.
REV: ie son avec reverb sera produit par les prises MIX OUT.
CHO+REV : ie son avec chorus et reverb sera produit par les sarties MIX OUT.
DLY+REV : le son avec delay et reverb sera émis par les prises MIX OUT.

#  Quand le commuiatenr général d’effet (voir Il page II1-9) en Tune/Function est réglé sur off, les
effets Chorus/Delay/Reverb du Groupe B ne fonctionnent pas.

I/i-22




1. EDITION DE PATCH

Pour retrouver la sonorité originale

d. Une fois I'édition terminée

Maintenant, vous savez comment édiler tones et patches mais il y a différents points que vous devez vous
remémoser avant de terminer I'édition

@ Pour retrouver ia sonorité originale

Si vous n'appréciez pas les résultals de votre édition, voici comment retrouver les doanées originales du
patch (les données avant édition)

i

E1E]C
1|

LY

@ Alors que vous étes en cours d'édition du tone, pressez pour retourner en mode de jeu
et resélectionnez le méme patch pour retrouver les réglages d'origine.

i/TH - 23



1. EDITION DE PATCH

Ecriture de paich

® Pour mémoriser la sonorité éditée

Si vous décidez de conserver la sonorité que vous venez d'éditer, vous devez utilisez la procédure
d’écriture (Write). Les changements que vous avez accomplis jusqu'd présent n'affectent que 'uire
temparaire Sivous sélectionnez un autre patch, les réglages de I aire temporaire seront remplacés par ceux
du patch nouvetlement sélectionné et vous perdrez tous les résultats de votre édition

xmu

vl\ 3 oo =
w
3it
[

CASAL El &

b b

[Ecriture] [Arnulation]

Alors que vous étes en édition de patch ou de tone, pressez

R e T T o) 1

[@u PR B F S

Cet affichage vous demande «Dois-je écrire 3 1'intérieur du pateh actuellement sélectionné (1-46) les
réglages que vous venez d’&diter dans 1'aire temporaire?».

Si vous désirez écrire les réglages modifiés dans cette mémoire de paich, pressez Si
vous désirez écrire ces réglages dans une autre mémoire de patch, utilisez BANK[T] —[Ele
NUMBER [1] ~ (2] pour choislr fa destination d'éctiture.

MRITE fram THF
fo I-35 7 LM H

En pressant a 'dtape @ vous pouvez comparer le son du patch de destination avec ie
son édité {comparaison de patch)

COMPARE
THF with I-33

Une fois le contréle fait, pressez [COMPARE] A nouveau. Vous refournarez ala proceédure d'éeriture,

@ sivous exécutez la procédure d'écriturg, I'affichage indiguera «Completed». Si vous pressez

I/IH - 24

ou [EXT ], I'affichage indiquera «Canceled» et vous retournerez a la page d'affichage
précédente.

MEITE from TR
tom I-33 Come leted
HEITE 1' e TR
toe I35 Carnceled




Dans la partie spéciate, un tone différent peut étre assigné a chague touche. Le réglage de toutes les touches d’une partie

est appelée configuration spéciale ou Special Setup.
Faire les réglages de chaque tone ainsi que des parties commiune (common) et égaliseur est appelé édition de la

contfiguration spéciale,

a. Avant d’éditer

Avant que vous ne commencicz |'édition, nous atlons expliquer comment la configuration spéciale est

organisée.

@ Organisation d’'une configuration spéciale {Special Setup)
Chacune des 61 touches (do2-do7) d'une configuration spéciale a son propre tone. C'est e bioc de
configuration des touches (Key Setup). Le bloc de configuration commune contient les paramétres qui
s'appliquent & toutes les touches, tels que les réglages d’égalisation.
Le tone assigné a chaque touche est exactement comparable & un tone utilisé dans un patch

Common Setup (paramétres communs)
Configuration des fouches
{ Touche: C7 (do7)

/

( Touche: C#2 (do#2) h
Touche: C2 (doz) B
o 0 P B @ P MIX OUT
Tone A Pan -*0/0""?3:: S B iy ,
oriE O RIE D B j g Assignation
4 g| | 9esome IpiRecT QUT
- o e N )
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2 EDITION DE LA CONFIGURATION SPECIALE

Reglages individuels de fouches

b. Procédure d'édition
Quand vous &es en mode Mulli et que vous avez sélectionné la partie spéciale, il n’est pas possible d'éditer
les tones des touches joudes Comme il est expliqué plus 161, une configuration spéeiale est divisée en trois
blocs et vous éditerez les réglages de chacun de ces blocs Par conséquent, la procédure est différente de

celle

d’édition de patch,

@ Edition des réglages individuels de touches

Maintenant, nous éditerons les réglages des touches individuellement. La procédure d'édition de tone Lsi
ta méme que celle d'édition de pateh et sera done saweée ict

llﬂ\

L

@

k\s

b2 \l

Sy

@ Pressez puis utilisez les touches PAGE (ZI¥] pour sélectionner 'affichage suivant.

SFECIARL EEY
SetuaE 7 Lok ]

@ Pressez[NEYEs).

Nom du tone

Paramétre de tone

v

I

"'""ll

B [—E' ‘E. Cd i kas
1}

"
El

T s s
IF 1 12‘[ E.l B

Clignotant

@ Pressez la tauche a éditer 8t Jes commandes de la fagade servent alors & éditer son tane.

H

1E”Fr“,"‘1”TdHiHﬂ|]
ETC soiHiHas

TR Lswad
PIEE -

® Utilisez les curseurs et boutons de ia fagade pour aditer le tone.

® Pressez[EXt) etvous retournerez 4 l'affichage de 'étape @. Sivous pressez ["E6] & nouveau,

Vou

LA
wOW

WU -26

s retournerez en mode de jeu Multi.

Les noms de tone et valeurs de paramétres sont différents de ceux affichés dans nos exemples.
Méme si vous pressez une autre touche pendant I’édition, les réglages de la touche éditée sont
temporairement préservés. Mais, si vous éteignez appareil, ils seront perdus. Pour conserver
vos réglages nouveliement édités, exécutez ia procédure d’éeriture ou «Write» (voir page I111-30).




2 EDITION DE LA CONFIGURATION SPECIALE

Réglages d'égalisation

@ Edition des réglages d’égalisation

L égaliseur s applique aux 61 touches

Ry

23|

=
e
x|z

@ Pressez pour passer en mode Multi

@ Pressez puis utilisez les touches PAGE pour sélectionner Paffichage suivant

SFECIRL. ED
Selus T [N ¢

@ Pressez[HERES]

@ Pressez PAGE [&]¥) pour sélectionner le paramétre que vous désirez modifier

SFECIRL. EQ
Lo Fresy S

)

Clignotant

® Utilisez BEETE ou les touches et [DECNO] pour régler la vateur

SEECTAL B
Lo e < l:.:l 1S e
Clignolany

® Pressez etvousretournerez al'affichage de I'étape @. Sivous pressez [ 8577 a nouveay,
vous retournerez au mede de jeu Multi,

#  Si vous désirez conserver les changements que vous avez effectués ici, utilisez la procédure
d’écriture ou «Writes (voir page I11-30).
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2 EDITION DE LA CONFIGURATION SPECIALE

Réglages communs

® Modification des réglages communs {Common)

Les réglages communs comprennent fes paramdtres qui s'appliquent aux 61 touches, tels que plage
d'action du bender et sensibilité A aftertouch.

1 - ®

T K o~ N

i o ‘Q &
!j?? T?E

@ Pressez (FUEL] pour passer en mode Multi

z ] @

@ Pressez puis utilisez PAGE pour sélectionner Faffichage suivant.

[SPECTIAL COMMIH _ ]

@ Pressez[ICHES].
@ Pressez PAGE pour sélectionner le paramétre que vous désirez éditer

SRFECIARL COMMON
Baorder ramde DL Higa

Clignolant

D : indique le changement de hauteur qui est abtenu quand ie levier bender est incliné & fond & gauche
U : indlique le changement de hauteur qui est obtenu quand le ievier bender est incliné & foud i divite.

® utilisez ou tes touches [WEVES] of pour déterminer la valeur.
SFECTIAL COMMOH

Eerder rarvde D3I UEE

T

Clignotant

® Pressez et vous retaurnerez a l'affichage @. Si vous pressez A4 nouveau vous
retournerez au mode de jeu Muiti.

% Les réglages communs que vous faites ici seront mémorisés méme si vous n’accomplissez pas la
procédure d’écriture ou «Write» (voir page IXi-30).
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2. EDITION DE LA CONFIGURATION SPECIALE

Pour retrouver la sonorité originale

c. Une fois Pédition terminée
I y a différents points dont vous devez vous rappeler avant de terminer 1'édition

@ Pour retrouver la sonorité originale
Si vous n’appréciez pas ies résultats de vatre édition, voici comment retrouver les données d’ origine pour
une touche

©_ ©

TR

R~y

(D Sétectionnez la partie spéciale.
@ Pressez[NFEARD)

Les données internes seront copiées dans I"aire temporaire et les réglages originaux réapparaitront donc,

#  Quand une carte déja initialisée est insérée, ke fait d’accomplir la fonction @ transférern toutes
les données de la carte dans Paire temporaire. Pour retourner anx données internes, pressez

INT/CARD] & nouveaw.
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2 EDITION DE LA CONFIGURATION SPECIALE

Ecriture de ia configuration

@ Pour mémoriser la sonorité nouvellement éditée
Si vous désirez conserver vos téglages nouvellement faits, vous devez utiliser la procédure d’écriture ou
«Write». Les changements que vous avez faits fusqu’h présent n’ont affecté que " aire temporaire. Si vous
éteignez votre appareil, ces réglages seront perdus

T @
[Ecriturg] [Annutation}
e L

T4

D Alors que vous étes toujours en édition de configuration ou Setup, pressez

[HRTTE SPFECIAL Sehup l

L. "affichage vous demandera «voulez-vous €crire votre nouveile configuration (Setup) dans la mémoire
interne 7»

@ Sivous désirez écrire les nouveaux réglages de la touche que vous étes en train d'éditer, pressez
[mErvEs]. Si vous exécutez la procédure, l'affichage indiguera «Completed». Si vous pressez
ou [(E=T |, I'afficheur indiquera «Canceled» et vous retournerez 4 ia page d'affichage

précédent
HMEITE SFECIAL Seltus
Lo THT Cimme Leted]
WRITE SFECIEL Seiuas
L IHT rarnnes | e
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3. Al

Nous avons jusgu’a présent parlé de eréation de sons, mais qu’est-ce que cela signifie exactement 7

Avec guelques simples connaissances de base, il est possible & n"importe qui de créer des sons. Remémorez-nous ce
gue nous avons fait jusqu'l présent La sélection d’une forme d’onde comme la modification de la couleur tonale sont
des paries de Ia procédure de création de son. On peut méme dire que déplacer au hasard les curseurs el presser les
boutons fait également partie de la création de son.

Malis, pour créer uae sonorité utile musicalement, ¢ertaines connaissances sont nécessaires. Cette section explique les
bises de fa création sonore

Nous mentionmerons égatement les paramétres du JD-800 qui correspondent & chaque élément d'un son, aussi n'ayez
avcune hésilation i déplacer les curseurs pour écouter les résultats par vous-méme

a. Qu'est-ce gu'un son ?

Cela a'est pas une gquestion susst simple qu'il parait de prime abord. Dans notre vie quotidienne, nous
sommes entourés de sons. Ces sons sont des vibrations qui se propagent dans 1zir pour atieindre nos
oreitles. Ces vibrations sont alors interprétées par notre cervenu comme des sons Le son change également
de nombreuses facons au cours de son déplacement duns Iair et avant &' aveindre nos oreiltes Ces chan-
gements affecient la fagon dont nous percevons le son

@ Les bases du son

En wtilisant un appureil de mesure €lectronigue tel qu'an oscitloscope, vous pouvez visualiser un son sous
forme d’une onde. ki, nous expliguerons les éléments de base d'un son.

O Le son a trois éléments de base
Les trois éléments de base d’un son sont a hauteur, 1a couleur tonate et le volume.
La hauteur est déterminée par la vitesse  laguelle 'onde se répéte. Une forme d’onde qui se répite unc
{ois parseconde a unc fréquence d' | Hz {hertz). Des fréquences plus élevées correspondent i des hautenrs
plus éleviées et des fréquences plus basses correspondent & des hauteurs plus basses, Par exemple, lad ou
Ad=440.0 Hz Sinous montons d’une octave, ka fréquence est doubiée (1a3 ou A5 = 880 Hz) Sinous des-
cendons d’une oclave, la tréquence est divisée par deux (1a3 ou A3 = 220 Hz)

UnsonaiHz A5 /\ /\ /\ /\ e
(=880Hn | \/ \/ |/ \/Temos—
VR AWA

(=440HD) | \/ Temps ™
: A3
<— Une seconde -—3 (= 220Hz2)

Les parametres du générenr d’ondes (WG) tels qu'accord grossier (Pitch Coarse), accord Fin {Pitch Fine),
asservissement de lahauteurau clavier {Pitch Key Follow) et vartation aléatoire de hauteur {Pitch Random)
déterminent la hautewr du son (veir H pages 1-28, 1-29, 1-30)
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3 APPRENDRE A CREER DES SONS

Les trois éléments de base du son

¢ Couleur jonale

La couleur tonale est déterminée par la forme de 'onde. Par exemple, le schéma ci-dessous compare ia
forme d'onde d’un piano i une simple onde sinusoidale Remarquez que la forme d’onde du piano est bien
plus complexe. Nos oreilles pergoivent ceite complexité comme une couleur tonale, La coulenr tonaie est
directement lide aux composanis senores (partiels) dont nous parlerons plus tard

Ling ferme d'onde de piano (complexe)

“Klaaannnggg. "
A
V"\_/\/ Temps

Line forme donde

sinusoidale
{simple}
“pii
\ o .
Onde de piano : sonorité riche

Onde sinusoidale :  sonorité simple
Daans le JD-800, le bloc WG (générateur d’ondes) détermine la forme d’onde (voir II page 1-36).

¢ Volume

Le volume est déterminé par "amplitude (fa taille) de la vibration. Lorsque Uamplitude augmente, le
volume augmente. Quand |"amplitude diminue, le volure diminue

/\/\/\/\ A ANV ANIVAN
\/\/\/\/Temm NNV s

Son fort Son faible

Dans le JD-800, le volume est réglé par les paramétres Level et Bias Level du TVA {voir Il pages [-67 -
I-71).
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Partiels

O Partiels

Nous avons expliqué que la couleur tonale est déterminée par la forme de I’onde, mais qu’est-ce qui
détermine la forme de 'onde ?

Chacune des ondes sinusoidales qui est ajoutée A I"onde fondamentale pour créer une forme d'onde
complexe est nommée "partiel” 1 y a deux types de partiels : les partiels harmoniques qui sont des
multiples de la fréquence fondamentale (par exemple fordamentale x 1,x 2, . Yet les partiels inharmoni-
ques gui ne sont pas multiples de la fréguence fondamentale Les sons que nous entendons sont faits de
différentes combinaisons de ces partiels.

[Onde en dents de scig] {spectre)}
I N IHEEN
] | I Temps sEcg &L Fréquence
5 o & = =]
=
a
9
&
i
[Onde carrée] {spectre)
} 2y op oo on oo B
TE!%T'IPS gr% g E § § FFGQUSHCE
&
kel
=
4

En coupant sélectivernent le spectre de partiels d'une forme donde complexe pour créer la sonorité
désirée, vous empioyez une technique de synthése bien connue nommée synthése soustractive. Les
synthétiseurs soustractifs contiennent des formes d’onde qui ont un grand nombre de partiels et disposent
d'un filtre pour supprimer des portions bien définies du spectre afin de modifier la sonorité.

‘ Portion de specire coupée

Forme d'onde "accidentée” Fiitre passe-bas
l

1l

Les partiels les plus élevés sont coupés,
donnant une onde plus "arrondie”

Fréguence

Dans le JD-800, les paramétres de TVF [mode de filtrage (Filter Mode), frégquence de coupure (Cutoff
frequency), résonance et asservissement de la coupure au clavier (Cutoff Key Follow)] affectent la couleur
tonule {voir H page 1-31 - 1-56}
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Enveloppes

) GChangement au cours du temps (envelappes)
La plupart des instraments acoustiques ont un motif caractéristique qui fait changer leur forme d'onde sy
cours du temps Les changements peuvent affecter les trois £léments du son: hauteur, couleur tonale et
volume. Ce changement au cours du lemps est appelé une enveloppe.

¢ Enveloppe de hauteur {Pitch)

Trompelle, etc
.i»

N\

Temps

Les instruments tels que les cuivres (trompette, ete) présentent souvent des légers chungements de hauteur

audébut d'une note Surles synthétiseurs, lu section qui crée les changements de hautear au cours dutemps
contrdlé par les paramétres du bloc PITCH ENV (voir 1l page 1-44)

¢ Enveloppe de TVF

Fréguence A
de coupure |

p
>

K

Temps

Dans des instriments tels que le piano, le début de chaque note est brillant et contient de nombreux partiels
harmoniques. Puis, au cours du temps, le son devient progressivement plus feutré {moins brillant}. Dans
Je TD-800, les changemaiis de couleur tonale au cours du lemps sont produits par Venveloppe de TVE, (eHe
qu'eile est déterminée par le bloc TVF ENV (voir II page 1-60)

¢ Enveloppe de TVA

Relachement de la touche

Volume Volume

Plang, etc ¥ Orgue. elc

A
Enfoncement de |a touche

Temps Temps

Les notes d"un piano commencent immédiatement lorsque la touche est pressée et deviennent rapidement
plus faibles. Les notes d'un orgue conservent le méme volume tant que la touche est enfoncée Sur le
JD-800, tes changements de volume au cours du temps sont produits par I'enveloppe de TVA, tels que
déterminés par les puramétres du bloc TVA ENV (voir If vage I-75).

- 34




3 APPRENDRE A CREER DES SONS

Les composants sonores

O Combinaisons de sons
Toutes les sonorités acoustiques peuvent 8tre considérées comme ayant les trois éléments de son ainsi gue
les changements de coudeur sonore au cours du temps De plus, ces sons peuvent étre imaginés comme une
combinaison de diffésents types de sonorités
Par exemple, si nous analysons le son d’un pisno, nous poustens trouver que chaque note consisle en une
sonorié percussive courte causée par fa frappe du marteau el en un son produit par fa vibration de Ia conde.
Pour vous donner un sutre exemple, le son d'une flilte consiste en I'association dun bruit de souffie
irrégulier au début de chaque nole et de la vibration de Ia colenne d'air,
Ces éléments sont romaés composants sonores. En combinani ces composants de différentes fagons, nous
pouvons créer des sonorités plus réatistes

Son de piano (frappe du marteau)

s,

A Terps
Enfoncement

i
N P A‘ W/ Vﬁm;emp;

Vibration de la corde Enfoncement

quq ‘\ Aaads.

¥
A V Temps
Enfoncement

Avece le JD-B0O, vous pouvez assimiler un tone i 1'un de ces composants. Par exemple, une sonosité
complexe et iniéressante peur étre créée en utilisant un tone comme composant d’allague, un autre tone
comme composint de tenue el en combinant ces deux tones dans un patch (sons superposés (Layer) : voir
page [11L.48)
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Effets du LFO

@ Ajout d’expression

1t y a de nombreuses fagons d'ajouter de expressivité aux sons. Voici quelques exemples simples,
O Effets du LFO

¢ Vibraio

.i..

Tl ANANIVA

SAVARVARVA-

Le vibrato est un effet dans jequel la hauteur varie cycliquement au cours du temps Le vibrato est
fréquemment utilisé par les chanteurs et les joueurs d’instruments A cordes pour ajouter de I'expression
Les paramdtres de WG [LFOL Depth, LFO2 Depth, Aftertouch Modulation et Lever Madulalion}
déterminent I'intensité du vibrato (voir {1 page 1-39 «- 1-43),

so¥ AT TN

% ‘ Son prinact
Fréquence Trompette Wah-Wah
de coupure Ol C‘“(D @Q

\/ Temps

- Son terne

L effet wih-wah est un effet dans leguel la couleur tonale varie cycliquement au cours dutemps Ceteffe
peut tre produit i 'aide d'une sourdine spécifique & un cuivre, ou en utilisant une pédale wah-wah avec
une guitare électrique. Les paramatres de TVF ([LFO Select et I.FO Depth] déterminent 1'intensité de
’effet wah-wah (voir I page 1-57, 1-38)

O Tremolo
Fort

Faible Temps

Le tremolo est un effet dans lequel le volume varie cycliquement au Cours du temps. Cet effet est
fréquemnment utilisé sur les pianos électriques (tels que les pianos Rhodes). Les paramétres de TVA [LFO
Seleet et LFO Depth] déterminent 'intensité du tremolo (voir If page 1.73, I-74).
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Portamento/Solo Legato

0 Portamento

= ————

La hauteur change progressivement

Insiruments & cordes tels que le violon.

v

Le portamento est un effet qui fait changer progressivement la hauteur d"une note 3 I’ autre. Cette technigue
est utilisée par les instrumentistes & cordes qui font glisser leurs doigts pour passer d'une note & 'autre. Le
portamento peut étre créé par les paramétres communs d’édition de pateh (voir H pages I-127, 1-128)

¢ Solo Legato
Jeu Legato

1.,
e,
§

A A

Lelegatoest une technique de jeu dans taqueilles des notes successives sont Jjoudes enchainées sans cassure,
ce qui estemployé sur des instruments tels gue le violon pour éviter des attagues d'archet succesives. Faites
les réglages nécessaires dans le paramétre commun de paich nommé Solo Legato (voir Il page 1-123).
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Les effets peuvent &tre divisés en deux groupes : ceux qui modilient le son lui-méme et ceux qui ajoutent

Effets
O Effets
du retard {delay) ou de la reverb.
O Egaliseur
Gain_ |
Freguence  Fréquence
Ampii&ca(ionq basse haute

[

Fréquence medium

Allénuation §

Fraguence

Ce circuit amplifie ou atténue Je niveau de parties spécifiques du spectre audio pour modifier la couleur
tonade générale d’un son. Les réglages d'égalisation peuvent &tre faits pour chaque patch et la partie
spéciale (special setup) Les réglages d'égalisation d’un patch sont actifs aussi bien en mode Single qu’en

O Distorsion

Son original  —e———- Distorsion

po———2> Sorlie

Cet effet entraine une distorsion du son par ajout de nouveaux partiels, rendant fa sonorité plus AEIESSIVE oamnm
Les réglages de cet effet sont accomplis A 'aide des paramétres d’effets de patch et ne somt actifs qu’en

mode Single (voir H page 1-95).
0 Phaser

Son original Chgt de phase

(»}%% Sartie

Cel effet mélange la sonorité originale aves une cople déphasée du méme son et virle cycliquement pour
créer un effet de vague. Les réglages de cet effet sont accomplis par fes paramétres d’effets de patch et ne
sont efficaces gu’en mode Single (voir H page 1-97).
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Effets

0 Spectrum

M Bande 1 2

s -
v/ Fréquence

Cet effel est une sorte de filtre qui amplifie ou agténue des bandes de fréquence spécifigues. Les réglages
de cet effet sont accomptis par les paramiétres d'effets de patch et ne sont actifs qu’en mode Single {voir
11 page [-100).

¢ Enhancer

Son originaf—L Trailement des 9@59 Sorie

harmonigues

Cet effet ajoute des harmoniques supplémentaires au son, pour lui donner plus de claré, de définition et
le faire ressortir au mixage. Les réglages de cet effet sont accomplis par les paramétres d'efiets de pitch
et ne sont actifs qu’en mode Single (voir 1T page [-102).
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Procédure de création sonore

& Procédure de création d'un son

Duns la premiére partie de ce chapitre, nous avons expligué les facons dont les différems éléments sonores
pouvaient étre modifiés Une des procédures est de partir d’un patch déji existant, s'il est proche de a
sonorité que vous avez i 'esprit. 1 s"agit donc d'éditer un patch déja créé. Cest probablement ln méthode
1a plus facile 3 employer tant que vous n’8tes pas encore familier de 1’édition, et ¢’est assez simple pour
un débutant.

L "autre fagon consiste i créer des sonorités sans base de départ Avant d’éditer les pavamétres, vous devred
parfaitement comprendre §*action de chacun d’entre eux

(O Edition d’un patch existant

Sélectionnez un patch de la mémoire qui est proche de la sonorité que vous avez i Pesprit. Utilisez les
commandes de la fagade pour medifier le son de ce patch jusqu’h ce que vous ayez obtenu le résuilat
escompié.

@ @ ®

— 71  —— il N
o] (] [ o] —=
1 o
: : AR
hd oo L.
o (\ )

EERLL &3 EM: \5’”
g

@ Seélectionnez un patch proche du son que vous désirez.

® Utilisez les curseurs et boutons pour régler les parameétres selon vos désirs pour obtenir le son

voaulu.

@ Une fois le son voulu obtenu, écrivez le patch en mémaire (voir page Hi-24).
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Procédure de création senore

O Réglage des paramétres de patch par vous-méme

@ @ ®

En mode Singie JLeTey v
? N

———-«‘:‘il’_.—”—': ﬁ O
. & Ny
0 5 -
=

Mise hors service des effets

@ ® ® @

IRRRERENIER]

Réglages des Edition des effets
. I g
auires paramelres Vet
e
:‘ll; 311
it it mrrnet [ e
ter
THE & HAE §) H
it
Eiit]
N

® Coupez tous les effets (voir page III-18)
© Utilisez la procédure manuelle (Manual) pour initialiser fe tone (voir il page I-12}.

@ Sélectionnez d'abord la forme d’onde puis faites les réglages de filtre {voir page 11-8) et
d'enveloppe de TVA (voir page 1i-10) pour vous approcher du son voulu,

@ Faites les réglages fins de tous les autres paramétres si nécessaire, pour affiner le tone.

® Créez les tones additionnels de fa méme tagon. Enfin, melangez-les (superposition ou Layer :
page IH-5).

® Utilisez les effets (voir page li-18) pour ajouter la touche finale a ce patch.

@ Une fois le son voulu obtenu, écrivez le patch en mémoire (voir page l1-24}
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Procadure de création sonore

de filtre puis de régler 'enveloppe de TVA et de revenir au filtre pour des réglages plus fins.

( Aprés avoirsélectionnéla forme d'ondes d1'étape @, itest plus facile de faire des réglages grossiers

Il - 44

Quelie que soit ta méthade que vous utilisez, la chose la plus importante cst d*avoir une idée sussi claire
gue possible de 1a sonorité que vous désirez créer. Ensuite, transformez cette idée en terme de valeur de;

parametres. Lorsgue vous vous aiderez du manuel de référence, garder i espril cetie altitude et essayez '

de comprendre l'effet que chague paramétre aura sur le son. Ceci vous aidera & devenir un créateur de son
expérimenté




3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Idées pour la création d'un son

® idées pour la création d'un son

Ci-dessous se trouvent quelques idées qui peuvent vous aider dans I'édition de son. Pour une explication
plus détaitlée de chaque paramiire, référez-vous aux pages appropriées du manuel de référence.

O Modification de Ia couleur tonale

0 Modifier la source (forme d'onde) du son

Onde n°1 ; Syn Saw 1 {dents de scie) Onde N® 098 : White noise {bruit blanc}

NN

En changeant la forme d'onde (voir IT page I-36), vous pouvez complétement changer le caractere du son.

¢ Modifier la couleur tonale generale {réglages du filtre)

Mode de filtrage [Mode] (voir Il page I-51)
Frégquence de coupure [Cutoff Freg] {voir il page 1-52)
Résonance [Reso] (voir | page 1-54)

Ces paramétres réglent iz couleur tonale pénérale en déterminant I'exirémité i laqueile le spectre
harmonigue sera coupé, le point auquet il sera coupé et 'amplification qui se produirz pour les fréquences
proches de ce point
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3 APPRENDRE A CREER DES SONS

Idées pour la création d'un son

¢ Modifier les réglages d'égalisation

Exemple : un son sourd Exemple : un son ténu

1.OwW HIGH MID
FREQ FREQ FREQ
Low Freq: 400Hz High Freq: 4kHz Mid Freq : 2 0kHz
Low Gain: + 1548 High Gain: + 15dB MidQ :9
Mid F Mid Gain : + 10dB
g oreq tLow Freq: — High Freq: —
m:g 8ain ! % 0dB fow Gain: — High Gain: —

Basse frequence {Low freq)/gain (Low Gain) (voir }| page 1-140)

Fréquence moyenne (Mid Freg)/Q (Mid Q) (voir |l page 1-141)

Gain des fréquences hautes {High Gain} (voir Il page 1-143)

Ces paramétres déterminent les points olt le niveau sera amplifié ou atténué ainsi que le niveau de 'action.

Mid Q détermine la largeur de la bunde de fréquences centrale.

¢ Ajout d'effets

e LBl Do) Fomie 1 e 1oAY

;
¢ Changement de l'ardre (voir p. [11-18) 0 Mise en/hors service des effets {voirp [11-19)
woommr } )G e | PH f—{ SP =] EN 3> [ Yl PH |—| SP |—|[ 3}
‘l' (off) ‘ (off)
[ | . . o . P Fars k]
——| s¢ |—| 03 |—| &N —| PH > 5P |--| ©S |-- En | —{T ]
(off}

Distorsion {voir il page 1-95)
Phaser {voir Il page 1-87}
Enhancer (voir Il page 1-100}
Spectrum (voir li page 1-102)

Les effets vous permetient de changer le caractére du son de nombreuses fagons
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3 APPRENDRE A CREER DES SONS

Idees pour [a création d'un son

0 Donner de Pespace ou de Ia profondeur au son

¢ Désaccorder les tones

FITCH PITEN
FINE FINE
+ 3

:

Effet de désaccord

Accord grosster [Pitch Coarse] {voir i page [-28)
Accord fin {Pitch Fine] {voir Il page 1-29)
Hauteur aléatoire [Pitch Random] (voir Il page |-30)

En superposant (Layer) deux tones et en réglant leur hauteur i une distance d"une oetave (ou 2 des hauteurs
légerement différentes), vous pouvez enrichir le son

0 Ajout d'effets
¢ Changement de 'ordre {voir p. HI-18) ¢ Mise enfhors service des effets (voirp 11-18)
—| CH |—} DL [—| RV P f Hl—| DL jref [ 3T {——
4 (off) (off)
—| cH [—| rv |—| DL > CH |— &V |—[( 1]|—
(off)

Chorus {voir il page 1-104)
Delay (voir I page -107)
Reverb (voir I page |-112)

Ces effets ajoutent retard (delay), réverbération (reverb) ou décalage de hawteur {chorus} i la sonorité pour
lui apporter espace et profondeur.
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Idées pour la création d'un son

O Combiner les tones (Layer : voir ll page |-5)

0 Créer des sonorités riches

Tone A
- '_,_ ] ]Méme type |

- de son
i Tone B -

¢ Combiner des parties de sons

Sonde type tenu — 2
Son de lype attaque  —i» / } Ji'ﬁ@k‘l‘ﬂﬂmm’h‘

Temps

Un tone de type tenu et un tone de type attague peuvent 8tre associés pour créer une nouvelle sonorité

TVA dynamique “ - wwm—> :
| - — } il
| TVA dynamique “4" i RS

Dynarmique

En réglant les paramétres TVA ENV Velocity [dynamique de I'enveloppe de TVA] (voir Il page 176} de
deux .tones pour qu'ils aient des valeur opposées, vous pouvez utiliser les variations de dynamique pour
passer en fondu d’un son & Iautre.
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

ldées pour la gréation d'un son

¢ Changement graduel du son en fonction de la position sur le clavier

Niveau

do2 (C2) do4 (C4) ' do7 (C7)

Par des réglages appropriés de TVA Bias (voir Il page I-68 — I-71), vous pouvez placer vos quatre tones
sur te clavier et faire des fondus de I'un & Pautre progressivement le long du clavier

¢ Changement abrupt du son en fonction de la position sur le clavier

\/ %Wﬂﬂemw_ Tohe

do2 {C2} dod {C4) da?7 (C7}

Le parametre commun de patch nommé Key Range (voir 1 page 1-120) vous permet de limiter chague tone
i une zone particuligre du clavier
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

Idées pour la création d'un son

O Techniques de jeu pour plus de variations

La dynamigue et fa pression (aftertouch) peuvent éire atilisées pour commander les paramatres suivants,
En d'sulres termes, la fagon dont vous jouerez sur le clavier affecters le son

0 Changement apporté par la dynamique

- e
-
Dynamique [ 310 Aftacte
Oz la hauteur
[+ 2] ¥4
oL
[
Affecte le
timbre
Doucement

AN le valume
\ For

TrErsdrbill

« Affectation de la hauteur

Action de la dynamique sur I'enveloppe de pitch (hauteur} {(voir il page |-45)

Action de la dynamigue sur la durée de Fenveloppe de pitch (hauteur) {vair Il page 1-46)
« Affectation de la couleur tonale (timbre)

Action de la dynamique sur Fenveloppe de TVF {voir |l page 1-61}

Action de la dynamique sur la durée de 'enveloppe de TVF (voir Il page 1-62)
= Afieciation du volume

Action de la dynamique sur Penveloppe de TVA (voir il page I-76)

Action de la dynamique sur ia durée de 'enveloppe de TVA (voir [l page [-77)

Ces paramétres délerminent la sensibilité de Penveloppe 1 la dynamique et la sensibilité de 1a durée

d’enveloppe i la dynamique pour les différentes enveloppes, afin que votre jeu affecte la fagon dont hauteur
(Pitch), fréquence de coupure (Cutoff Frequency) ou niveau {Level) changeront au cours du temps
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3. APPRENDRE A CREER DES SONS

idées pour la création d'un son

0 Changement apporté par la pression au clavier (afierfouch)

Commutateur A-TOUCH BEND Sensibilité de la
Afterlouch || e variation de

= hauteur par
aflerlouch

@\“‘ / {pour tout fe paich)
g, . :
N

N

Sensibilité de la modulation .
a l'attertouch {WG)

Pressez lermement

Sensibililé de la fréquence de coupure
a l'attertouch (TVF)

—

Sensibilité du volume & l'aftertouch
{TVA)

Variation de hauteur par aftertouch (voir i pages [-32, |-123)
Sensibilité de la modulation de hauleur & 'aftertouch (voir I page [-39)
Sensibilité de la fréquence de coupure a l'aftertouch (voir i page 1-59)
Sensibilité du niveau a I'aftertouch (voir ! page I-72)

Ces parambtres permettent d 'aftertouch daffecter hawtevr {Pitch}, intensiié de vibrato, fréquence de
coupure {Cutoff Frequency) et volume
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3. APPRENDRE A CREECR DES SONS

idees pour ia création d'un son

O Changement créé par la position sur le clavier [note jouée)

0 Asservissement de la hauteur au clavier (Pitch Key Follow){(WG)

o Hauteur 4 200
(Octave) +2

: 106

. g

0 = ,

-1
- 100
-2
do2 (C2) dod (C4) do6 {C6)  da7 (C7)

0 Asservissement de la frequence de coupure au clavier (Cutoff Key Follow) {TVF)

b A 150
l Fréguence + ; 100
| de coupure

ErLIIEL

-100
do2 (C2) do4 (C4) do6 (C6)  do7 {C7)
¢ Bias Level (point/direction : TVA)
g Nivgay
O I Bias point
Lhngx o o
=h-
B - I Bias leve!
1 Bias direction N
UP—
do2 (C2) do4 (C4) do6 (C8)  do7 (C7)

Asservissement de ia hauteur au clavier [Pitch Key Fallow] (voir li page 1-31)
Asservissement de la fréquence de coupure au clavier [Cutoff Key Follow] (voir If page 1-56)
Bias Level {voir Il page 1-68 — |-71)

Ces paramatres permettent 3 la position de jeu sur le clavier (hauteur de note) d’affecter la hauteur (Pitch),
le point de coupure (Cutoff) et le volume,
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Le JD-800 dispose d'une grande variété de fonctions qui vous aident A rendre encore plus expressive votre
interprétation musicale.



EGLAGE DE L’ACC

Lorsque vous jouez sur le ID-800 en accompagnement d'autres instzaments, il peut étre nécessaire de eégler
l'accord. La pracédure suivante vous indique comment accorder le ID-800 avec d'autres instriments
L'accord que vous Faites ici s'applique & Ls leis au mode Single et au mode Multi

@ @
E S|
Wb '

Pressez [TUNEFUNC]

©

]

[N R RAR]

MNote lad (Ad)

&

@ Pressez PAGE pour sélectionner 'affichage sulvant.
T ip s oo T Tk l
' 7
Chignotant

Le numéro clignotant est ta fréquence de ta touche lad (te ta au- dessus du do médian)

@ Utilisez et [BECHO] ou pour effectuer le réglage

TUHE-FLUMCT TOH

Ma=ter Lyne G B, BHE
Clignotant

L'accord est exprimé sous la forme de la hauteur de la touche 1ad et peat étre réglé dans une plage aflant
de 427.5 Hz 4 452,9 Hz. Lors de la sortie d'usine, le lad est réglé & 440 Hz.

ik Cette valeur est mémorisée méme aprés extinction de 'appareil.
% Internement, la valeur est réglée par paliers de 1/100éme.

1/100&me représente un centizme de demi-ton. Cela signitie que le nombre de centidmes contenus
par | Hz dépendza de la fréquence, puisque monter d'une octave correspond a doubler fa fréquence
D'un point de vue musical, les centiémes sont une unité généralement plus simple, les octaves re-
présentant I'unité de base de la hauteur en terme de musique. L'accord du JD-800 changera donc
réellement par paliers d'un centigme.
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ELATIF

© Dynamique {Velocity)

La force (vilesse) avee laquelie vous enfoncez une louche est appelée dynamique (velocity) En jouant des
notes avec des dynamiques différentes, vous paurrez laire changer la hauteur, la couleur tonale ou le
velume. Li fagon dont ces aspects du son changent est déterminée par les puarametres du tone. Celfa signifie
que vous pouvez faire répondre chaque patch différemment i vos variations de dynamique

Sl

@%

‘x
0 ¥:

ey

Pressez fortement

\ " Pressez forlement

Jouez avec le son du patch 1-11 en employant des dynumiques différentes, et remarquez comme e volume
change

@ Aftertouch

Le pression que vous appliquez & une touche aprés ['avoir enfoncée pour faire jouer [a note est appelée
aftertouch ou pression. L'aftertouch pewt &re uilisé pour modilier hauteus, couleur tonale ou volume. La
fagon dont changeront ces aspects du son est déterminée par les paramétres du tone Cela signifie que vous
pouvez faire répondre différemment chaque patch i I'aftertouch,

.%/
X

g

Pressez fortement

Jouez avec le son du patch I-52 et uppliquez diverses pressions sur le clavier, vous remarguerez alors
comumient fa couleur tonale chanpe
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2. AEGLAGES RELATIFS AU CLAVIER

Transposition

@ Transposition

Ceue fonction change la tessiture produite par ke clavier, Pressez L'indicateur s'aflumera et
le clavier sera transposé . Puisgue vous pouvez mettre cette fonction en ou hors service & tout instant, elle
peut dtre particulierement utile durant une interprétation lorsqu'un morceau change de tonalité

Fonction accord

eIy

Valeur de transpositionj—— La lessilure sera transposée

o
Valeur +12 .k -
€3 c8
Valeur 0C e
s c2
Valeur -12 .
C1 Ccé

La valeur de la transposition est fixée par les réglages de valeur de transposition (voir Il.page 11i-6).
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Levier Bender/Modulation

Ce levier accompiit deux fonctions : pitch bend et modulation.

O Pitch Bend

Lorsque vous &tes en train de jouer sur le clavier, déplacez le levier sur la droite pour faire monter la hauteur
ou vers la gauche pour ia baisser. Cette fonction est appelée pitch bend. Ceci vous permet de produire des
effets similaires & des techniques connues pour des instruments spécifiques tels que fe fait de tirer sur les
cordes d'une guitare.

Le changement de hauteur qui résulte du mouvement maximum vers In gauche ou vers 1a droite de ce levier
peut &tre déterming pour chague patch. La mise en/hors service du pitch bend peut aussi étre délerminée
pour chaque torne.

Hauteur diminuée Hauteur augmentée

- BENDER b

Paramétre de tone

(WG) Bend Range Pitch Bend

e » (param de paich) > (augmente/diminue |a hauteur)
2d

=

O Modulation
Lorque vous jouez, poussez ce levier loin de vous pour ajouter de la modulation. Quand Ia hauteur est
modulée, le résultat est nommé vibrato. Ceci est fréquemment utilisé sur des sonorités de voix ou de cordes
L'intensité de l'effet vibrato est déterminée par les paramétres de tone.

l.e vibrato est appliqué
Parametre de fone
(WG)
Lruen Modulation de |a hauteur

> (application du vibralo)

/}
~<f BENDER L

TR

Les deux effets ci-dessus peuvent &tre réglés indépendamment pour chague patch et tone, aussi le résultat
sera-t-il différent pour chague patch sélectionné.
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2 COMMANDES NON ATTACHEES AU CLAVIER
Pédale de sustain (Hold)

@ Pédale de sustain (Hold)

En connectant une pédale commutateus (de type fugitif : F§-3U, DP-2ete : vendues séparément) & la prise
HOLD PEDAL (face arrigre), vous pouvez faire tenir ke son en pressant lx pédale. Cet ctfet est uppelé
sustain (hold) e1 est simitaire A celui obtenu par 1o pédale de gauche d'un piano. Vous pouvez metire en/
hors service eet effet pour chaque tone

Paramétre de tone

HELD {COMMOCN)
PEDAL g A Danine Veffet sustain (Hold)
ELy
PR S R o
$o (] P |
© 'i".""‘ RS ;"“ ey
A

/r Hatd nff _-\

—

Hold on
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2. COMMANDES NON ATTACHEES AU CLAVIER

Commande externe

© Commande externe (Ext Cont)

En connectant une pédale dexpression (EV-3, EV-10, ete @ vendues séparément) it la prise EXT CONT,
vous pauvez comminder le volume ou d'autres paraméires . Les réplages Tune/Function détermineront co
qui est commandé par la pédale (voir 1 page 111-7)

Tune.~Function

EXT CONT

. Commande externa
g PRSPt
W © M LI ]
vt Ny Y
A
o
«% v
% 4 ™
VOL: commande le volume

MOD : commande la modulation
(méme rasullat que le fevier modulalion)

EV.-5 AFT: commande I'aflertouch
{méme résultat que I'aftericuch)

PAN : commande le panoramigue
(déplace le son entre gauche/droite)

\-

Par exemple, en réglant Ia pédale su AFT, vous pouvez faire fonctionner la pédale d'expression pour
qu'elie affecte le paramétre normalement commandé par I'afiertouch.
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4. JEU EN MODE SOLO

& Sclo

Le mode solo vous permet de jouer des solos monophoniques. Pressez [80:0] et indicateur s'aliumera. Le
solo peut &tre mis enfhors service i tout instant, et vous pouvez ke mémoriser comme un des réglages de
patch.

Sélectionnez et jouez le patch 1-24, et essayez avec et sang P'effel du mode solo,

0

B

Solo Legato
{param. commun de patch)

3!
'I

Seule une note 3 la lois sera entendue

Méme sl vous pressez dod, mid 21 sold simuitanément, seule la
derniére note pressée sera entendue.

Les réglages de solo font partie des parameétres communs de patch (voir 1l page 1-125).

sk Si vous avez sélectionné ka partie spéciale en mode Multi, cet effet ne s'applique pas.
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4. JEU EN MODE SOLO

Portamento

@ Portamento

Si en mode (5015, vous pressez [FORTAMENTO! , lorsque le porlamento est en fonction, fa hauteur changera
progressivement d'une note jouée i la suivante. Le portamento peut &tre mis en/hors service ¥ tout instant
el vous pouvez le mémoriser comme vn des réglages de patch,

Par exemple, sélectionnez et jouez avec le patch I- 14 et essayez F'effet portamento.

o

ﬁ Mode de Portamento
S Temps de Portamento

{param. commun de patch)

0

7]

-4 do4 puis dod

Jouez do4 puis doS et la hauteur passera progressivement
d'une note & l'autre

Les réglages de portamento font partie des paramétres communs de patch {voir Il page 1-127).

#: §i vous avez sélectionné la partie spéciale en mode Multi, cet effet ne s'applique pas.
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5. HFICATH

@ Edition en temps réel

I est possibie de librement medifier le son, m@me encours de jeu Cela est nommé édition en temps réel
Iy a deux fagons daccomplis ce type d'édition @ en utilisant la palette, ou en employant les curseurs et
boutons des paramétres de tone

O Uiilisaiion de ia paletie

Peadunt gue vous jouez, vous pouvez déplacer les quatre curseurs de la palelte des tones pour librement
éditer fa visleur du paraméire choisi pour ces quatre tones

TR
T NE EML THL

T T5TT

s

ar

Vous pottvez egalement editer les valeurs ge parametre des tones non actives,
S$i certains tenes du patch sont coupés (voir page IT1-5), ils ne produiront pas de sons, et vous ne
pourrez pas écouter Paction des régiages que vous effectuez ici pour cux.

O Utilisation des curseurs et houtons

Pendant le jeu, vous pouvez déplacer les curseurs et boutons des paramétres de tone pour modifier chague
paramétre en temps réel

Par exemple, v wann

U
L.a couleur tonale changera b

La forme d'onde du LFQO changera

Tredlnitl

Seul le tone actuellement activé changera.
Lorsque vous sélectionnez la partie spéciale (pour un jes en direct au clavier de cefle-ci) en mode
Mutlti, les curseurs et boutons cessent momentanément de fonctionner.

s
H 4
St
i
H
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Une carte data peut étre utilisée pour stocker les mémes doandes que celles présentes dans 1o mémoire interne du
JD-800. Les patches et la configuration spéciale peuvent éire stockés et vappelés & tout instant depuis une carle duti
L es cartes contiennent une pile qui préserve les données mémorisées. Les réglages que vous avez inscrits dans une carte

data peevent éire modifiés ou remplacés a tout instant.

@ Insertion d'une carte data

Insérez la carte data dans la fente DATA de [a face srritre. Référez-vous au schéma ¢i-dessous, on veillan
i insérer correctement [a carte. Enfoncez-1a complétement dans fa fente

WAVE FORM

FaT
@\9) €
=one — W

; Qv AZCWAEN !

pueoy

# 0 Veoillez n'employer qu'ane carte mémoire de type M-256E (vendue séparément), Aucun autre
type de carte mémoire ne peut étre utifisé.

# Lorsgue vous achetez une nouvelle carte datn (M-256E), Ia pile n'est pas installée. Suivez les ins-

tructions contenues dans l'embailage de la carie et intadlez la pile (CR-2616) avant d'initinliser

la carte.
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6. COMMENT UTILISER UNE CARTE DATA

Initialisation

© Initialisation d'une carte data

Avant qu'une carte data nouvellement achetée (M-256E) puisse étre utilisée, elle doit étre préparée a
acceptation des données de JD-800. Cette procédure est appelée "initialisation™

M ©) — (4

1 @
AN

] - T
Nz i

R

@ Pressez [DATATAANSFER)

@ Pressez PAGE jusqu'a ce que l'affichage suivant apparaisse

i [ R

[rimere o0 1 o1 4 e i
i
;

@ Réglez le commutateur de protection de la carte data sur “off".

@ Pressez et Faffichage suivant apparaitra, et vous pourrez refourner au mode de jeu
précédent.

DETE inmti1alize
ComeE leted

@ Réglez le commutateur de protection de la carte data sur "on".
¥ Le commutateur de protection de la carte data vous permet d'évifer le remplacemment accidentel

de données importantes. Normalement, vous devez faisser ce commutateur sur on et ne le placer
sur off que lorsque vous désirez écrire des données sur la carte.
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6 COMMENT UTILISER UNE CARTE DATA

Sélection de données d'une carle data

@ Utilisation d'une carte data

Cette section explique cormment utiliser une carte data.

O Selection de données sur une carte data
Voict comment sélectionner des patches ou Ia configuration spéciale stockés sur une carte.

¢ Selection d'un paich
Vous pouvez directement sélectionner un patch gui a été stocké sur une carte

@

HELHD

ey

(D Pressez[NTCARD) .
® De la méme fagon que vous sélectionnez un patch interne, pressez BANK{T]~[&] et NUMBER

-3

~
1T

[ R

DAy
s
-~
XN
i
Pl
o
2]
=
L)

4
£
—
.
g
=
)
+ —
3
[ ]
|:| az

II'::I

MRy

il

LTl

il

3 Cette procédure peut étre utilisée aussi bien en mode Single gu'en mode Multi.
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6. COMMENT UTILISER UNE CARTE DATA

Sélection de données d'une carte data

{ Sélection d'une configuration spéciale (Special Setup)

Vous pouvez copier une configuration spéciale venant d'une carte dans 'aire temporaire de fa mémoire

interne

(

@ En mode Muiti, sélectionnez fa partie spéciale (voir page [1-11)

@ Pressez[TCATD].

FILILT T Fae b BEZ2 THE 1S
[ - )

i

L.2% JONRANECS de 1n CONTIZWIalion SAUvegarces sur la carle sonl mamienant CopIees guns  atre emporalre
interne.

¢ Pressez INTICARD] & nouveau et vous pouvez jouer avee la configuration originale {(interne).
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6 COMMENT UTILISER UNE CARTE DATA

Ecriture de patch

O Sauvegarde de données

Les données de patch et de configuration que vous avez éditées peuvent étre sauvegardée sur une carte.
¢ Sauvegarde d'un patch

Voici comment sauvegarder un patch sur une cirle

® ®~:w:.j@

® ® =
-$aL it cah T r— B
M M ;
e S e
T e
ity T
g = 3 2

@ Pendant que vous &tes en processus d'édition de patch ou de tone, pressez

@ Pressez[WIcARD] . Le "I” clignotant se change en "C". Maintenant, vous pouvez écrire les données
sur la carte

METTE fFroam TEF
o 11007

ENrbd]

@ Réglez le commutateur de protection de la carte data sur "off".

@ Pressez (RSAES], et le patch sera écrit dans la carte sous le méme numéro

WRETTE from THF
b 011 Come Lete

® Réglez te commutateur de protection de la carte data sur "on”

# Pour sauveparder la totalité des patches internes (I-11—1-88) sur une carte, utilisez 1a procédure
de transfert de données (Data Transfer, voir H page 1V-4).
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6. COMMENT UTILISER UNE CARTE DATA

Ecriture de configuration speciale (Special Setup)

¢ Sauvegarde d'une configuration speciale {Special Setup)

Voici comment sauvegarder une nouvelle configuration sur une carte

‘ \/
vzu.;kv ‘ul.a ]uL'.-;m-:.-m |
= — 258 F1T
il Dl

@ Lorsque vous &tes en mode Muiti et que vous éditez la configuration spéciale, pressez ‘

@ Pressez . L'affichage "INT" se change en "CRD". Maintenant, vous pouvez écrire les
dennges sur la carte.

T pem e e e e e, e ey = 1

[ e tad PRLS Lo g

@ Réglez le commutateur de protection de la carte data sur "off".

@ Pressaz et les donndes seront inscrites sur la carte.

REITE SPECIAL Ssturs )
e R Completod

® Réglez le commutateur de protection de la carte data sur "on".
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Le MIDI (Musical Instrument Digital Interface ou interface numdrique pour inst:ument de musique) est an standard
mondial qui permet la communication entre instruments de musique électroniques

Virtellement tous les instruments de musique électroniques vendus asjourd'hui ont des prises MIDI Les instruments
qui ont ces prises peuvent &tre connectés entre eux (quels gue soient leur fabricant ou leur modtle) et échanger des

donndes musicales

i Vers un autre appareil MIDI

Cette section expliguera comment utiliser les trois prises situées en face arridre du 1D-800: MIDI INJOUT/
THRU. Le type de connexion le plus simple est celui indiqué dans le schéma ci-dessous Dans cette
configuration, jouer surle clavier du JD-800 fera jouer également Fautre appareil générateur de sons. Dans
ce type de connexion unilatérale, l'apparei] transmetteur est appelé le maitre et l'appareil récepteur est

appelé esclave

JO-800 I.MIDI ouT MID!E IN Module de sons
g : T — Hol
Maitre

Eariave agalement un son.

o

Lorsque vous jouez sur le JD-800, le modute de sons produit




1. QU'EST-CE QUE LE MIDI?

Connexions MID!

Sivous avez un séquenceur (MC-50, ete ). failes les connexions comme indiqué dans le schéma ci-dessous.
Cetie conliguration vous permet d'enregistrer des données musicales dans e séquenceur en jouam sur le
clavier du JD-800. 5i le séquenceur a un réglage Soft Thru (voir page V-16), réglez-le sur "on” et réglez
la commande Local (voir page V-32) du JD-800 sur "off*. Si le séquenceur n'a pas de réglage Soft Thru,
réglez la commande Local du ID-800 sur "on"
Ceci est également une conliguration unitatérale, mais le JD-800 agit comme maitre lors de Penregistre-
ment et la séquenceur agit cormme maiire lors de la reproduction.

IMIDI ouUT  MIDH %Ng

MIDI QUT

 —

Séquenceur

DY

Duranl ' gnregistrement

Duranl la reproduction

i

{Maitre)

{Esclave)

{Esclave)
(Maitre)

Si vous désirez laire jouer deux sources sonores externes ou plus (synthétiseurs, modules de sons, efc.)
simultanément, utilisez les prises MIDI THRU pour connecter les unités esclaves comme ci-dessous. Ce
type de connexion en série permet aux données musicales transmises par le FD-800 d'étre recues par deux
appareiis esclaves ou plus. Toutefois, le signal MIDI commencera i se détériorer 51} doit passer au travers
de trop nombreuses prises MIDE THRU. Si vous devez connecter quatre unités esclaves ou plus, il est
souhaitable d'utiliser un dispatch MIDI (A-880 : vendu séparément) pour connecter les appareils dans une

configuration en étoile.

[Connexion en sérig]

MID! n\s| [MDI THRU

MIDI IN|

Foo 0 = s =m0

boo B :::@mil

{Configuration en éloilg]

MIDI OUT

i MIDI N

[ Dispatch MIDI

MIDI THRU

MIDI IN
Ig 00 [} o= oo=T

MIDE 1N

g £ of goo (E=) mmmmmmoe s o
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1. QUEST-CE QUE LE MIDI?

Canaux MIDI

® Canaux MIDI

Le MIDI utilise des canaux pour permetire une commande indépendante de différents appareils & l'aide
d'un simple cible. Vous pouvez comparer les canaux MIDI sux canaux de télévision. Des signaux
électriques arrivent dans un téiéviseur (depuis l'antenne) sur différents canaux simultanément. Toutefols,
seul le canal sur legquel Ta €16 est réglée sera requ

Ceci est comparable & ia situation rencontrée quand un séquenceur envoie des données MID au JD-800.
Chaque canal de données MIDI peut éire comparé & une station de production de télévision, et lc JTD-800
peut &tre comparé au récepteur de télévision. Le séquenceur transmet des données surde nombreux canaux,
et le JD-800 ne recevra que ies données véhiculées sur le canal pour lequel il est réglé

Une différence majeure, toutefois, se situe dans Je fait que le JD-800 peut fonctionner comme six sources
sonores indépendantes. Cela signifie qu'il pewt simultanément recevoir six canaux différents pour faire
jouer ses six sources sonores indépendamment. Ceci est caractéristique de ce qui est nommé un
synthétiseur "malti-timbral”

Station A

Seul le programme du

canal sélectionné

sard vu.

Station B

“kdsaDMOOE £z

Station C

r

MID! OUT[ Dennées musicales MID! IN
canal 1 g
Séquenceur canal 2 BE
r— canal 3

E &@E @% canal 10
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[Mede Multij

Partie 1: canal 1

Partie 2: canal 2

Partie 3; canal 3

Partie spéciale :canal 10

Chague partie sera joude par des données de canal différent.




Les différents types de données transmises et regues pur e MIDI sont appelés messages MIDI. Les
messages MIDI peuvent étre globalement divisés en deux catégories : messages de canal et messages de
systtme. Les messages de canal portent ur numéro de canal et peuvent éire divisés en messages de voix
et messages de mode

Les messuges de systeme ne portent pas de numéro de canal 1 peuvent étre sub-divisés en messages en
temps réel, messages communs et messages exclusifs,

Cette section expliquera les différents types de messages MIDI utilisés par le JD-800 Pour des détails,
référez-vous a F'équipement MIDI (voir 11 page V-33}.

~—Messages de voiX - - Note OnfOff

-— Changement de commande
— Changement de programme
~—Messages par canaux-—

— Aftertouch
- Fitch Bend

— Initialisation des commandes

L—Messages de mode
L. Commande "local"
— All Note Off
JD-800 - — Omini Oft

— Omni On

— Mono

— Poly

Messages communs—————EQX
(End of Exclusive-
fin de message exclusif)

—Messages de systéme Messages exclusifs

Messages en temps réel Active sensing
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2. MESSAGES MID!

Messages de voix

a. Messages par canal

@ Messages de voix
Ees messages de voix constituent la majeure partie des messages MIDI Lorsque vous jouez sur an
instrument MIDI, ces messages sort normalement transmis par sa MIDI QUT et sont également envoyés
A la source sonose interne pour gu'elle produise Te son

0 Messages de note
Les mesages de note sont transmis lorsque vous jouez sur le clavier Chaque message contient des
informations disant quelic touche a £1€ enfoncée (fe auméro de nole) et uvec quelle force (dynamique) elle
a été pressée ou relichée (note onfoff).
Les notes sont numéroides de 0 4 127, le do médian (C4 ou do4) portant fe numéro 60

Numére et nom des notes é

MNom de note 1 [oF} [of:] G2

Le JD-800 peut transmetire les numéros de note allant de 24 (Cloudoiya 108 (C8 ou do8}, mais il peut
recevoir les numéros de note allant de 0 (C-1 ou do-1) & 127 (G9 ou s0l9)

O Messages d'aftertouch
Les messages d'aftertouch sont transmis lorsque vous pressez une touche aprés que vous ayez enfoncé cette
touche. En faisant varier la pression, vous pouvez commander différents paramétres de fa source sonorg
interne. 1l y deux types d'afteriouch. L'aftertouch par canal est transmis sous forme d'une valeur unigue pour
T totalité du clavier alors que 'aftertouch poiyphonique est transmis indépendament pour chaque touche.
Le JD-800 transmet et regoit uaiquement I'aftertouch par canal

O Messages de pitch bend
Les messapes de pitch bend sont wansmis lorsque vous déplacez fe levier BEMDER. Chaque message
indigue la position actuelle du levier. La source sonore interne du JD-800 madifiera la hauteur du son
produit en réponse & ces messages

V-6
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2 MESSAGES MIDI

Messages de voix

) Messages de changement de programme
Les messages de changement de progranyme sont transmis lorsque vous pressez les boutons s
BANK[G{E7 et NUMBER [TI{E] de ln fagade. Ces messages sont requs par 1 source sonore interne du
FD-800 et servent i lu sétection de pateh, alors quiils sont également regus par les apparcils externes pour
sélectionner sons ou programmes,

Numeros de programme du JD-800 et numéros de programme MiDI

Numero Numéro
112134516778 1123 (4561718
Bangue Bangue
1 11213 4,516(7]8 1 65| 66| 676869 704 71|72
2 9 (10111112113 14| 15| 16 2 73| 741751761 77| 78| 72| 80
3 1718|119 20121122 (23| 24 3 818283 84|85 86|87,88
4 2526|2728 29303132 4 BO!G0| 91| 92|93 94(95]|96
5 33|34|35| 36| 37|38 3940 5 97| 88| 99 |100(101)102{ 103 104
6 4114243 | 44| 45|46 | 47| 48 6 105106|107(108(108/110{111|112
7 49150, 61 52| 53| 541 55| 56 7 113|114 {1151116|117/118|119[120
8 571581591 60| 6162|6364 8 121(122|123/124]125/126 (127|128
Mémoire interne (Int) Carte {Card)

{¢ Les tableaux ci-dessus donnent les numéros de changement de programme qui sont transmis
lorsque le parametre MIDI Tx Program Chg (voir I page [11-16}) est réglé sur "Normal". Si ce
paramétre est réglé sur "PATCH", le numéro de changement de programme transmis (voir H-
page 1-136), que vous aurez déterminé pour chague patch, fixera les numéros de changement de
programme MIDI qui seront transmis.

F  Lorsqu'un message de changement de programme est recu, un patch est sélectionné en fonction
du tableau ci-dessus.

# Lorsque vous sélectionner un patch, le numéro de changement de programme auquel répond ce

patch sera indigué dans Uaffichewr.

Numéro de changement de programme auquel répond le paich

4T

(]

LE EiEd DHE B
LN et byl

[}
i

1
=N
i
{u

-
117

Numero du paich

O Messages de changement de commande
Les messages de changement de commande sont transmis lorsgue vous déplacez une commande {levier
de modulation, pédate de sustain, commande externe, elc ). Les messages de changement de commande
sont porteurs d'un numéro de commande qui indique la fonction qu'ils detvent modifier |a source sonore
interne du JD-800 peut recevoir ces messages pour commander des paramétres tels que vibrata, hold
{sustain), volume, et panoramique
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2. MESSAGES MIDI

Messages de mode

& Messages de mode
Ces messages déterminent comment un appareil MIDI fonctionne et comment il regoit les données MIDI

O Réinitialisation de toutes les commandes
Ce message demande  I'appareil récepteur d'immédinternent réinitialiser toutes ses commandes (bender,
modulation, ete } et donc de fes ramener A leur valeur normate, Quand le mode {Single/Muiti) est changé.

c'est le dernier message qui est transmis sur le canal avant de passer au nouveau canal. [

Retour a la

Canal 1 e Canal 1 (partie 1) 1ot normale

Changement
Maode Single Mode Multi

Si le canal de transmission MED! est changé alors que de la modulation ou des messages de bender sont

envoyés, 'appareil récepteur ne recevra jamais le message de retour i la normale de la commande; par

exemple, la hautewr restera & une valeur modifiée donc anormale ou une commande sera bloquée, Pour

dviter ceci, ce message de réinitialisation de toutes les commandes est transmis.
O Commande "Local”

! s I B T T T TP RS SN I I B B

S8 SULICE SUNUKE. U8 HIESSURE 1 86 (U (o4, Pas Balsiiy, Loy (Sgtagos G paiaiiiGiica (il (voii gy
V--32} détermineront Si ce message est ou non regu.

Quand Local est réglé sur "on", 1a section de commande est connectée A la source sonore et les notes joudes
sur le clavier déclencheront le générateur de sons. Quand Local est réglé sur "off™, la section de commande
est déconnectée de la source, et le fait de jouer sur le clavier ne déclenche pas le générateur de sons
Lasection générateur de sons produira du son uniquement i réception de messages en prise MIDIUIN, quel
que soit le réglage de commande "Local". ;

fom

MIDE OUT MIDI IN - MIDI THRU
o Local ON
LT3 |
| vy
Section cammande Source sonore I
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2. MESSAGES MIDI

Messages de mode

1l est utile et pratique de régler Local sur "off™, quand vous utiliscz le JD-800 comme clavier maitre et que
vous ne désirez pas utiliser sa source sonore interne, ou st vous désirez commander cetle source sonore
interne & partir d'un clavier externe

¢ Pour falre jouer uniquement ta source sonore externe (utifisation comme clavier maitre)

MIDE QUT MIDE IN| IMID] THRU
D oo B0 = r== ==
MIDI (N |
{Local OFF) oo B m=m===F
© Pour faire jouer uniquement la source sonore interne
MIDI OUT | T

L
==

Clavier maitre {Local OFF

Quand vous wtilisez un séquenceur, réglez la fonction Soft Thru du séquenceursur "on” et réglez le JD-800
sur Local "off”. Ceci assurera que la source sonore interne du JD-800 ne sera pas sollicitée deux fois par
la méme note {ce qui entrainerail autrement des coupures de notes non prévues).

-“
5

MIDI IN| [ MIDE OUT MIDE IN IMIDI OUT

Séquenceur
e
000 {Soft Thru ON}

=

{Local OFF)»

O Relachement de toutes les notes (Al Notes Off)
Ce message demande & 'appareil récepteur de couper (reliicher) toutes les notes actueilement produites.
Ce message ne peut qu'éire requ

]

#: Ceci n'a pas d'effet sur les notes jouées a partir du clavier du JD-800.

O Mode Omni
Ce message indique & l'apparei! récepteur comment recevoir les messages MIDI par canal,
Quand Omni est réglé sur "off”, seuls les messages arrivant sur le canal spécifié seront imerprétés Lorsque
vous allumez Pappareil ot changez de mode entre Single et Multi, ce message sera transmis sur fe canal
que vous allez utiliser. Quand e message Omni off est recu, il est Iraité comme un message de relichement
de toutes les notes (All Note Off)
Quand Omni est réglé sur "on”, les messages de tous les canaux sont interprétés, quei que soit le canal de
réception choisi Le message Omni Off n'est que recu ef sera lraité comme un message de relichement de
touies les notes {All Note Off).

€

#  Le JD-800 ne peut changer de mode Omni onfoff.
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2. MESSAGES MIDI

Messages de mode

O Mono/Poly

Ces messages demandent & 'appareil récepteur soit de ne produire qu'une seule note & lx fois (mono), soit
de produire autant de notes qu'il en est capable (poly}

Quand un instrument est réglé sur mono, il ne produit qu'une note & la fois, quel que soit le nombre de
touches pressées,

Quand un instrument est régié suc poly, vous poaver jouer des accords: Lorsque vous allumez Fappareil
ou changez de mode entre Single et Multi, ce message est transmis sur le canal de transmission gue vous
allez employer.

Quand des messages mono ou poly sont requs, e JD-800 ne les interpréte que comme messages de
relichement de 1outes les notes (All Notes Of).

s Le JI-800 ne peut pas commuter entre mono et poly.

Mode 1 (omni on, poly) :

Mode 2 {omni on, mono) :

Mode 3 (omni off, poly) :

Mode 4 (omni 6fi, mono} :

Lorsque les deux messages de mode ci-dessus (Omai On/OIf et Mono/Poly) sont combingés, vous

L'instrumnent recevra des notes sur lous les canaux et jouera polyphoniquement (c'est-d-dire qu'il
produira autant de notes que demandé, dans ki limite de ses possibitités)

L'instrument recevra les notes de tous les canaux et jouera monophoniquement (¢'est-i-dire qu'il ne
praduira qu'une seule note & la fois)

L'instrument ne recevra les notes que sur le canal spécifié et jouera polyphoniguement

L'instrument ne recevra les notes gue sur le canal spécifié et jouers monophoniquement

Ces modes naffectent que la réception; c'est-ii-dire qu'il n'existe pas de transmission en mode omni
ou de transmission en mode poly ou mono.

Normalement, le JD-800 recoit des données en mode 3, mais lorsque vous pressez [S6L01, il regoit les
données en mode 4.
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2 MESSAGES MIDI

Messages de systéme

b. Messages de syteme

Ces messuges affecient la totalité d'un appareil. Dans ce groupe de messages, seuls les messages en temps
réef d'Active Sensing el les messages communs EOX (fin de message exclusif ou End Of eXclusive) sont
utifes avec le JD-BOO, aussi les autres types de message ne seront-ils pas expliqués ici

@ Messages en temps réel

O Active Sensing

Le JD-800 fransmet ces messages (par sa MIDI OUT) & intervalles d'approximativement 250 ms. pour
permettre 4 appareil récepteur de contrdler le bon fonctionnement e la connexion MIDI,

51 un appareil cst connecté & la prise MIDIIN du 3D-800, et si le JI3-800 regoit un message d'Active
Sensing, i attendra donc La poursuite de 1a réception de ces messages Si aucun message (Active Sensing
ou toat aulre message) n'est recu dans un intervalle de 400 ms, ke ID-800 est programmeé pour couper toules
ics notes actuellement produites parmi celles qui ont été déclenchées depuis des messages recus en MIDI
IN Toutes tes commundes seront réinitislisées comme st un message de réinitiaiisation de toutes les
commandes avait €1¢€ re¢u. Le controle ultériewr de la réception de messages & intervalle constant sera
interrompy

@ Messages communs

) EOX (fin de message exclusif ou "end of Exclusive")
Ce message indique la fin d'un message exclusif {expliqué ci-dessous)

@ Messages exclusifs
Les messages exclusifs contiennent des donndes particulidres & une famille spécifique d'appareils
fabriqués par un constructeur et servent i transférer des données de son, etc
Bien que le MIDI soit un standasd mondial, limiter les messages i tout ce qui peut étre échangé entre tous
tes types d'appareils signifierait que des données propres i un fabricant ou 4 un appareil ne pourraient étre
transférées parle MIDE Pour cette raison, les messages exclusitis omt été congus pour que les fbricants
puisseni définir leur propre format de données et transférer ainsi leur propres donndes.
Le ID-800 peut transmettre des messapes exclusifs pour permettre U'enregistrement de donndes de patch
ou e configuration duns un séquenceur ou dans tout sutre autre syst@me de stockage de donnédes Ces
données peavent alors étre reproduites par [a suite et renvoyées au JD-800 Pour des détails, référez-vous
i "Communications Exclusives” (voir Il page V-58)
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2. MESSAGES MIDI

Tableau d'équipement MID!

/

® A propos des tableaux d'equipement MIDE
Le MIDI permet l'échange de données entre une grande variété d'appareils, mais ce n'est pas pour
autant que tous les types de message pourront éire trangmis et regus par tout type d'appareil
Par exemple, si un clavier capable de transmettre des messages d'aftertouch est connecté i un module
de sons qui ne peut receveir de tels messages, les messages daltertouch transmis par le clavier n'auront
pas d'effel. Pour que les messages MIDI puissent 8tre efficaces, ils doivent &tre transmis par un
appareil et compris par fe récepteur.
Pour cette raison, un tablean d'équipement MIDI est fourni avec chague appareil MIDI, habituelle-
ment dans le mode d'emplot. En comparant les tableaux des deux appareils que vous désirez connecter,
vous pourrez déterminer quels messages ils sont & méme d'échanger entre eux. Puisque les tableaux
sont de format standard, vous pouvez les plier en deux pour les comparer facilement comme indiqué
ci-dessous

Appareil MIDI A Appareil MIDI B

Plure  — |

Teangmited Rodtidrka

# Pour des détails sar les messages MIDI, référez-vous & "Messages Exclusifs Roland” (voir
Il page V-51) et "Equipement MIDI" (voir [T page V-53).

. /
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3. Th

En connectant le JD-B00 & d'autres appareils MIDI, vous pouvez tirer parii de nombreuses fonctions que nous avons
expliquées dans ies pages précédentes Ici, nous avons quelques exemples de Fatilisation du JD-800 en mode Single

et en mode Multi

a. Le MIDI en mode Single
Quand le JD-800 est en mode Single, sa source sonore fonctionne comime un instrument unique, commandé
par la section de commande (clavier et levier bender, etc.}.
Le diagramme suivant donne le passage des messages MIDL Les donndes de la section de commande sont
transmises par la MIDI OUT sur le canal MID] spécifié par le réglage MIDE Tx Ch (voir page V-27) et sont
égalemnent envoyées aprés passage par la commande Local on/off vers la source sonore interne (patch).
La source sonore interne produit également des sons en réponse aux messapes recus en MIDIIN

MIDE OUT MIDI N - MIDI THRL

Canal de fransmission

Section de commande
116
- e
Transmis en Fx OH
MID: QUT O—0 Patch
QPATCH bl MIDITX

Section source sonore
Transmis & la
source sonore inferne O/'E)‘ -
], | Il Tonea  [pf EQ ey ErRETs |

A4

Production de son
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3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

L.e MIDI en mode Single

@ Connexion d'un module de sons externe
Pour utiliser fe JD-800 comme clavier maitre et faire jouer unmodule de sons externe, {ailes les connexions
décrites ici

O Pour ne faire jouer que le module de sons externe
Voiei comment fire jouer le module de sons externe, sans {aire jouer la source sonore interne du F-800

JD-800 | miDt ouT viDl 1y | Module de sons
it Boo B0 = === &4l

Jousgz sur ie JD-800 et vous n'entendrez gue
le module de sons

{Local OFF}

@ Réglez la commande "Local" du JD-800 sur "off" (voir page V-32)

Fouer sur le clavier du JD-800 ne produira aucun son

D el Lo peenevent ol
I S i

madule de sons {voir page V-27).

@ Les procédures suivantes transmattront les messages MIDI correspondants pour faire jouer et
commander le module de sons.

0 Jeu surledclavier .. ........c................ Note on/off
¢ Pression du clavier
aprés enfoncement d'une touche ... . Aftertouch
¢ Déplacement du
levier BENDER/MODULATION ... ... Pitch Bend, modulation
0 Pression de la pédale de sustain . ... Sustain (hold) on/off
0 Pression de la pédale externe .. ......Volume/Aftertouch/Modulation/Pan
{selon celui qui est séleciionng)

¢ Seélection d'un pateh............... ........Changement de programme
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3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Le MiDI en mode Single

O Pour faire jouer un patch du JD-800 et le module de sons externe

JDB00 [MIDI ouT MiDI I | Module de sons
Eoo B9 = = E=m )

Jouez sur le JD-830 el vous enfendrez & ia
fois le JD-B00 ¢t le moduie de sons.

{Local ON)

@ Réglez la commande “Local" du JD-B00 sur "on" (voir page V-32)

@ Réglez le canal de transmission du JD-800 pour qu'il corresponde au canal de réception du
module de sons {voir page V-27)

@ Ci-dessous se trouvent des exemples de la fagon dont ce type de configuration peut &tre utilisé.

0 Des sonorités similaires telles que cordes, cuivres ou orgues peuvent éire combinées
{par exemple légérement désaccordées ou avec une transposition d'une octave) pour
créer des sonorités riches.

0 Une sonorité de type attague peut étre combinée avec une sonorité de type tenu pour
créer des sonorités unigues (par exemple piano et fitite).

JD-B00C (Local ON) Module de sons externe

Cordes + Cuivres

Une combinaison de sons créée de cette fagon est parfois appelée empilage MIDI (MIDI stack).

En réglant Ie canal de wansmission MIDE (MIDI Tx Ch) sur "PATCH" et en réglant un changement de
programme transmis {(MIDI Tx PC, voir H page 1-136) pour chaque patch, vous pouvez transmeltre un
message de changement de programme MIDI spécifique lors de la sélection d'un patch particulier. Un
empilage MIDI peut alors étre sélectionné de cetie fagon
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3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Le MIDI en mode Single

® Emploi du JD-800 avec un séguenceur

En connectant un séquenceur, vous polivez enregistrer et reproduire votre jeu sur fe JD-800 Référez-vous
au mode d'emploi de votre séguenceur

O Enregistrement et reproduction sur le séquenceur

MID! IN IMIDI ouT MIDI IN| IMIDE QUT

JB-800

Sequenceur

@ Connectez le séquenceur et le JO-800 comme dans le schéma ci-dessus
@ Réglez la commande "Local" du JD-B00 sur "off" (voir page V-32).
W FIESSEE ie DUULLH U 811 sl aiilicni (1iBLuily bui 15 SeJUSiGaul et LHIIHGILLL  judli

@ Stoppez 'enregistrement et pressez le bouton de reproduction pour écouter ce que vous venez
d'enregistrer.

Dans cette configuration, les données musicales transmises par ja MIDI OUT du FD-800 sont reques par
1a MIDI IN du séquenceuret simultanément retransmises par ki MIDI OUT de ce méme s€quenceur (Cette
fonction du séquenceur est souvent appelée "Soft Thru"). Le 1D-800 regoit alors ces messages et produil
un son. ‘

Si votre séquenceur n'a pas de fonction Soft Thru, réglez 1a commande "Local” du JD-800 sur "on” (car
vous n'entendrez pas de son si le réglage est "off"),

MIDL IN MIBI QUT > MIDI IN MIDI QUT
o0—=0Q Source
Soft Thru ON sanore 00—
Local
QFF

Enregistrement/
Reproduction

Séquenceur JD-B00

#  Pour des détails, référez-vous au mode d'emploi de votre séquenceur.
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3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

L.e MIDI en mode Single

b. Le MIDEI en mode Multi

En mode Multi, la source sonore du JD-800 fonctionne comme cing synthétiseur et une partie spéciale.
Le diagramme ci-dessous donne le passage des messages MIDI. Les données de la section de commande
(leclavier, levier Bender, etc. ) sont transmises parla MIDIQUT (surle canal MIDI déterminé parleréglage
du canal de transmission ou MIDI Tx Ch) et sont également directement envoyées i la source sonore
interne (Ix partie) sélectionnée par (G PART

Chague partie de la source sonore interne produira également des sons en rEPORSE AUX MESSALEs Tequs sur
le canal MIDI de réception que leur a é1€ attribug

MDI CUT MIDIIN MiDI 'THRU

o Partie }
. Canal de transmission I
Section de commande 3
1-18
) O
Transmis en Ax CH |

MiDI OUT O
PATCH o0
r TAS

]
i
i
|
|
I

Transmis & la
source senore interme O//’(_} 0" G
Salection Tons A
Commande “local” g partie

MID] Tx

v

EQ MODE PE

- B SOATIE
2

T ¥

T 2

EFFETS PRODUCTION DE SONS

En mode Multi, chague partie fonctionne comme une source sonore indépendante. En d'autres termes, le
JD-800 fonctionne comme cing synthétiseurs et une boite A rythmes conneciés 3 une table de mixage et
4 un multi-effet

Partie 1 iE ke L A lintérieur du JD-B00
Synine 1 R R T
Partie 2 I ea
{Synthé 2) il
Partie 3 Sortie
{Syntheé 3) \Tab!e de mixage L (Deux paires stéréo)
Parlie 4 : ' O R MIX ouT :
(Synthé 4) 111 I — BmERE |
Partie 5 / e R DiRecT ouT
{Synthé &) ] IJE g

Partie spéciale
(Boite a rythmes}

Multi-eifet
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3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Le MIDI en mode Multi

@ Utiliser le JD-800 avec un séquenceur

3

If'v-18

Le mode Multi du 1D-800 est particulidrement utile en conjonction avec un séquenceur. Yous pouvez
régler chaque partie pour qu'elle produise un patch différent (tel que piano, basse et guitare} et commander
les six parties (cing parties de synthé et la partic spéciale) indépendamment & partir d'un séquenceur. Le
résultat sera une orchestration complite. Iei. nous expliquerons la procédure nécessaire pour les con-

nexions préalables A I'enregistrement et & la reproduction.
i

-

MIDI IN ‘MIDI ouT

s |
aooan

i

Séquenceur

Connectez le séquenceur et le JD-800 comme indiqué dans le schéma ci-dessus.
Rrtn o mepr e M et A IPLANN e "R fimic nzee VLA2Y ot réniay In fonction Soft Thru
G SeUBiiteui S0 Uit .

Réglez le JD-B00 en mode Multi et sélectionnez les patches suivants pour chaque partie de 1
a5,

Partie  [Canal de réception Patch
1 1 {-54 ; Modular Bass
2 2 1-23 : LA MIDI Piano 1
3 3 1-36 : Rockin® Wire
4 4 1-75 : Velo —~ Crunch
5 5 -52 : Analog Brass
Spéciale 10 Configuration interne

% Lorsque vous sélectionnez des patches pour utilisation en configuration mufti-timbrale, il est
utile de sélectionner des patches qui utilisent le moins grand nombre de tones possible. Le JD-800
pouvant produire jusgu'a 24 tones simultanément (notes), le fait de sélectionner un patch qui
utitise de pombreux tones fait baisser la pofyphonie et risque de faire couper certaines notes lors
du jen de nouvelles notes.

Un patch utilisant quatre tones "consomme" en fait quatre notes pour chaque message de note (pour
chaque touche enfoncée). Cela signifie que vous ne pouvez jouer que six notes avec ce patch: 24
(tones) divisés par 4 (tones par note) est effectivement équivalent 1 6 (notes). La septieme note et les
suivantes ne seront donc pas entendues.

Pour éviter de tels problames, veillez A séiectionner des patches qui utilisent le moins grand nombre
de tones possible et planifiez votre orchestration pour faire Ie meilleur usage des ressources mises
a votre disposition.




3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Le MID en mode Multi

@ sslectionnez la partie spéciale et jouez sur le clavier pour 'écouter, Lorsque vous avez décidé
du motif que vous désirez jouer sur la partie spéciale, enregistrez-la dans le séquenceur.

® Quand vous avez fini d'enregistrer la partie spéciale, sélectionnez une autre pariie pour
F'enregistrement. Pendant que vous faites reproduire la partie speciale, enregistrez les autres
parties. Dans cet exemple, nous enregistrerons les parties dans cetordre: 1 +3 2 5« 4

® Une fois que vous avez enregistre toules les parties, failes reproduire le morceau. Pendant que
vous écoltez ce morceau, vous pouvez décider gu'une certaine section doit &tre un peu plus
faible ou qu'un patch différent doit étre utilisé pour une autre partie. Dans de te! €as, vous pouvez
enregistrer en superposition des messages de changement de programme ou de commande de
volume. Vous pouvez également éditer (modifier) les réglages d'effet ou les niveaux {voir page

Ni-21, 1-22).
Message MIDI Action

Chgt de programme | Pressez [NTEARE] BANK[T]-{¥] / NUMBER[T]-[3)

Volume Assignez la pedale externe & VOL {{ 1) et bougez-la

Panoramique Assignez la pédale externe & PAN ([ 1) et bougez-la

Aftertouch Assignez la pedale externe a AFT {{ 1) et bougez-la

Modulation {F?Q;J)g:tztiig\gg ;nodulation ou assignez la pédale externe & MOD

Pitch Bend Bougez le levier Bender

Sustain (Hold) Pressez la pédale de Sustain

Données de Tone Quand "T)_( edit data” est sur "on” ([ 2) bougez boutons et curseurs

de paramétre
Données de Patch |Exécutez la procédure de transfert de patch (Patch Dump) { 3)

# 1 Faites ce réglage en Tune/Function (voir II page HI-7)
it 2: Faites ce réglage en MIDI (voir page V-26).
# 3: Exécutez cette procédure en mode Data Transfer {voir page V-23).
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3. TIRER AVANTAGE DU MID!

Le MIDI en mode Multi

@ Connecter un module de sons externe

Quand vous utilisez le FD-800 en mode Multi pour commander un moduie de sons externe, la chose
importante est de sélectionner correctement la partie. Si possible, le module de sons externe devra
également &tre multi-timbral (U-220, D-1 10, etc).

O Pour ne faire jouer que le module de sons externe

MIDI IN | Module de sons
Eoo 0 = ==8=0

{Local OFF]

@ Réglez la commande “Local" du JD-800 sur "off" {voir page V-32).

Jouer sur le clavier du JD-800 ne produira aucun son.

® Réglez le canal MIDI de chaque partie du JD-800 pour qu'il corresponde au canal de réception
de chaque fimbre du module de sons (voir page V-29).

@ La procédure suivante transmettra les messages MID correspendants pour commander @
module de sons.

0 Jeu surle clavier .. oveiiceree ... Note on/off

¢ Pression du clavier (o

aprés enfoncement d'une touche ..... Aftertouch
0 Déplacement du
levier BENDER/MODULATION ... Pitch Bend, modulation
0 Pression de la pédale de sustain ..... Sustain (hold) on/off
¢ Pression de la pédale externe ... Velume/Aftertouch/Modulation/Pan
{selon celui qui est sélectionne)

0 Sélection d'un patch ............co.......... Changement de programme

@ gn sélectionnant une partie différente du JD-800, vous pouvez faire jouer une sonorité différente
sur te module de sons.

WV 20




3. TIRER AVANTAGE DU MIRM

L.e MiD! en mode Mutti

O Pour faire jouer un patch du JD-800 et le module de sons externe

Exemple : Enutilisant le séquenceur pour faire jower fe JD-800 et le module de sons ! . jougz surle clavier
du ID-B00 poor faire jower le JD-800 et le module de sons 2.

MIDI THRU _
MIDI OUT MIDI IN [MiD OUT MIDI IN] Module de sons 1
oo B0 = == =1
= Canal 1: accompagnement!
ey Canal 2: basse
s % Canal 3: contre-chant
Partie 4 : mélodie (canal 4) MID! N Module de sons 2
Canal 1: accompagnement  Partie spéciale : rythme (canal 10) e 00 [ zrmmre e [ o)
Canal 2: basse ]
Ganal 3: contra-chant Canal 1: accompagnement
Canal 4: rythme

@ Réglez la commande "Local" du JD-800 sur "on” {voir page V-32).
@ Faites les reglages de canal MID! appropriés pour chaque partie (voir page V-29, V-31).

® Gi-dessous se trouvent des exemples de configuration dans lequel ce type de connexion peut
étre employé.

¢ Des sonorités similaires tefles que cordes, cuivres ou orgues peuvent étre combindes (parexemple
désaccordées Kgérement ou transposées A une octave d'intervalle) pour créer des sonorités riches.
0 Une sonorité de type attague peut 8tre combinée avec une Sonorité tenue pour créer des sonorités
unigues (par exemple piano et flate).
Vous pouvez également faire jouer ['accompagnement par le séquenceur pendant que vous jouez
un solo sur fe ID-800 complété par les modules de sons externes,
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a. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Echange de données par messages exclusifs

¢. Echange de données par messages exclusifs

Le ID-800 peut utiliser des messages exclusifs pour échanger des dennées avee un sEquenceur oL Un gutre
ID-800. Ces procédure sont accomplies en transfert de données {Data Transler) Faites les connexions

commg ci-tlessous.

[Connexions) (
lMtDI IN
e
eeee (O kb
Sequenceur

MIDI OUT] ' IMIDI IN

JD-800 (1)

Excepié durant I'auto-démanstration {ROM Play} ou te transfert de doennées (Data Trans-
ter), le JD-BO0 peut recevoir & lout instant des données exclusives. Toutelois, le paramélre
MIDI Fix Exclusive {réception de messages exclusifs, voir |l page V-33) doit étre reglé sur
"ON-1"ou "ON-2°. 31l est réglé sur "ON-1", vous aurez également basoin defixerle numéro
d'unité (Unit Number, voir Il page 11-12) pour que les appareils transmettelr et recepteur
correspondent.

iw-22




3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Patch Dump

© Transmission de patch {(Patch Dump)

La procédure Patch Dump assure la transmission des données du patch actueliement sélectionné

Proceédure de transmission

@ @ ©)

re ;l

@ Depuis le mode de i jeu (Play)}, pressez [DATATAANSFER | .

155

@ Pressez PAGE jusqu'a ce que l'affichage suivant apparaisse

TR TRAHS
Fatobe ol AL ¢ B

@ Pour transmettre les donngées, pressez

['affichage suivant apparaiira et vous retournerez au mede de jeu

BHTH TRAMH=S

e =

Si vous décidez de ne pas transmettre, pressez ou[[Exi ).

L'affichage suivant apparaiira 1 vous retournerez au mede de jeu

EaTE TRAMS
Larmes Led

L'envot de paich n'est pas compurable aux messages de changement de programme. Les messages de
changement de programme ne font que déterminer le numéro du patch devant 8tre sélectionné, alors qu'une
transmission de type Patch Dump transmet la totalité des données d'un patch

Sivous éditez un patch et enregistrez dans un séquenceur, vos éditions seront perdues i moins de les éerire
enmémoire. Toutefois, avec le Patch Dump, fe patch édité peut étre enregistré et reproduit & tout moment.
I est souvent utife de transférer les données de patch de chague partic au début du morceau

CGuand un message de - " N Les données de la mémoire
changement de ——8=~1  Aire temporaire de patch appelées par le changement
programme est recy de programme seront écrites
dans l'aire temporaire
Les données de patch
Quand des données de : . ; i seron! directement
Paich sont regues Aire temparaire de patch Données de patch acrites dans l'aire
temparaire
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3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Bulk Dump

® Echange de mémoire {Bulk Dump)

La procédure Butk Dump transmet toutes les doanées du ID-800 (tous les patches, données de configu-

ration (Setup) et données de systéme).

O Procédure de transmission

o 9 %,
e 5

AT
RAFFET
@ Depuis le mode de jeu, pressez [DATATRANSFER] |

@

6L

0

@ Pressez PAGE jusqu'a ce que Vaffichage suivant apparaisse.

@ Pressez CURSOR [€I®} pour sélectionner le type des données devant étre transmises

BETE TRAMS IMTHMIDI
g11 rFatehl Setuapr YR

All............Systeme (Effets, Tune/Function), 64 patches, 1 config. spéciale (Special Setup)

Patch .....64 patches (-11 — |-B8)
Setup .. .. Configuration spéciale (Spacial Setup)

iV ~24




3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Bulk Dump

® Pour transmettre les données, pressez [INCVES] .

L'affichage suivant apparsilra et vous retournerez au mode de jeu.

LEATH TRAMZ IMT+MIDI
Coomre e toed

Pour quitter cetle procédure sans transmettre, pressez ou etvous retournerez au
mode de jeu.

DHTH TREMS THT #FI6T

Carcel aed

La procédure Bulk Dump transmet toutes les données internes d'un coup. C'est une bonne solution que de
choisir de sauvegarder les données du JD-800 dans un autre appareil. Ceci vous assure une copie compléte
de sauvegarde au cas ol les donndes originales seraient accidentellement effacées.



3. TIRER AVANTAGE DU MIDI

Transmission d'éditions de données

® Transmission d'édition de données

1l es1 possible de régler le 1D-800 pour qu'il transmette le changement de valeur des données qui se produit
lorsque vous déplacez les boutons et cursenss de la fagade

O Comment transmettre 'édition de données

@ @ ©)
W @
E

M Pressez WOl

N

(@ Pressez tes touches PAGE {&]¥] pour sélactionner 'affichage suivant

FITENE
T edit dats DFEE
Cligriotant |

@ Pressez pour régler ta valeur sur ON
@ Pressez pour retourner au mode de jeu précédent.

@ Quand vous déplacez Un CUrseur ou Appuyez SUr un commuiateur pour &diter un paramétre de
tone, la vaieur nouvellement choisie pour ia donnge sera ransmise

8§ vous déplacez plusieurs curseurs ou appuyez sur plusieurs boutens 4 ia fois, une grande
quantité de données exclusives sera transmise, ce qui peut entrainer un retard voir méme une
interruption duson. Pour cette raison, vous devrez normalement laisser leréglage " Tx edit data®
sur OFF,




Cetle section expliquera les réglages MIDI les plus fréquemment utilisés. Pour des détails sur les autres réplages,
référez-vous au modg d'emploi de référence, "MIDI™.

@ Canal MIDI

C'est ici que vous ferez les réglages de canal MID!I La procédure dépendra du mode choisi (Single ou
Mulii}

O Mode Single

¢ Réglage du canal de transmission

Ici, vous pouvez sélectionner te canal de transmission.

@ @
ON

[CINER ]

@ Enmode Single, pressez [ ]

® Pressez PAGE jusqu'a ce que l'affichage suivant apparaisse.

MIDE
T ocharmrmel A .]'
Pl
Clignetant

@ Utilisez (WERES] et [BEcHo] ou IRNER pour sélectionner e canal 1-16, RX CH {canai de réception),
PATCH ou QFF

MIDT
Tre chargee] Fan

)

Clignotant

Habituellement, vous églerez cette valeur sur "RX CH"

@ Pressez pour retourner en mode de jeu
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4. REGLAGES MID!

Faire les réglages de canal MID|

0 Réglages du canal de reception

Sile canal de transmission est fixé sur "RX CH", le canal de réception que vous choisirez ici sera également
utilisé comme canal de transmission

HEAED "" {

6L 0y

@ En mode Single, pressez (W0 .

@ Pressez PAGE [&I¥: jusqu'a ce que F'affichage suivant apparaisse.

jmror

v"\

Clignotanit

@ Utifisez [HCVES) ef [TEEM0! ou KTNE pour modifier la valeur. Utilisez [NERES) et [BECNG] ou B
pour sélectionner 1—16.

FITET i
Froe ebiamers ] G
Clignotant

@ pPressez {EXT.] pour retourner au mode de jeu.

/v -28




4. REGLAGES MIDI

Faire les réglages de canal MID]

O Mode Mulli

En mode Mulii, le FD-800 fonctionne comme six sources sonores (parties) et une section de commande
Cela signifie que le canal de transmission de Ia section de commande sera réglé indépendamment des
canaux de réception de [a section source sonore {parties)

¢ Reglages du canal de fransmission

Déwerminent le canal de transmission

inr

@ Enmode Multi, pressez [MpL]

@ Pressez PAGE jusqu'a ce que 'affichage suivant apparaisse.

MILI
Tx charrel E;Fi_
Clignotant

@ Utilisez et ou BENE pour sélectionner 1—16, PART (partie), PATCH ou OFF.

MILI
Tw charmel FRET

T

Clignotant

Normalement, vous laisserez ce réglage sur "PART".

@ Pressez pour retourner au mode de jet

IV -29
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4. REGLAGES MID}

Faire les réglages de canal MiDI

) Sivous réalez cette valeur sur "PART", ie canal de transmission de la section de commande correspondra
automatiquement au canal de réception de la partie sélectionnée Cela signifie que si vous étes en mode
de jeu et que vous changez de partie, le canal de transmission changera aulomatiquenient pour COfrespon-
dre aw canal de réception de la partie nouvellement sélectionnées
Vous pouvez done considérer gue la section de commande est connectée b la source sonore par le MIDL

Commande O\C Partie 1 {canalt)
————— 0““"! Partie 2 (canai 2)
4 Chox de partie
T | MIDI QUT

h7d

T O Partie 3 {canal 3}
]
2nt OO

0“““*—‘ Partie 4 {canal 4)
o, Partie 5 {canal 5)
Mo W

e m— et o Partie spéciale
(canal 10}

L)
a®

O Si vous réglez cette valeur sur "1"-—"16", le cana! de transmission de la section de commande sera fixe
Si vous sélectionnez une partie différente, le canal de transmission ne changera pas mais ke patch employé
(soa de la partie) changera,

Dans ce cas, sélectionner une partie différente donne un effet audible comparable i la sélection d'un patch
différent.

MIDI OUT
s o Lecanal de transmission est fixe 8 "1 - 18"
QDO
Commande O\G Partie 1
e Partie 2
Chaoix de pa:i:;uhﬁ
LIRS 3 © Partie 3 La sélection d'upe
I BB partie ne change
C O Partia 4 pas le canal MID
o} Partie 5
L ST O Partie spéciale
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4 REGLAGES MIDI

Faire les réglages de canal MIDI

0 Reglages du canal de réception

fci. vous pouvez déterminer le canal de réception de chaque partic

FARTURIT

b %

@ Enmode Multi, pressez

q ]
i
M

@ Pressez PAGE jusqu'a ce que I'affichage suivant apparaisse.

MULTI Paetd
MIilhi Fx clannsl 5N
/i

Clignotant

@ Utilisez et ou B pour sélectionner 1—16 ou OFF

FMULTI FPartl
MIkI Fw charmel EI5
)
Clignotant

@ sivous désirez fixer le canal de réception d'une autre partie, pressez [} PART
® Pressez pour retotrner au mode de jeu

Leg parties qui sont réglées sur un canal de réception " 1"—"16", produiront du son en réponse aux notes
regues sur le canal correspondant et uniquement en réponse a celles-ci. Les parties gui sont réglées sur
"OFF" ne répondront pas aux messages requs en MIDIE IN. En réglant les parties inutiles sur off, vous
pouvez £conomiser des notes pour les parties gui doivent jouer

it Sachez bien que si le canal de transmission est réglé sur "PART”, les rressages MIDI ne seront
pas transmis méme si vous jouez une partie dont fe canal de réception est réglé sur "OFF",
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4. REGLAGES MIDI

Réglage On/Off de la commande "Local"

® Commande "Local”

Voici comment régler le paramétre tocal on/off. Ce réglage s'applique 1 1a fois su mode Single et au mode
Multi

@ Pressez[mmi ]
@ Pressez PAGE jusqu'a ce que Faffichage apparaisse

MIE L 1
Loms] romdeod A

l

Clignotant

@ Utilisez et [DEGAE] ou pour régler ON ou OFF la commande Local.

MIDI |
Lomasl control LIFF
Clignotant

sk Silacommande "Local” est réglée sur " of " et si aucun appareil MIDI n'est connecté au JD-800,
il n'y aura pas de son du fout.

\

aire jouer deux parties ou plus en superposition (Layer) -

Vous pouvez utiliser la procédure suivante pour superposer deux parties ou plus (Layer).

@ Réglez la commande "Local" sur "off" et utilisez un cable MIDI pour connecter fa MID! QUT
du JD-80C & sa propre MID! IN.

@ gélectionnez le méme canal de réception MIDI pour chacune des parties que vous désirez
superposer el réglez le canal de transmission {voir page V - 28) sur "PART" ou le méme canal
que le canal de réception des parties précédemment choisies

\ /
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4 REGLAGES MID!

Reéglage de la réception de messages exclusifs

® Réception de messages exclusifs

Ce réglage détermine comment les messages exclusifs seront regus. Ce réglage s'applique A [a fois au mode
Single et au mode Multi.

@ @
ZN
b & fe

@ Pressez[ Wb,

@ Pressez PAGE jusqu'a ce que I'affichage suivant apparaisse.

MEDI
R maclugive OFF
Clignotant

@ Utilisez [MEwES] et (oEcko! ou EEMER pour sélectionner OFF, ON - 1 ou ON - 2.

i
R

IL'

I
werrm T gs Lute

Cligrotant
@ Pressez pour retourner en mode de jeu.

OFF . Les messages exclusifs ne seront pas regus.

ON-1: Seuls les messages exclusifs du numéro d'unité spécifié (Unit Number, voir page
IHI-12) seront regus. En réglant chagque unité sur un numéro d'unité difiérent,
vous pouvez piloter deux JD-800 ou plus & partir d'un unique séquenceur.

ON-2: Lesmessagesexciusifs seront regus etinterprétés quel que soitle numéro d'unité.

{Avec un régfage "ON - 1"}

0UT| ] IN ] OUT! IN ' OUT[ l

ERHAIBERRERENAGEENNE EIEEEIISIE
Eliﬂi BREER Ii BRIEERIERAE

LEERTLE]

B

IUJI.HJNJ TR

EE Numeéro dunité 17 Numeéro d'unité 18 Numéro d'unité 19

 I—

umm

Message exctusit 1 (N° d'unité 17)
Message exclusif 2 (N® d'unité 18) Les massages exclusifs seront interprétés par
Message exclusif 3 {N° d'unité 19) les appareils dont le n° d'unité correspond.

Siun message exclusif de numéro d'unité 19 est transmis depuis le séquenceur, il ne sera fegu que par le
dernier JD-BOO {celui Ie plus & droite).
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INDI

[A] Effet (mode) ..o oo 22
Effet (miveau) ..o e o 22
ACCOTA oo e e V2 BEEELS . oo neveinn e 11118
Active ("actif™ ... e e e HE3 Emapiage . oo o V=13
AClVE REMSINE . e e Yl Enhancer ............... e e 139
Aftertouch . TP RTRORSTRUPVPRPRPPIPRRITY et Enveloppe oo e e L34
Aftertouch (mesmge‘; d) e VB BSCHIVE i o i e e v-d
All notes 0FF e e e V0 Exclusif (meq‘;age} e N
Assignation de sortie .. .. e HIE2E
AUt-dEmOnSration ... . e v LB {F]

[B] Filire ... e e 111433
Fondu enchumé cle‘; gons au clavier ... ... [1-49

Bender/Modulation (levier) . ... .. V=5

Bulk Ump . oo o e Y24 [I]

[C] TtaHSAHON . o g e TV=12

Ciayus {piaag) . e M LavES
Changement de cnmm‘mde (meqsage) e VT
Changement de programme (AUMETD) oo Vo7 IVIATEFE vttt e W3
CROFUS v oovevoerieer e 140 MEIIOIE v coors s s et s BT
Combinaison dc 5005 .. e et enrieeno . I35 MIDI e V2
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Synthétiseur Programmable

ode d’emploi (section II)
(Guide de I'utilisateur)

Lisez celte partie aprés avoir lu la partie 1 {guide de I'utilisateur) et aprés avoir

reellement avoir utilisé le JD-800.
Cette partie vous sert de référence lorsque vous vous heurtez 4 un phénoméne que
vOUS ne comprenez pas ou lorsque vous désirez plus approfondir le fonctionnement

des paramétres.
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TABLEAUX DE FONCTIONNEMENT

Ces tableaux vous donnent toutes les fonctions du JD-800 ainsi que les pages ol trouver des explications détaillées

[Mode Single]

Muoda Single H—

Chaix de palch

(P - 3)

I»| Editian de tone

B -18)

N Choix das tones
suparposés (Layer)

(B - 5)

> Choix des tones aclils

I - Intro — 4

{P il - 6)
I» Copie da tane (P M1 - 10)
Ly Manue! (P M- 12)

- Visualisation de paramatre (P 141 - 7}
Ly Valeur devigine (P 1/l - 8}

L—| Edilion de palch
= Gamman ' Parameles (201 1- 118) 7
- {
Eyalisaur? b Bgzambtras {P 11 - 138y~
Trangmission MIDI? Paramatres (P 1 - 131)———ed
|- Eflects —»  Paramétras (P 11 - 80) >
(P il - 88)
— Distarsion? l— Paramitres (P 1l - 85) e
Phaset? — Paramétas (P4 - 97} ——>
o
Enhancer? [ Paramétres (P {4 - 108) w3
— Chorus? Paramaélres (P ¥ - 104) ———3»
flalay? |— $Paramaétras (P~ 107} —wnp]
" Reverb? — Paramétres (P 111 - 112) 3, S
L—— Copia de pawch (P lifi - B6)
e
Comman (P i/l - 15)
LFO 12 (P I -19)
WG (P 27)
-3 Pitch ENV DI A4)
TVF (P 1] - 50) >
TVF ENV {P II/] - 60)
TVA {F I}t - 66)
TVA ENV {2 1 - T5)
-
-
3
>
-~
Ecriture de patch
(P £t - 83}
v
Comparaison de patch

(F 111 - B4}




TABLEAUX DE FONCTIONNEMENT

[Mode Multij

Mode Mt N
L% Choix de partie »| Cholx de patch b Edition de patch
P -3) {PIK- 4)
- Common Paramétres (P ¥ - 118} P
BIA- 517y
Egaiiseur? F?aramélres (P IA - 138) >
Transmission MIDI? Paramétres (P 14 - 131)—>
L——3» Copie da patch (P 11 - 86} »
~
-l Edition da tons » Common {P I - 15}
(P 14y [P LFO (172 {P - 18}
> WG [Pl 27)
> Pitch ENV (P 111 - 44)
P TVF (P30 - 53} »
L3 TVF ENV (P 1] - 60)
-3 TVA (P IV - 66)
> TVAENV (P ¥ - 75}
Choix des tones -
> superposés {Layer)
BN T 1 Y}
I~-»| Choix des tonas aclifs
(P -6)
—» Copis de tone (P 1#1 - 10)
[ Maruel (1 - 12)
> Visualisation de paramétre (P 11 - 7)
% Valoyr dorigine (P 111 - B} Ecritura de pateh
> £oiion de partie 3 Paraméires (P 1141 - 8) FE)
#1171 - 6)
; y
s ] i -
3 Edition des elfels i > Chorus? 3 Parambtras (P 141 - 32) Comparaison g paich
{P 1 -31) {P 1A - 84)
-] Defay? Paramatres (P 1411 - 33)
o Reverb? (e Paramétres (P VL - 34)
P Conlig spéciate 3 Common? Parameétres (P 1131 - 24) ey
(PG - 14)
—> Egaliseur? f».» Paramétias (P 11} - 26) ———b
A)‘ Conlig de touche? I—-—-} Paraméires (P il - 15) P ¥ Conliguration spéciake
P28
Edition da tone 3 { '

->» Copie da conlig de touche ——3
P13 - 30)

> Manue! (P IK) - 12) !

-3 Valeur dorigine (P11 - 8)
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TABLEAUX DE FONCTIONNEMENT

[Accord/Fonctions]
Tung/Function -3 Paramatras (P 0 - 3)
[RERDR]
Mol f—swsrmmmmneeee—— e Paramétres (2 V1L - 10)

[Transfert de données]

Translert de donndes

Palch dump

BV - 10)

i

TRV 4y

Chargameant do carie

Chokx de blos

(P - 6)

Echange

Chuix de bloc

(P.NIV -8} -

Buik dump

Choix da bloe

o

(P -12)

Initialisation de carte

(P 1AV - 3}
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Réglages dusine

1P Y - 14}




=S

Cette section explique Porganisation da JD-800 . Elle expliquera comment sont combinés tones et patches ainsi que

le passage du signal dans chaque mode.

VTG

@ Tone

Le tone est 'unité de base du son, créée par la combinaison des paramatres.

([ Tore ] R
) | l

Pitch ENV TVF ENV TVA ENV I

Common

L e ——-ﬂ TVA >

@ Patch

Un patch est un son qui est créé en combinant fes tones (1---4), les réglages d"effets et les régluges destings
i la commande d'appareils externes. 64 patches peuvent étre stockés internement et 64 nutres paiches
peuvent Elre stockés sur une carte DATA vendue séparément pour obtenir un total combiné de 128

Le mode Single comme le mode Multi peuvent &re sélectionnés mais, en mode Multi, les réglages d’effets

du patch sont ignorés,

I Patch -

COMMON MIDI Tx f
:
Patch

| Tone 8 ]—O—G level
_ sl EQ EFFECTS =3
[ Tone G +O°T

- Patch name
~ Key range

.
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ORGANISATION DU JD-800

Organisation de Ia configuration spéciale (Special Setup)

& Configuration spéciale (Special Setup)

Une configuration spéciale ou Special Setup est une des caraciéristiques du mode Mukti, griice i laguelle
un tone différent peut 8tre assigné & chagque touche du clavier (do2 2 do7 ou C2 & C7) Une configuration
spéciale peut étre stockée en mémoire interne et une aulre peut étre stockée sur une carte DATA

(Configu:alion spéciale (Special Setup} } -
COMMON
|
Touche: C2 (do?) Niveau
d'effet
> >
Normn du tona 5
Groupe de notes incompatibles | § 6 > >
- 2l o )
! l %’ iy . i
P >
Tone »{ Pan : >I EQ >
LS o

Il - Intro -8




ORGANISATION DU JD-800

Organisation de la mémoire

® Mémoire

La mémoire est 'emplacement dans lequel kes données de tone, patch el confipuration spéciale (Special
Setup} sont stockées. Le JD-B00 a deux types de mémoire : interne {INT) et carte DATA (CARD) Les
données peuvent &re sétectionndes i partir de #'une ou 'nutre de ces mémoires

-

Memgire interne (INT}

J—__ﬁ

Special
Patch 11 — 188 Setup L e aa
1 " N 18 Cc7
. m B6
i § \
44l F< ; '
,' : Special :
7‘5 : Cit?2 Patch SB?CU;D !I
81 i\ 88l c2 c7 !
!
- \\‘—M 1\ M"_—"—f ] @lCOMMDNI BG | 1
—_— lTone B : 4 !
Mémaire de carte DATA (CARD) }\ Tone C § /
- : <"~ Production
Special : ,
Patch 11 — |88 !
Setup ! ). de sons
i 8 [ c7 Cc#2 2
B6 P )
— i Edition
56 ]
T i \‘\/
C#2
Bl B8 £2 - — = A la mise sous tension

<> Ecriture et izclure de données

Lorsque vous mettez I'appareil sous tension, fe patch dernigrement sélectionné et la configuration spéciale
interne sont lus dans la mémoire et copids dans I'aire temporaire, et ce seront ces données qui détermineront
le son entendu lorsque vous jouerez sur le clavier Ensuite, si un patch ou une configuration spéciale de
carte DATA est sélectionné, les nouvelles données sont i leur tour copiées dans Iaire temporaire.

Ainst, si ua patch ou une configuration spéciale est édité, les valeurs éditées seront en [zit celles des

paramétres de "aire

ternporaire.

Les données de I'aire lemporaire né sont pas permanenies. St vous changez les données de patch ou de
configuration spéciale, les données préalablement présentes dans cette aire temporaire seront perdues.
Pour éviter cela, il est nécessaire d’éerire les données que vous avez crédes dans une zone mémoire de
I'appareil, qu'elle soit interne (INT), ou sur carte DATA {(CARD).

IT-1Intro -9



ORGANISATION DU JD-800

Organisation du mode Single

@ Mode Single

Le mode Single est le mode de jeu dans leguel vous pouvez sélectionner et faire jouer des patches
individuels, qu’ils soient de fa mémoire interne ou d'une carte DATA En d’autres termes, en maode Single,
a totalité du JD-80D fonctionne comme un seul instrument. En mode Single, vous pouvez déplacer les

curseurs des boutons de 1a fagade pour édiler fes tones, ainsi qu'éditer copier ou éerire des putehes.

Section de commande

¢ Clavier

0 Levier Bender/Modulation
{ Pédale d'expression
¢ Pédale de sustain

Vers MIBHOUT

Vers une des sources
sonores internes

NP S
__-.___.O/O
Q@

Canal de transmission

Canal de

réception

Cammande
c\ "Local”
G

COMMON

Nivaau
du palch

EFFETS

Volume

Mol
l!

]
'
i
e

|
CH H DL H RV H Balance D/EI of SonTIE

II - Intro -~ 10
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ORGANISATION DU JD-840

Organisation du mode Multi

© Mode Multi

Le mode MuHi est le mode de jeu dans lequel vous pouvez faire jouer plusieurs patches simultanément
Vous wtiliserez normalement le mode Multi lorsque vous aurez connecté un séquenceur au JD-800

Er mode Multi, le JD-860 fonctionne conime 5 synthétiseurs et une partie spéciale. Vous assignerez un
patch & chacun de ces 5 synthétiseurs (partie) et une configuration spéciale 2 I purtic spéciale

En mede Mult, vous pouvez éditer fe patch dont vous jouez actuetiement insi qu'utiliser des fonctions
telles que 1"édition de tone, 1'édition de partie, 1’édition d'effets et 1"édition de configuration spéciale

4 T T
MIDI - MIDI MIDI
OUT  THRU

Section de commanda

1 0 Clavier

¢ Levier Bender/Modulation
¢ Pédale dexpression

¢ Pédale de susiain

rh

(-

Vers MIDHOUT -y

Vers une des sources
sonores inlemes |17 i

! Canalds e
v lansmisslon <.

. v

1 . r
W PR .
Commande S N
"Logal” o) .
Q R !
PR R .
|' W -’

N 2
Chaix de partia
z','

hd

R .

i)
I

r Pariss 1~5 |
¥,

|
I Y
’ F" B ~" .” m
.+ #Can. de réeepl.| -
. " 13
o .

-
. gy 2
- : B2 CH o] RV

) . . ur

4ot | o[ Transmission]. . COMMON g

. MIDI o
’ o
. ! Tora A Niveau Niveau de %
: "
A o Tone B H-BO/ du palch parlie &

Pan
Volumae

Tore G I—ao/ O

S —
Dy canal De Vers MIDI OUT { Partie spéciale
detransm  MIDIIN
: . FIETRE
"7 Can de récepl . DE SOATIE ""‘"""—'—#mx p
) Conliguratior: (Setup) Niveau d parte
! Volume MIDI
I. s .
: Ll
delle g
&
© [ ?
=) H=p
25 B
ks B
o -3 5
Juik
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ORGANISATION DU JD-800

Organisation du transfert de données

© Transfert de données {Data transfer)
Cette procédure sert & I'échange de donndes avee des appareils externes Vous pouvez lire ou écrire les
données de TD-800 sur carte DATA, transmetire des données il un appareil MIDI externe ou rappeler tous

les réglages d’usine.

0 Transtert de patch (Patch dump, voir page IW-i0j

Aire tempoaraire de patch/Special Setup

Un patch/Setup

Appareil externg

0 Sauvegarde sur carte {INT - CARD) (voir page 1V-4)

Sysleme
[ rartie ]

i

Configuration spéciale
(Special Setup}

Mémeoire interne

Patch {-11 — BB}

e
¢ TOUT Configuration spéciale
0 PATCH {Special Setup)
0 SETUP T

Sysiéme
Partie

Effets

Carle mémoire

¢ Chargement de carfe (INT € CARDP) {voir page IV-6)

Patch (1-11 — 88) Systéme

Partie

Effets

LN dl g w 1 A
Configuration spéciate

'(ISpeciaI Setup)

Mémoire interne

Paich (I-11 —88)

O TOUT
0 PATCH
0 SETUP

Configuration spéciale
{Special Setup)

Systéme

Partie

Effets

Carte mémeire

0 Echange (INT €«-> CARD) {voir page 1V-8)

Patch {i-11 — 88} Systéme

Partie

Effels

Configuration spéciale

{Special Setup)

Mémoire interne

Paich (I-11 ~ B8)

¢ TOUT
& PATCH
0 SETUP

11— Intro - 12
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(Speacial Setup)

Systeme

Partie

Effets
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ORGANISATION DU JD-800

Organisation du transfert de données

0 Sauvegarde de masse ou bulk dump (INT > MIDE) (voir page 1V-12)

Patch {i-11 - BB} Systéme
MIDI QUT
Effels & > externe

Conliguration spéciale g ;%L_JéfH

{Special Setup) el

Meémuoire interne
¢ Initialisation de carte (voir page 1V-2)
tch {1-11 —88) Sysiame Patch (I-11 — 88) Systéme
Partie

Effets

Configuration spéciale

(Special Setup)

Mémoire initialisée

Pariie

Conliguration spéciale
(Special Selup)

Carte mémaire

0 Rappel des réglages d’usine {voir page IV.1 4)

Patch {I-11 ~ 88)

Systéme
Partie

Effels

Configuration spéciale
{Special Setup)

Mémoaire interne

Patch (I-11 Systéme

Pariie

Etfieis

Conliguration spéciale
(Special Setup)

Mémoire d'usine

I Intro - 13
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1. MODE SINGLE

En mode Single, le JD-800 fonctionne comnie un unique instrurent

1) Passage en mode Single

Voici comment passer en mode Single

@ Pressez [EREE] Lindicateur s'allumera

Ne de changement  Canal de réception MIB!

Mod
¢ de programme ! Parameélre de tone
oA .y o i
e R N . gl O £ FULF S Lo
Telldmiaital Zanth 1 l'!_j AOLEE L@ TR
A R ‘i’ 10e 4 e s WdEC  TORE D
Numéro de patch hom de patch ! T |
“Actit Valeurs

L'affichage de gauche donnera les informations de patch ulors que Paffichage de droite donners les
informations de tone.

O Mode
tndigue le mode actuel. En plus du mode de jeu, d’autres maodes lels qu'éditien, écriture, comparaison et
copie sont affichables dans cetle zone.

O Numéro de changement de programme
Indigue le numéro de changement de programme qui sefa reconnu par le patch actuetlement sélectionné
Les mémoires internes I-11—I-88 correspondent aux messages de changement de programme 1—64 Si
vous wtilisez une carte IDATA optionnelle, C-11-—C-88 correspondent aux messages de changement de
programme 65—128

O Numéro de patch
Indigue le numéro du patch. Vous pouvez sélectionner un patch parmi les 64 patches internes [-1 1-1-88
et, 5i vous utilisez une carte DATA, parmi les 64 patches supplémentaires C-1 {—C-88.

O Nom du patch

Indique le nom du patch sélectionné

O “Actif' (p)

Ce symbote identifie le tone qui sera édité par les mouvements de curseurs et de bowons de la fagade.

O Parameétre de tone
Indique le puramatre (I'élément ou aspect du son) du tone que vous éles aclueliement en wain d'éditer
Quand vous sélectionnez un patch, le niveau de TVA (TVA fevel) sera antomatiquement sffiché

O Valeur

fndigue la valeur du paramétre de tone Les valeurs pour les quatre tones sont simultanément affichées

Wi-2




1. MODE SINGLE

Sélection d'un patch

2) Sélection d’'un patch

Voici comment sélectionner un patch pour en jouer

@ Pressez n'importe quet bouton BANK [T) —

Le numéro de patch commencera i clignoter

@ Pressez n'importe quel bouton NUMBER [1] «- et ie patch changera

Sivous utilisez une carte DATA, vous pouvez presser pour sélectionner un patch parmi ceux de
lycarte BATA Ceci vous permet de choisir parmi 128 patches de 1-11 2 C-88.

Les patches peuvent également &ire sélectionnés par messages de changement de programme MIDI regus
¢'un appareil externe.

*  Lorsquele numéro de pateh clignote, le patel n’a pas encore été changé. Pressez un des boutons
NUMBER[1] — pour sélectionner définitivement le paich.

* Le patch actuellement utilisé restera en mémoire méme aprés extinction de Pappareil.

¥ §%ln’y a pas de carte DATA insérée dans le JD-800, Paffichage suivant apparaitra briévement
torsque vous presserez [NTGARD], pour vous indiquer gue vous ne pouvez pas sélectionner de
pateh sur une carte DATA puisqu’il 2’y en a pas.

R A I T B I S YT S R - T

*  Avant d’utiliser une carte DATA vierge, vous devez "initialiser (voir page IV-2)

Cuand vous sélectionnez un patch, les données de ce patch, qui sont jusqu'a présens stockées dans
["aire méraoize. sont en fait copiées dans 1"aire temporaire Les donndes de |'aire emporaire sont
celles qui déterminent comment fe son est produit Lorsque vous éditez un patch, toutes vos
modifications n’affectent en fait que fes domnées de 1" aire temporaire

- S/

-3



1 MODE SINGLE

Organisation d'un tone

3} Avant Pédition de tone

L 'édition de Lone est le procédé de modification des paramtres d’un tone; le tone est ia plus petite unié
gui compose un son de JD-800 Les modifications que vous faites n'altectent que aire temporaire et seront
perdues si vous séleclionnez un autre patch ou si vous éleignez vous appareil

® Organisation d’un tone

Un tone comprend de nombreux paraméires

FACADE
PALETTE LFO 1 PITCH ENV| | TVF ENV | | TVA ENV
Teommaon 1 I 702 11 we 11 wve 11 wva |
[ PrrcA eny i ‘ TVE ENV [ Tva ENV
COMMON WG |t |  TVF | ——p | TVA | ee—>

o

LFO 1 LFO 2
e ™

— Signal audic
Signal de commande

—

Pour rendre facile 1'édition de tone, les paramétres de la tagade sont divisés en plusieurs blocs
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1. MODE BINGLE

Sélection des tones superposés {L.ayer)

@ Fonctions durant I'édition de tone

Le ID-B00 « plusieurs fonctions qui vous aident dans 1"édition de tone

* S vous désirez sauvegarder un lone que vous avez édilé, vous dever utiliser la procédure
d’écriture de patch (Write, voir page F-83).

) Séleciion des tones se superposant {Layer)
Ces boutons permettem de metue enfhors service (entendu/muet) chacun des 4 tones (A—I3)

Ceci déterminera le nembre de tones utilisés par le patch. Ces boutons vous permetient également
d"écouter individuellement chaque tone en cours d'édition

@ Pressez un des boutons du bioc Layer -

Quand Findicatenr est allumé, le tone correspondant entre dans fa superposition et sera entendu au cocur
du patch.

Quand Iindicateur est éleint, le tone correspondant n'est pas inclus dans [a superposition et ne sers pas
entendu au cocur du patch

% Le statul on/off de chaque tone dans la superposition est mémorisé comme une partie des
données de pateh {voir Page 1—129),

*  Quand vous sélectionnez un patclh, les indicatenrs[JONEA] -{TONED] s*aliumeront pour indiguer
les tones superposés dans ce patch,

~

¢ En superposant de nombireux jones, vous pouvez créer des sonorités riches.

¢ St vous devez jouer de nombreuses noles simultanément, créez des patches qui
utilisent moins de tones

¢ Hest possible de créer un patch n'utilisant aucun tone (tous les tones hors service, et
donc aucun son) lorsque vous désirez ne faire jouer que ia source sonore externe

- /

* Le JD-800 peut produire jusqu’a 24 notes simultanément. Cela signifie que jusqu’a 24 tones
peuvent étre entendus o la fois,
Toulefois, si un simple pateh utilise déji deax tones ou plus, e JD-800 ne pourra pas produire
aulant de notes.
Nombre de tones utilisés Nombre maximum de notes jouables avee ee patch

w12

24

L (SR

Siles 4 tones sont en fonction dans le bioc Layer. 1oules les notes ne seront pias entendues si vous jouez
uiaccord de plusde 7 notes Sivous dever jouer de nombreuses notes simeltandment. c1éez des patches

st peu «gounmands e on lones que possible

/-5



1. MODE SINGLE

Sélection des tones actifs

O Sélection des tones actifs
Voici comment sélectionner les topes qui seront £dités par les curseurs et boutons de Ia fagade

@ Pressez [(AYER+—+ACTIVE

L indicateur changera du statut silumé au statut clignotant

2} Pressez un bouton [TGNEA] — (T6RER] pour sélectionner le tone que vaus désirez editer.
i
Un tone dont {'indicateur clignote est actif et peut ére édité U tone dont I'indicateur est éteint ne peut
atre 6dité S'it y a deux tones actifs ou plus, les modifications que vous apportez A un paraméire
s appliqueront & chacun des tones actifs Les indicateurs de fagade (LFO /2, forme d'onde, et¢. Ydonneront
la valeus qu'ils ont pour ie sone clissé le premier par ordre alphabétique et qui est actif

# Le statut actiffinactif de chagque tone est mémorisé comme une des données de patch (voir page
1-130);

# ) est épalement possible d'éditer un tone qui n'entre pas dans Ia superpasition (Layer).

#  8i vous désirez éditer indépendamment fe méme paramétre pour deux tones ou plus, utitises
[FALETTE J{voir page I-9). Les 4 curseurs de la palette éditeront le paramétre actuellement
sélectinnné pour chacun des 4 tones.

s ~
L. affichage de droite wilise un symbole pour indiguer le stawst d’activisé de chaque tone
Par exemple, dans fa situation indiguée par ’affichage ci-dessous, déplacer le curseur
réglery automatigquement sur la méme valeur de (réquence de coupure les
3 ones A/B/C

SN |§‘ e PR
T | — 3 EEL
1
Aclifs Inactit
I
REMARQGLIE Avee les 4 ones rendus inactifs, vous pouvez déplacer n'importe quel curseur ou bouton

pour connaitre les valeurs slockées en alre semporaire Par exemple, si vous déplacez le
curscur [ PrroH coARse | . 1 affichage changera comme ci-dessous

TU L ]

i
L@E 5 En ey

Ceci aura la méme action que ia fonction de visualisation de paramélre (page suivante)

. /
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1. MODE SINGLE

Visualisation de paramétre

O Visualisation de parameétre L
Cette fonclion vous permet de contrdler la valeur des prramétres de §aire temporaire. Vous pouvez faire
s"afficher des valeurs d'un paramétre de Paire iemporaire sans avoir & déplacer un curseur de ta fagade

@ Chague fois que vous pressez PAGE [¥14], le parametre affiché dans I'écran de droite change.

THH 2 ac
w1

e AHfiChé dans fécran de droite

* En tenant enloneé [A] {[¥]) tout en pressant [¥] (&), vous pouvez faire défiler rapidement les
paraméetres affichés.

La liste des parametres affichables suit In logique de PDenchainement des blocs selon 1ordre suivant

[COMMON]«—> [LFO_1}«~>[LFO 2] <> [WG] <= {PITCH ENV]
;‘I\

[TVF ]« [TVF ENV]<— TVA | < [TVA ENV]

Quand vous sélectionnez un patch, cet affichage est automatiquement celui du niveau de TVA
(TVA Level).

¥ Durant ’édition de patch ou de configuration spéciale (Special Setup) en mode Muiti, cetie
fonction de visualisation de paramétre n’est pas disponible.

\

Lossque vous éditez un tone. le fait de déplacer un curseur/commutateur fera s afficher le nom et Ia
vafeur du paramitre concernd dans afficheur. Cela signilic que la valeur affichée ser la valeur
nouvellement modifidée  Touwtefois, ta fonction de visualisation de paramitee vous permet de
simplement contrdler les valeurs sans avoir i les modifies Une {ois la valeur notée, vous pouvez 1a
modifter si nécessaire Vous pouver également contrdler les valeuss de paramétre en réglant tous les
tones sun le sttt Active O (inactif. done pas de possibilité d"édition) et en déplagant un curseur ou
un commmutateus {voir fa page préeddente)
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1. MODE SINGLE

Valeur d'origine

O Valeur d'origine

HI-8

Cette fonction affiche les valeurs stockées en mémoire (interne ou curte) pour le paramétre acluellement
sélectionné et cela pour chacun des quatre tones Ceci vous permet de comparer des valeurs medifices (les
données de |'aire temporaire) avec les valeurs originales (les données de I’aire mémoire)

T Pressez EOEAnE !

'
Tout en tenant enfoncé ce boutorn, vous pouvez visualiser sur I'af ficheur les valeurs stockées en mémaire”
pour le parameétre actuellement sélectionné

EE

Quand vous tenez

#  Lesymbole «# » indique que le parameétre édité est toujours & sa valear d'origine.
) 1

T
[T

=y T

Si vous désirez écouter ln soneeité d origine du tone, réglez les valeurs déjii éditées pour qu'eltes
correspondent aux vafeurs ¢ origine

RIS S SRE I A ¢ TR O TS PR EEE ACE s E R R VY FE SRR ERR S T EA SR

de paramétre affichées, Ce sont les valeurs éditées de ces paramétres{duns I*aire temporaire) qui
déterminent la sonorité que vous entendez.

En plus de cette fonction de valews d’origine, le bouton [COMFARE] permet également L fonction de
comparaison de patch (voir page 1-84).




1. MODE SINGLE

Palette

O Palette

La palette vous permet d'éditer indépendanunent pour chacun des quaire tones le paramétre affiché

® Deéplacez un curseur ou un commutateur.

ou

Pressez PAGE pour sélectionner le paramétre que vous desirez éditer
Ceci assignera le parambtre en question i la palette

® Déplacez un curseur de la palette et fa valeur du paramétre pour le tone correspondant a ce
curseur sera changee.

Immédiatement aprés avoir sélectionné un patch, Palficheur indiquera awtonsatiquement les paramétres
TVA Level (niveau de TVA) aussi les quatre curseurs pourront-ils servir & régler les volumes des quatre
tones comme si vous utilisiez une table de mixage. Les quatre curseurs servent i éditer les valeurs
indépendamment pour chague tone, quel que soit le paramétre affiché.

*  Seuls les paramétres de tone peuvent &re réglés & Paide des curseurs de la palette.
* 11 est possible d’éditer un tone méme s’il est en statut Active Off (inactif).

T o gt 0

FE o

¥ Pi

Le paramétre indiqué dans |'afficheur

Y Yoy

A Pip R B B
i :
-:' :

peut éire edite indépendamment pour chaque tone

I EENEEE
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1. MODE SINGLE

Manuei

O Manuel {(Manual)

Ce mode inscritdans I aire temporaire le statut actuel {position/valeur) des curseurs et boutons de fa fagade,

et cela pour un tone ou plus

Quand vous sélectionnez un patch el commencez Védition de tone, la position des curseurs n'est pas

nécessairement 1a méme que celle correspondant aux valeurs des paramitres Particulirement, lorsque

vous désires créer Wi son sans base de départ, il est important d'éeouter fe son qui sésulle des réglages

actuels des curseurs. Dans de tels cas, vous pouvez utiliser le mode manuel pour faire correspondre touley

les valeurs des parmnitres avec les positions des curseurs avant de commencer I'édition

Tane temporaire

Séiectionde lone .., .1y =

r ! e
i. B W]
C
2]
D Pressez[@ANUAL}
Destination FIF-ILHE L _ )
d'acriture  ~—3| T b - IR R

@ Choisissez la destination d'écriture dans 'aire temporaire en pressant -

TR R
THFE s OB

<]

Eoriture

\

Statut actuel en fagade

Les indicateurs aliumés et I'afficheur inqueront les lones sélectionnés.

@ Pressez[HEHES]

frommn

Laffichage suivant apparaitra et toutes les valeurs de paramétre seront choisies pour cotrespondre aux

videurs actuetles des curseurs et boutons de la fagade.

Pour annuler la procédure, pressez ou [DECNO}.

FIFTRILIEL

Carpms L e

I~ 12




1. MODE SINGLE

Manusl

@ Vous retournerez a I'afiichage précédent.

¥ Sivousdésirezsauvegarder le tone que vous avez eréé par ce mode «Manuals, vous devez utilisez
la procédure d’éeriture de patch (voir page 1-83).

*  Siladestination del*écriture de tonen’a pasé1é sélectionnée en étape @, lefaitde presser [WCHES ]
annulera ia fonction et «Canceled» sera affiché,

*  La forme d’onde précédemment sélectionnée ne changera pas.

Lorsque vous serez familiarisé avec ce procédé d"édition, vous pourrez prédire approximativement
la sonorité obtenue & pantir des positions des curseurs. Dans ce cas, vous pousrez déplacer curseurs
et boutons par anticipation puis ensuite exécuter ka procédure «Manuals.

H/I-13



2. EDITION DE TONE

Maintenant gque vous avez sélectionné un tone, éditoas-le Vous pouvez éditer un tone en déplagant les curseurs e
boutons de la fagade. L édition d’un tone est la procédure pour créer voire propre son Le wone que vous créez peul
ensuile étre ré-employé dans une superposition (Layer, voir page [-3) pour eréer un patch

- ~N
! J !
Pitch ENV TVF ENV TVA ENV ]
Common
WG ‘——uaﬂ TVF \mmmeﬁ TVA
i T . i
|
LEO 1 LFO
.. v,

Afiichaur LED

tres de tone. Seuls Ies cursenrs et houtons de 1a fagade peuvent erre utiiises pour i’ cusiion deivne,
Les curseurs des paramétres de tone doivent subir un certain déplacement avant que la valeur
ne change. 5i une valeur de paramétre ne change pas lorsque vous accomplissez un léger chan-
gement de position de curseur, déplacez plus intensément le curseur.

Exemple

ARERAANETN!

i

Déplacez
agerement
LY

U
——

Cmm 1En

—>»

Déplacez
2SEUCTUD
Atficheur LED
o [TiE Db of e e
jﬁ‘g R [ EA 3z

L} " Ty
"[ﬁ Indigue guune édition est en cours

Quand une valeur de paramatre est modifiée, un point « » apparait dans P'affichage i diodes, indiquant que

ta vajeur du patch d'origine a é1€ modifide.

- 14




2 EBITION DE TONE

Edition de tone/Common/Hold Controt

@ Common

Ces purametres peuvent éire réglés indépendamment pour chaque tone.

oo

HXD VILRCHIY
HIRN, CURVE

Qo O /L

£ Ol
O3l
O
[

) Hold Control
Ce parametre détermine si le tone sers ou non tenu par 'emploi d'une pédale commuptateur (DP-2, ete,
vendue séparément) connectée A In prise Hold Pedal

@ Pressez
Quand cette fonction est en service, I'indicateur est allumé Quand elle est hors service, Vindicateur est
éleint

COFE et oty
OH O OFF OFF

[Valeurs] [ON, OFF}
ON  :  L'effet de tenue (sustain) s'applique
OFF . L'effet de tenue (sustain) ne s'applique pas.

* Ceréglage détermine également Peffet des messages de sustain recus en MIDI IN,
*  Les messages de sustain seront transmis par la MIDI OUT,

MIDIIN MiDI CUT

Transmission MID! Patch
;I Vers [a MIDI QUT > | Mode Hold (sustain)
Message de
sustain {Hoid}
S — Tone A
v
Pédale — Tone B
dte . Vers la source sonore =
sustam Message de Lo Tone G
sustain {Hold)
o o Tone D
Commande
Hold

A-1s



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/Common/Hold Control

e

Par exemple, si vous superposez des sons de cordes (strings) et de piano, vous pouvez choisis
d appliquer e sustiin aux cordes et pas au piano

o © Tone A (strings) -—> Devant élre tenu
“W_O’{}fg Tone B (piano) > Ne devant pas étre tenu

@

Le paramétre Hold {sustain) est £galement utile lorsque vous assignez une tessiture différente &
chague tone pour créer des zones sur votre clavier (Split, voir page 1-120); par exemple, vous pouvez
n’appliquer le sustain qu’aux tones du haut (ou du bas).

Tessiture cz C4 cr Tessiture
. — haut: i3 : ' : — haut:
bas: G2 (do?) — haut: B3 (si3} | Tone A : Tone B | bas: C4 (do4) — haut: C7 {do7)
y Strings Piano |
Devant étre tenu - <L " -, Ne devant pas &ire lenu

@ On \?cm

H/I- 16




2 EDITION DE TONE

Edition de tone/Common/Velocity curve

O Velocily curve [courbe de dynamigue)
Ladynamigue (force de jeu sur le clavier) pewt servir i commander le volume ou d'autres paramatres Si
vous sélectionnez une courbe différeate pour chaque tone, vos variations de dynamique de jew sur le clavier
peuvent vous faire passer d'un tone & Iautre (commutation par la dynamique) ou déterminer te mélange
des 1ones (fondu dynamique) Vous pouver sélectionner une courbe de dynamique qui est approprice i
volre propre style de jeu

@ Pressez pour sélectionner une des quaire courbes.

L indicateur de {a courbe sélectionnde s allumera

[Vateurs] [1--4]
Dans les schémas suivants, Naxe horizontal représente la dynamique appliquée au clavier alors que 'axe
vertical indique fa valeur de dynamique gui en résultera dans fa note produite

1: 2: 3: 4
127

HI
1 H

1 G1 105 27 ¥ ERI A

Cette courbe de dynamigue détermine également le résultat de la réception en MIDI IN de
messages de note ayant une dynamigue propre.

*  Ladynamiqgue réelle appliquée au clavier sera transmise au voenr des messages de note émis par
in MHX OUT.

MIDEIN MIDi OUT

Vers la MIDi OUT

Patch

Courbe de Tone A

Courbe de Tone B

B Vers la source sonore H—=& >

Courbe de Tone C

Courbe de Tone D
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/Common/Velocity Curve

Ce régiage s applique aux parametres suivants

Action de la dynamique sur I'enveloppe de hauteur ou eaveloppe de pitch (voie page 1-43)
Action de la dynantique sur la durée de Venveloppe de hawteur (voir page 1-16)

Action de ja dynamique sur l'enveloppe de TVF (voir page 1-61)

Action de 1a dynamigue sue fa durée de Penveloppe de TVFE (voir page 1-61)

Action de la dynamique suar I'enveloppe de TVA (voir page 1-70)

Action de Ta dynamique sur Iz durée de I'enveloppe de TVA (voir page 1-77)

- Dynamique

<& - zzr)veio;;pe de hauteur Lol e it
D e niveau ’ ’

\!§.\¢_-—Ij'/

AN
> Enveloppe de hauteur ....__ . .
{durée) B I

c e . iveas) Sk : : ‘
l - > Enveloppe de TVF G :

(durée) ’ -

— Enveloppe de TVA )
(niveau) oo ST

.3 Enveloppe de TVA Y ! s | SN 3
(durée) r Y R Y

Par exemple, si vous réglez chucun des deux tones sur la courbe 2, et si vous réglez leur sensibilité
denveloppe de TVA i ln dynamigue respectivement sur +30 et -50, les changements de dynamique
régleront ke mélange des deux tones (fondu par la dynsmique)

Niveau

Dynamgue

Le tone A sera entendu pour les notes fortas
Le tane B sera entendu pour les notes faibles

\ Oynarmigue /

- 18
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/lLFO 1/2

® LFO 1/2

Ce bloc détermine ka forme du LFO qui peut étre employé pour modifer cycliquement hauteur, fréquence
de coupure ou niveau
LFO signifie Low Freguency Oscillator (oscilluleur basse fréquence) et peut servir i créer les effets de
modulation tels que vibraio. wih-wih ou tremolo. Deux LFQ indépendants (1 el 2) sont disponibles,
permetant des réglages plus précis

— Bioc LFO

{ [HEv] ]

BE s EAE

LR BRI I

1
i
[ IR |

XEY
WAVEFOM OFFSED RIS
O~y DO+ Qo
O.~1 Q0 e
oru o-

oMY 3

Q

|

f o7

BATE  DELAY  TACE

t
¥
PbEd

>Hauteur (Pitch)

Wedulation

(Cutoff Freq )

Fréguence de coupure

Niveau (Level) - -+ Effets Tremolo

WAVEFDRM  OFFSET ;IE#YG
O~ O+ Owm
O.1 Qo
O o-

O""J‘] ]

O M

. Effeis Vibrato

Effels Wah-wah —o/

LFO1 WG (inensilé)
LFOZ2 WG (intensité)
Lever WG (sensibilité)
A-Touch WG (sensibilité)

TVF LFO select
|LFC TVF {intensité)

[TVA LFG setect

|LFO TVA (intensite)
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/l.FQ 1/2/Rate

%’&Aﬂerlaum

— WG

— TVF

Vibrato eflects Wahwah ellects

Aftertouch
Saensilivity

Lever
Sensitivity

—LFo1 deptt] [ LFO dopth |
#]L@Eﬁfﬁh] o LFO select

e TVA

Tremule effects

] LFO depth f
X LFO selet

3

Levier de modulation

— LFO 1 -~ LFO 2

Les paremetres suivanis déterminent | intensité de 1'effet produit par fa forme d’onde du L.FO choisi ici
Intensité d'action du LFO1 sur le générateur d'ondes (WG, voir page |-41)
intensité d'action du LFO2 sur le générateur d'andes (WG, voir page 1-42)
Sensibilité du générateur d'ondes au levier modulation {voir page 1-43)

Intensité de 'action du LFO sur le TVF (voir page 1-58)

¢
o
¢
§ Sensibilité de la modulation du générateur d'ondes & 'aftertouch (voir page 1-39)
0
0

Intensité de l'action du LFO sur le TVA (voir page |-74)

O Vitesse

Ce parameétre détermine la fréquence du LFO

® Déplacez

[Valeurs] [0—100]

Dles valeurs élevées donnent une modulation plus rapide

/120




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/LFO 1/2/Defay

0 Delay
Ce paramétre détermine le temps qui s’ écoule entre 'instant ol vous pressez une touche et celui oit le LFQ
commenge ik s'appliquer Avec des instruments acoustigues. le vibrato s applique habituellement un cours
instant aprés le début de la note. Ce parametre de retard («delay») vous permet de simuler cel effel

LA AT

Producticn de son

® Déplacez [BEE

Lt position u plus basse donnera une valeur de 0 et la position la plus élevée une valeur de REL

[Valeurs] [0—100, REL}

0~-100: Lesvaleurs elevées donnent untemps long entre l'instant ot la touche est pressée
et celui ol le LFO s'applique.

REL : Le LFO s'applique immediatement aprés le reléchement de la louche

Une valeur de 0 u/\ /\ /\ /\ /\
’ Emonc‘?gmem\/ \/ \/ \/ \/

Une valeur de 100 ~—- ™ ' /\ /\ /\\
A
Enforcement \/ \/

Une valeur de REL i /\ /\ /\\
A s N/ N/
Enfoncement Relachement

Sivous avez réglé ce parametre sur REL, Ueffer LFO 5 appliguern immédiatement aprs le refichement
de la touche, ce qui peat &ire intéressant en utitisation avec des effets sonores En employant ce paraméire
conjoimement i des réglages approprids du paramétre FADE (page suivanie), une grande vasisié ¢ elfets
peut ére oblenue

#  Dans les cas suivants, le réglage REL peut ne pas avoir d’effet.
¢ Quand le parametre T4 de enveloppe de TV A est réglé sur 0 ou proche de 0 (voir page I-80)
¢ Quand, dans un tone de configuration spéciale, le mode d’enveloppe est «No Sustain» {(voir
page 11-19)
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/LFO 1/2/Fade

O Fade
Ce paraméire détermine la durée de la montée d"amplitude du LFO. Le vibrato appliqué aux insuuments
acoustigues sesnble plus naturel s'it apparait progressivement Ce paramétre vous permet de simulerdetels
etfets

Hautaur T

Production de son

® Déplacez

LEDLY
P EE b

[Valeurs] {-50 - +50]

EOE ClE DUl

Iintensité programmeée. Pour des réglages négatifs ( - ), l'effet

TR IoN LI F PO S B IS R E G W RS LN TR LS S S SN R ]

LFO commence a l'intensiié
programmée et revient progressivement a 0 (Fade out). Sice paramétre «Fade» est réglé sur
0, l'intensité programmée pour le LFO sera maintenue continuellement

Fade in

Une valeur de 450 —-3
Une valeur de 0 3

Una valeur dg ~50 —-—-3»— \/ o

A
Enfoncement

-

i3
[




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/l.FO 1/2/Fade

\

Pour najouter Peffet du LFO qu'au début du son, réglez ce parametre sur une videur négative ¢ - ).
Ceci peut éive utilisé pour simuler une hauteur inconstante, phénoméne qui se produit najurellement
durant I'attaque des sons de cuivre (tels que ceux de trompettes) Failes les réglages comme suit :

RATE : 90, Delay = 00, Fade = -20, Waveform {forme d'ondes) = RND,
WG LFO1 (/2) Depth = +50

Hauteur —% M A

iy

Fade
A

Enfoncement
Vous pouvez créer une grande variété de sonorités en combinant ces réglages avee ceux de delay de
12 page précédente

O Delay = 40. Fade = 30 0 Delay = REL, Fade = 0
Delay Fade

A ' ; i
Enfoncement Enfonc Relach
0 Delay = 50. Fade = -30 ¢ Delay = REL. Fade = —10
__Delay  Tade o Doy Fade
/\v/\v/\;/\vf\ /\\/\V/\ i
A ' A A
Enfoncemant Enfonc Relach

HE



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/LFO 1/2/Waveform

) Forme d’onde (Waveform}
Ce paramétre séiectionne la forme d’onde du LFO (la forme qui s applique au changement au cours du
temps)

(D Pressez [Waveronm | pour sélectionner une des cing formes d'onde

L indicateur de la forme d’onde sélectionnée s'aliumera

AN

WERCE

[Valeurs] [TRI, SAW, SQU, S/H, RND]

L'onde triangulaire est fa forme ¢'onde la plus iréquemment utitisée et [a plus souhaitable
TRE= ' pour les vibratos

L'onde an dents de scie est fréquemment utilisée pour les elfets sonores

SAW : ol
/
ey

i
S H J\J—U_Iﬂ Le Sample and Hold (échantilonage et blocage) crée des changements aléatoires de type
«patiar» (le niveau obtenu est aleatoire)

L-onde aléatcire (RND pour «Random»} crée des changements continus et aléatoires
RND « ' e niveau et forme aléatoirg) -

‘ldee.de’son’
Par exemple, vous pouvez créer une siréne en sélectionnant SQU et en appliquant fe LFO & fa
emodulation de hauteur

P “Pii’

Hauteur

Po’ “Pe’

En régiam Iintensité des parametres suivants sur des valeurs négatives (- ), vous pouvez inverser la
forme d'onde

intensité d'action du LFO1 sur le générateur d'onde {voir page i-41)

Intensité d'action du LFO2 sur le WG {voir page 1-42)

Intensité d'action du LFO sur le TVF (voir page [-58)

Intersité d'action du LFO sur te TVA {voir page 1-74)

o S/

/b - 24




2 EDITION DE TONE

Edition de fone/LFQO 1/2/0ffset

O Offset
Ce paramétre décale vers ie haut ou vers le bus la forme d'onde du LFO
En séglant le paramétre Odfset, vous pouvez augmenter ou diminuer la valewr centrale du paramétre
(hauteur, fréquence de coupure) que le LFO affecte

@D Pressez el sélectionnez une des trois valeurs : «4», «0» oU w-n,

L indicateur de fa valeur sélectionnée s aflume.

LFC sy

RS 5 - +

{Valeurs] [+, 0, -]

+ o La valeur originale du paramétre sera la limite inférleure du changement et fe LFO
n'aftectera le paramétre que pour le faire augmenter.

G : LeblFOaffecteraie parametre aussibien au-dessus qu'en-dessous de la valeur d'origine

— ¢ La valeur originale du paramétre sera la limite supérieure de changement et is LFO
n'affectera e paramétre qu'en le changeant vers le bas.

La forme d'onde du LFO
oo est décalée vers le haut

" . iaforme donde du LFO
. . est décalée vers le bas

£l

De nombreux instruments acoustiques (y compris la voix humaine) sonnent mieux si la hauteur
centrale est légerement augmentée quand le vibrato est appliqué. Vous pouvez simuler ceci en réglant
le parametre Offset sur «+4».

Hauteur —etidnf 30y 30 W5 i)

N /

IHI-25



2. EDITION DE TONE

Edition de tone/LFO 1/2/Key trigger

O Key trigger (déclenchement par une note}
Cle paramdtre détermine si ba forme d"onde du LFO sera ounon redéelencheée d chague fois que vous jouerez
une note.

@ Pressez

Quand ce parametre est en fonction (on), indicateus est allumé

LFOE s e by g
BN = el b e

[Valeurs] [ON, OFF}
ON : Laforme d'onde du LFO commencera au moment ou vous presserez la touche

OFF : Laméme forme d'onde de LFO se déroulera indépendammaent du moment ou vous
pressez la touche.

- ’ \’/ | '\‘7 \></ \><>< e I.J'ildbt: QY LW Lilai yoia

o AN N LN
AV A v

\/ La phase du LFO reste constanie

A A A
Enfoncement do4 Enfoncement mi4 Enfoncement sol4

idée dé son.
Si vous jouez deux notes ou plus simultanément guand Key Trigger esten fonction, la forme d’onde
du LFO sera redéclenchée pour chague note. Chague note sera donc un A point iégérement différent
de I"évolution de ’ande du LFO, ce qui donne une sonorité plus riche et plus spacieuse

Quand e paramétre Key Triggerest hors service (off), toutes les notes sontmodulées delaméme fagon
parle LFO, ce qui donne un son plus fin. Ceci peut&tre utile lorsque vous désirez mettre en avant 'effet
vibrato.

/126




2. EDITION BE TONE

Edition de lone/WG

@ WG'(généwa&ew d’onde)

Ce bloe est celui grice auguel vous sélectionnez fa forme d onde qui esti la base du son, et of vous réglez
les paramétres refatifs & la hauteur (WG est Pabréviation de Wave Generalor, ¢ est-ii-dire pénératenr
d’onde)

Enveloppe de hauteur (pitch)

Bloc WG (generateur d'onde}
Waveform (forme d'ongde) b
9 Forme d'onde N ¢ Accord grossier
9 Source 0 Accord fin
.| ¢ Hauteur aléatoire —> Vers le TVF
71 0 Asservissement de la
Levier bender hauteur au clavier
h
Bender Modulation
> O Gommuiateur bender O LFCA {intenshé) <
i—--} ¢ Commutateur aftert. bend 0 LFO2 (inensild) <
pi ¢ Sensibilité & f'afteriouch
| 0 Sensibilité au lavier

Alterlouch
e
..-z"‘:@::?‘{“”
P N
-%ﬁ, .. o
TR
"
Ry
A
) W5 — -]
FEICH P ReY AN e PN
COBRE A TOLL pip VAVCRORM W W01 U0 e
i O
- - ot - . - v LFO1
= S | z : y -
- ~ - - -
fl’lll'?{_gi Z ” SOUHICE "
I - - owgrn O owmro o
: TO0m O ot Lroz
s il e ! Lo ledl ol

1i-27



2. EDITION DE TONE

Edition de ione/WG/Pitch coarse

) Pitch coarse (accord grossier)
Ce puramétre délermine la hauteur de base, en unités chromaliques, dans une plage de +{- 4 oclaves
Unilisez ce paramétre pour déterminer grossidrement fa hauseur et utilisez le paraméire Pitch Fine (voir
page suivante) pour faire les réglages fing

M Tourpez le bouton PITCH COARSE

B I
kD

[Valeurs] [-48 — +48]

Si vous tournez le bouton dans la direction «+» (vers la droiie), la hauteur augmentera d'une
valeur pouvant atteindre 4 octaves Sivous tournez le bouton dans 'autre sens (vers la gauche),
la hauteur diminuera d'une valeur pouvant atteindre 4 octaves. Quand ce bouton est en position
centrale, la valeur sera égale a 0 et |a hauteur standard sera obtenue

Vous pouvez créer des sonorités riches en superposant (Layer) deux tones dont les réglages Pitch
Coarse sont différents d’une octave (+/-12) Ceci est nommé unisson & Ioctave

Tene A r 0
+ Son plus riche
Tone B e 12

Ou bien, vous pouvez superposer yuatre tones de type orgue et régler leur parameétre Pitch Coarse
respectivernent sur 0/+12/+19/+24 pour créer une sonorité d’orgue de jazz. Si vous assignez alors les
niveaux de TVA i la palette, vous pouvez utiliser les curseurs de cette palette comme les tirettes d'un

orgue.
. PALELTE
l Tone A 0 ) ~'_ _ R
Tone B e B2
+ >_ Son d'orgue
[ Tone C l e b9
+
Tone D et 24
| | )

Vous pouvez créer un son d'orgue rock en réglant les valeurs de Pitch Coarse sur -12/0/+7/+12

o _/

1A - 28




2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Pitch fine

2> Pitch fine
Ce parambue est un séglage (i (en wnités ¢ un centizme) dans une plage de +/- 50 centiames. par rapport
i la hautour délinie parle pavamitre Pich Coarse 100 cemiemes équivalanti 1/2 ton. +/-50 centitmes vous
permettent de ségler la hauteus vers e haut ou vers 1e bas " 1/4 de ton

(D Tournez le bouton PITCH FINE

WEETEG L1y [
PEARE b

[Valeurs] [-50 — +50]
Si vous tournez le bouton dans la direction «+» (vers la droile), la hauteur augmentera d'une
valeur pouvant atteindre 50 centiemes. Sivous tournez le bouton dans la direction opposée (vers
la gauche), la hauteur diminuera d'une valeur pouvant atteindre 50 centiémes Quand le bouion
est en position centrale, la valeur est égale a 0 et la hauteur obtenue est telle que déterminge
par le parametre Pilch Coarse

Vous pouvez créer une senorité riche en superposant deux lones syant des réglages Pitch Fine
[égerement différents (avec une différence d’environ +/£ 3 centidmes) Ceei est nommeé «<désaceord»

Tone A w3
- Sonorité plus ample {effe! de désaceord)
| Tone B ] e 3

[/1--29



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Pitch random

) Pitch random (hauteur aléatoire)
Ce paramétre applique une variation sléatoire & la hauteur
Avee fes synthétiseurs analogiques du passé, iz hauteur de chague note n'était pus Lotjours partaite
Toulelois, cela entrainzit une richesse difficile & imiter uujourd hi avec fes synthétiseurs numériques. Ce
paramétre Pitch Random vous permet d obtenir de gbres vasiations de hauteur powr recréer cet effet

oA
Hauteur L’”‘"’"““
0 : : — S
Y : : H :
A A A A A A
Entoncement

La hauteur différera chaque lcis que vous enfoncerez la méme touche

[Valgurs} [0—100}

Lorsque vous augmentez la valeur, il y a de plus importants changements aiéatoires de hauteur
Poaur une valeur de 0, it n'y a pas de changement aléaloire de hauteur.

#  Le paramétre Pitch Randem applique un changement aléatoire de hauteur quand chaque note
est joude, Si vous désirez changer t hautewr durant L production de la note, utilisez Penveloppe
de hauteur ou " Piteh™ tvoir page I-44) ou Faites les réglages appropriés dans le bloe LFO (voir
page I-19) puis montez les paramétres ERENERE du bloc WG (voir page I-41, -42).

11 =30




2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Pitch key follow

2 Pitch key follow (asservissement de la hauteur au clavier)
Ce paraméue détermine conment fa hauteur changera en fonetion de la pasition sur le clavier de la note
Gue vous joucy
Les pisnos sont accordés sefon un tempérament particutier dans lequel les octaves élevées sont en fail
accordées légesement différemment pour rendre la sonorité plus naturelle Ceci peat étre simulé PaLr un
réglage approprié du paramétre Piteh Key Follow

Exceplé forsque vous désiver créer des effers spéciaux. vous Iaisserer normalement co paramitre sur
+100 G

Sl

[Valeurs] [-100% — +200]
Pour une valeur de +200 %, la hauteur montera de deux octaves toutes les douze touches {une
octave) que vous jouez vers le haut, la touche C4 (dod) étant le centre Pour une valeur de
=100 %, iahauteur baissera d'une octave toutes les 12 touches (une octave) jouges vers le haut.
Pour un réglage de 0%, toutes les touches produirant ia méme hauteur

1200

~g

Hauteur {octave}

0
T 100
-2 : . Pasition sur le clavier

Le tempérament particulier du piano peul étre simulé par des valeurs de Piich Key Follow de 104 ou
H02%:

Cerlains instruments peavent produire un intervalle micro-tonal qui pewt Etre simulé par des vadeurs
de Pitch Key Follow de 10 ou 20

1T - 31



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Altertouch bend

O Commutateur aftertouch bend
Ce paramétre détermine si I"aftertouch ¢pression sur le clavier apres lenfoncement des touchesy alfectera

fa hauteus

L'intensité du changement de hauteur est déterminée par le parametre Aftertouch Bend

Sensitivity du bloe Conunon du patch (voir puge 1-123).

T

Commutateur aftertouch bend

f\ﬁ.,x:"i"::?:‘l? \\\' g =
\%\y 4 e N
BN St (5 O
Altertouch Ol

e
Sensibilité
dela T
hauteur & _|
I'aftertouch

e

Paramétre de patch

L indicateur est allumé quand le paramétse est en fonction

s 10

Wiz ek o by

[Valeurs] [ON, OFF]
ON
OFF

L'aftertcuch affectera la hauteur.

L'aftertouch n'affectera pas la hauteur.

Hauteur du Tone A
Hauteur du Tone B
Hauteur du Tene G

Hauteur du Tone D

*  Ce réglage détermine également I'effet des messages d’aftertouch regus en MIDI IN,
*  Leréglage MIDI Tx Aftertouch (voir page 111-19} déterminera si les messages i aftertouch sont

1 o transmig,

MIDEIN

MIBLQUT

oo+

} Vers la MID! OUT i

Transmission MIDI
de 'aftertouch

——

:
:
¥

J
v Vv

[ Vers la source sonore E

-3z

Altertouch

Patch

Sensibilité W
A ‘

et 5]

=™ Tone D

Aftertouch




2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Aftertouch bend

\

Ce parametre peut-Gire ulilisé pour produire une chute rapide de lsuteur simitaire 3 celle oblenue
quund un guitatiste presse le fevier vibrito vers e bas

1 4 Avec Aftertouch Bend Sensilivity 2 “~36"

- Hauleur

A4

0 e

Afltertouch

-3 oclaves

v )

L 'aftertouch peut également commander kes paramdtres suivants.

WG A-TOUCH MOD (voir page 1-39)
TVF A-TOUCH (voir page |-59)
TVA A-TOUCH {voir page |-72)

T - 33



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Bender

) Commutateur Bender
Ce paramétre détermine si le tevier beader affecte ou non la hauteur

#  L’intensité du changement de haateur est déterminde par le paramétre Bender Range {plage
d'action du bender) du bloe Commeon du pateh (voir page 1-122},

@ Pressez {

Lindicateur sera aflumé quand le paramitee est en fonetion

T Commutateur bender

A

= "~ Plage  _|
- daction du
T o> bender

-

Hauteur du Tone A

v

Hauteur du Tone B

Levier Bender Hauteur du Tone C

v ¥y

Hauteur du Tone D

[Valeurs] [ON, OFF}
ON  : Lelevier bender affectera ia hauteur.
OFF : Le levier bender n'affecters pas la hauteur.

#  Ce réglage détermine également Ieffet des messages de Pitch Bend recus en MIDIIN.
#  Les messages de Pitch Bend seront transmis par la MIDI OUT quel que soit ce réglage,

MIDI N MDD OUT
Patch
[ , oo F-{Tone 2]
Vers ta MIDI OUT Plage
i O g —
daction du
ot “hender {Tonec]
I Vers |3 source sonore |r b 5 Ot —+> Tone D
T Commutateur bender

L

Levier Bender

{1 - 34




2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Bender

.

\\

En utilisant deux 1ones et en supprinsant action du Berder 2 aide du commuateur Bender pourun
de ces tones. vous pouvez simuler des techniques de feu typiques de la guitare telles le tirer de cordes
harmonisées (ke fait de tirer une corde pour gue deux cordes produisent la méme hauteur)
. 4 A
—-—-- - Avcord grossier | 8
Tone A {Pitch coarse)
Bender : off
+ i Hauteur T
Accord grossier : —2 ong A
) Tone B l {Pitch coarse} c >
Bender : on
\ Tone B
R -
v
Bender range U: 2 j

/i - 33



2. EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Source

O Source
Détermine si Ia forme d’onde sera sélectionnée en mémoire interne ou sur une carle WAVEFQRM

@ Pressez[SOUACE].

A chague [ois yue vous pressez le bouton, Uindicateur alierne entre INT ¢t CARD

LGS Dhgoas & onr o e

PP

{Valeurs] [INT, CRD]
INT : Sslectionne une forme d'onde de ia mémoite interne
CRD : Séiectionne une forme d'onde d'une carte WAVEFORM.

¥ i gucune carle WAVEFORM n’est insérée dans 1a fente pour carte WAVEFORM, Paffichage
suivant apparait quand vous pressez et vous ne pouvez sélectionner CARD.

QGa-Cr o)
WEO AT

LO-08AM0O8

punjoyy

Comme indiqué dans I'illustration ci-dessus, insérez la carte WAVEFORM (Série SO-JD-8() dans
fa fente pour carte WAVEFORM, et cela fermement. Le nombre de formes ¢'ande qu'une carle
contient differe pour chaque carte. Pour des détails, référez-vous au mede d'emploi fourni avec carte

* I apparence de ka carte differe de Pillustration ci-dessus.

i/i-38




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Aftertouch Mod

O Sensibilité de [a modulation a I'aftertouch
Ce paramétie détermine comment Iaftertouch contydlers I'intensité du vibrato; ¢ est-i-dire 'intensité du
vibrato qui Pappliquera en réponse aux messages d'intensisé maximale de pression Les réglages
appropriés de ce paramétre vous permettent d’ajouter un vibrato musicaiement expressif

& Déplacez

L partie inférieure de fa course du curseur permet 3 Paftertouch d’accéder au LFO2 alors que 1a partie
supéricure de fa course du curseur permiet & aftertouch d'accdder au LFOT

signifie LFO 1. 4 signifie LFO 2

[Valeurs] [EE50 — O — BAS0)
Quand ce parametre est reglé sur une valeur LFO1, 'afteriouch maximal résultera en un vibrato
appligué tel que vous I'avez déterminé dans ie bloc LFO1. Pour une valeur LFO2, le blog LFO2
sera utilisé de la méme fagon.

AN
TN

[E——

i
it

Grtsiyriiti

LFO 2

l

e, Tone A {modulation par aftertouch) }—» Modulation de la hauteur
’Q\;‘(‘:\S\@; . Tone B {(moduiation par afteriouch) |——> Modulation de la hauteur
K( Tone C (modulation par aftertouch) |-->- Moduiation de la hauteur
Aftertouch Tone D (modulation par aftertouch) [~ Modulation de la hauteur

N
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Aftertouch Mod

# Gi /| {voir page [-41, 1-42) sont réglés sur une valeur autre que 0, le vibrato fourni par
aftertouch sera simplement ajouté i ce vibrato. Ce signifie gue si vous voulez que Ie vibrato ne
s'applique que lorsque vous créez de la pression par aftertouch, vous dever régler —/| sur 0.

% (e réglage détermine égatement I'effet des messages d’aftertouch regus en MIDI IN.

% Le réglage MIDE Tx Aftertouch {voir page 111-19) détermine si les messages d aftertouch sont
ou non transmis,

{
MID} IN MIDIQUT
Patch

P Mod. par aftert
[ Vers la MIDI OUT % U/O—j p—"PIMod par aftert.
Transmission M0 ) #ZMod  par aftert
Vers la source sonore | 3. d'aflertouch N }_r—————j
I [ Mod. par aftert.

Atertouch

iy

Ce paramétre peut étre utilisé pour rendre plus expressifs des solos de synthé

L

v

/

Bzt S bl

Les prramétres suivants peuvent également élre commandés par {'aftertouch

WG A-TOUCH BEND (voir page -32)
TVF A-TOUCH (voir page 1-58)
TVA A-TOUCH (voir page |-72}
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WGA.FO1 depth

O intensité de modulation par ie LFO 1 {depth)
Ce paramittre détermine 1'intensitd du vibrato appliqué par fe LEO 1. La fomme donde du LFO {ue vous
avez sélectionnée dans le LFOT modulera Ia hauteus pour eréer wn effel vibrato. Ce paramitre détermine
la prafondeur et la polarité du vibrate. Le vibrato réglé ici sera toujours appliqué.

0] Déplacez fHEEE

b4 Bl

[Valeurs} [-50 ~ +50]

Des valeurs positives (+) créeront un vibrato utilisant la forme d'onde que vous avez sélecticnnée
pourLFO1 Desvaleurs négatives {-) créeront un vibrate utilisant (a forme d'onde inverse de celle
seiectionnée pour LFO1 Avec des réglages de 0, il 'y aura pas de vibrato

[11:

PN AN Phasa normale

> 0

P Phase inverse

7

*  Sivous désirez que le vibrato ne sappligue que lorsque vous déplacez le levier moduiation ou
appliquez de P'aftertouch, réglez ce paramétre sor 0. Ensuite, réglez le paramiétre Lever
{sensibilité de fa modulation au levier, voir page I-43) ou A-touch {(sensibilité de ia modulation
a I"aftertouch, voir page 1-39),

En utilisant deux tones superposds (Layer) et en réglant ce parambtre sur des valeurs opposées pour

chaque tone (par exemple -30 et +30), vous pouvez créer des effets de vibrato unigues dans lequet fa
hauteur change individuetlement pour chague tone dans des directions opposées

LFO 1 LFo 2 Tone A
Zorao z >/\ /\//\/
: VA
- - Tone B

U/ - 41



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/LFO2 dapth

Oy Intensité de modulation par le LFO2 {depth)
Ce paramétre détermine 'intensité du vibrato appliqué par le LFO2? Lo forme ¢ ande du LFO gue vous
avez sélectionnée dans Je bloc LFO2 modulera la hasteur pour créer un effet vibrato Ce paramétre
détermine la profondeur et 1a polarité du vibrato. Le vibrato que vous oblenez ici sera toujours appliqué.

)

' Déplacer BEagE

{Valeurs] [-50 — +50]

Des valeurs positives (+) créeront un vibrato utilisantla forme d'onde que vous avez sélectionnée
pour LFO2 Des valeurs négatives (-) créeront un vibrato utilisant |a forme d'onde inverse de celle
que vous avez sélactionnée pour LFO2. Avec un réglage de 0, il n'y aura pas de vibrato

ez

[T aso ]

Phase normale

D 50 R jL__{_éL__Il_\ Phase inverse

Si vous désirez que le vibrato ne s’applique que lorsque vous déplacez le levier modulation ou
appliquez de Paftertouch, réglez ce paramétre sur 0. Puis, régiez e paramétre Lever {sensibilité
au levier) (voir page 1-43) ou A-Touch Mad (sensibiité & Paftertonch) {voir page [-39).

En réglant LFO1 et LFO2 sur des lormes d'onde différentes et en faisant les réglages d'intensité
appropriés, vous pouvez eréer des effets de vibrato extrémement complexes

1/1-42




2 EDITION DE TONE

Edition de tone/WG/Laver

O Sensibilité au levier de modulation
Ce paramétre détermine la profondeur du vibrato créde par e levier de modolation
En utilisant le levier de modulation pour obtenir de Iégers changements de profondeur du vibrato, vous
pouver ajouter plus dexpressivité i votre jeu.

D Déplacez =D

La partie inférieure de |z course du curseur permet au levier modulation d ajouter [action du LFOZ alory
yque la partic supdricure de livcourse dua curseur permet au Tevier modulation dapporier "action du LFO}

Hl signifie LFO 1, B signifie LFO 2

[Valeurs] {50 — 0~ B3
Si le réglage est effectué dans la direction du LFO2, le fait de pousser le levier modulation loin
de vous entrainera que le vibrato appliqué utifisera la forme d'onde du LFO2. Quand ce
parametre est réglé sur une valeur LFO1, le fait de déplacer le levier moduiation donnera un
vibrato tel que vous 'aurez déterminé dans le bioc LFO1.

LEVER

L7
T R : y i

i Loz

Tong A {sensib, au levier) -+ Modulation de hauteur

Tong B (sensib. aulevier)  [-* Modulation de hauteur

I
§

» | Tone C (sensib. au levier) -+ Modutation de hauteur
L

Tone D {sensib, ay levier) ]—v~l> dodulation de hautaur

" Le levier bender/modulation ne peut commander gue fa hauteur. I ne peut commander in
fréquence de coupure ou le niveau du volume.

* Sitintensité de modulation EEEENERE (voir page I-41, 1-42) est réglée surune valeur autre que
0, le vibrato créé par fe levier modulation sera simplement ajouté i ee vibrato. Cela signifie que
st vous désirez que le vibrato ne s’applique que lorsque vous déplacez e levier modulation, vous

2 sur ().

dever régler I'intensité de modulation §
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/Pitch env

@ Enveloppe de hauteur (Pitch envelope)

Ce bloc vous permet de déserminer commiens la hauteur produite par fe géndrateur d'ondes (WG) changesa
au cours du temps

S o de he i S Courbe de
Blac enveloppe de hauteur (pitch envelope) dpmaniaue
; / !Sensib. ila dynamique}e o

VAR /
/ ;.’ /
/
/ o W
L1 L2
Hauteur/ ' " Temps
Lo -ﬂ fe— T2 5 T3 - Dynamiqua
g P' AN
\ N Relachement
_ N \\ h .._|Sensib. de ladurée afa dynamiquu}
A RS,

Entencement f Asserviss. de la durée au clavier |

!%?i???'l

PHECHE TRV

ivrv o ]
HIHE KEY g
VELG T gELOTOUE 10T

)
TLPEELG Y
[

i

tiprrretidd
§

i

I~

i




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/Pitch env/Velo

O Sensibilite a la dynamigque
Ce parametre détermine comment les niveaux L0, L1 e1 L2 de l'enveloppe de hauteur seront affectés par
la dynamique. L'enveloppe de hautenr sera différente pour des notes de dynamiques différentes

@® Déplacez BEE

- Pts Ll

], s

= 58 5]

[Valeurs} [-50-—+50]

Pour des valeurs positives {+), des dynamiques plus élevées feront changer plus grandement
f'enveloppe de hauteur. Pour des valeurs négatives (-), des valeurs dynamiques élevées
entraineront moins de changement. Pour une valeur de 0, la dynamique n'aura pas d'effet sur
les niveaux de l'enveloppe de hauteur,

Niveau | Avec ung valeur posilive (+)
{levet) O

Valeur de dynamique

- NS AN 4 A4 ! -
T o > Valeur de dynamique
z 7 7 7
E i - A / I e Niveau | Avec une vateur négative (~)
80 / {level) i
= -10
E
Les niveaux (LO/L1/L2) de 'enveloppe seront affectés par ia dynamique. ;“20
Les durées ne seront pas affectées $-30
- 40
! ien
11 i -
1 127
Valeur de dynamigue
*  Les niveaux de 'enveloppe de hauteur ne dépasseront pas les niveaux spécifiés en FT5/EEE/IES.

tldget i

Dans Jes cuivres tels que la trompette, il y @ une instabilité naturelie de hauteur au début de chaque
note Cette instabilité est égaiement alfeciée par la force avec laguelle 12 note est jouée. Ceci peut étre
simulé enréglant la sensibilité i ka dynamique sur une valeur d'environ +50. Les notes douces n'auront
pas beaucoup de variation de hauteur alors gue les notes fortes auront une grande variation de hauteur,

Note douce Note forte

Hauleur —7&___.-_ Haatour _,&__7

- J
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/Pitch env/Time velo

O Sensibilité de la durée a la dynamique
Ce parametre détermine comment la vadeur T1 de 'enveloppe de hauteur sera attectée par {a dynamique
Lenveloppe de hauteur sera done différente pour les notes jouces avec avec des dynamiques différentes.

@ Déplacez EINNEEY

- RS T d e e Lo
PEAE TR TR (SIS

[Valeurs] [-50—+50]

Pour des valeurs positives (+), des dynamiques plus élevées rendront I'attaque de l'enveloppe
de hauteur plus rapide. Pour des valeurs négatives (-}, des dynamiques élevées rendront
F'attaque de I'enveloppe de hauteur plus lente. Pour une valeur de 0, la dynamique r'aura pas
d'effet sur la durée de l'enveloppe de hauteur

Valeur de dynamique
TIHE VELO

Froportion du

N //\ / /\/ /\ / changament

de ia durée
denveloppe

yd V4
~50 /A pd _7&4. .7AL -

L A O R I

Valeuwr de dynamigue

L.e premier segment (Tt} de I'enveloppe sera affecté par la dynamique
Les niveaux ne seront pas affectés.

*  Les valeurs de dynamique sont traitées par la courbe de dynamigue (voir page I-17) avant de
s'appliquer i ce parainélie.

Idéa de o
Si ce pararadtre est réglé sur une valeur d'approximativement +50, les noies jouces doucement verront
lewr hauteur changer lentement alors que les notes joudes fortement changeront rapidement de

hauteur. Ceei peut &tre utile pour créer des effets sonores, etc

Héglage a +50

Changement rapide de haulour

AW
/

Doucement fortement
\. /

IA-40
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2. EDTION DE TONE

Edition de tone/Piich env/Time Key Follow

O Asservissement de la durée au clavier (Time key foliow)
Ce purametre détermine comment les videurs T2 et T3 de l'enveloppe de hauteur seront affectées par la
position sur le clavier. L'enveloppe de hawteur sera différente pour les notes joudes dans des zones
dilférentes du clavier

@ Déplacez Bil

|",'.~ nan

s Time [F
LI S S I B KT A

[Valeurs] [-10—+10]

Pour des valeurs positives (+), les durées de chute {decay) et de relachement (release) de
I'enveloppe de hauteur seront plus courtes pour tes notes aigués (vers la droite du clavier). Pour
des valeurs negatives (-), les durées de chute (decay) et de relachement (release) de
fenveioppe de hauteur seront plus longues pour les notes aigués. Pour un réglage de 0, les
durées des segments de I'enveloppe de hauteur seront les mémes pour toutes les notes, quelie
que soit la zone de jeu sur le clavier

T REY
Fota

$ 10 5. NG A4 2\ / R - 10
7 7 :

g
e
Proportion di [~ / i
changement | [~ 4 :
VANV yANNY.4 O\ L sorsdues [P € 0
4 denveloppe |20 1N :

./’/ H

NS T I O O O A

H H Pasitien sur lg clavier

c2 C4 c7

Les durées (T2/T3} de ferveloppe seront affectées par la position sur fe clavier.
Les niveaux ne seront pas aflectés

* Lasservissement au clavier prend effet de part et d'autre de fa touche dod (C4). iin d'autres
termes, les valeurs de l'enveloppe de hauteur changerant lersque vous jouerez au-dessus (ou au-
dessous) de la note centrale dod (C4).

Sur la piupart des instruments acoustiques, les notes aigués ont une chute plus courte En réglant e
paramétre Time Key Follow sur une valeur positive (+), vous pouvez simuler ce phénoméne en
rendant le changement de hautenr plus rapide pour les notes aigugs

-
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/Pitch env/Level 0/1/2

O Niveaux 0/1/2 (ievel)

Ces paramétres spécifient les niveaux 071/2 de l'enveloppe de hauteur s déterminent lintensité de
changement de hauteur qui se produit i chaque point de I'enveloppe de hauteur. Ces valeurs sont refatives
par rapport & la hauteur standard déterminée par les valeurs des paramatres Pitch Coarse (accord grossier,

voir page 1-28), Pitch Fine (accord fin, voir page 1-29), et asservisserment de fa hauteur au clavier (Pitch
Key Follow, voir page i-31).

{
® Déplacez ERE/ARA/EE]

%J{H“ Leurz il

[ I I [ % oS

Fr- B e Lo ]

r i ~1E 43R ~5E

Fezhls lewe]l &

(R R I, I B RN i

[Valeurs] [-50—--+50]

Lo it e Lot tvars 0P 00T DEUTET PUSO buie DULEYE ol LR e i aidis il lais EAST

Des vaEeurs négatives font balsser la hauteur jusgu'a trois octaves au-dessous cie la hauteur
standard. Pour une vateur de 0, |a hauteur reste & la hauteur standard.

Si 1a sensibilité 1 Ia dynamique est autre que 0, les niveaux de I'enveloppe de hauteur que vous
fixez ici seront affectés par la dynamique.

Les réglages que vous faites dans une plage de 250 suivront la courbe décrite ci-dessous,

Hauteur 4
+1 aclave - . . v
: : Valeur affichée
Ths o o =
-3 gctaves L
Y

-




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/Pitch env/Time 1/2/3

O Temps {Time) 1/2/3
Ces paramatres fixent les durées T1, T2, T3 des segments de 'enveloppe de hauteur. lis déterminent fe
temps nécessaire & la hauteur pour passer d'un niveau de hauteur av suivant (par exemple de LOA L),

@ Déplace: FFE/EE/ER.

e =1 LA I I §
Pl E RE T

FrEHLE Time =
LI U N s

PoBEHUE T ime o

RRE

[Valeurs] [0—100]

Des valeurs &levées donneront un laps de temps plus important avant que le niveau suivant ne
soit atieint.

*  Sila valeur de sensibilité de la durée A la dynamigue {Time Velo) est autre que 0, la dynamique
affectera la valeor de T1,

* Bila valenr d'asservissement de la durée au clavier (Time Key Follow) est autre que 0, la position
de jeu sur le clavier affectera les valeurs de T1 et T3,

*  Le tablean ci-dessous indique comment les valeurs de parametre sont en correspondance avec
Ia durée réelle.

Courbe de temps

Temps

Environ 30 secondes |,

Valeur affichée
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Cutcff freg

O Fréquence de coupure (Cutoff Freq)
Ce paramétre détermine fa fréquence de coupure du filtre,
La fréquence de coupurc détermine le point auguel le filire commencera & couper les partielles
{harmoniques).

@D Deéplace: =EEEERT

T Do e
PEL R 3

[Valeurs] [0—100]
Des valeurs élevéas donnent une fréquence de caupure eievee,

[Quand vous utilisez un filtre passe-bas (LPF)j

‘puverture du filtre”
Une valeur de 100 ———>

Wil vdibbl Wi Ou . ra . \

Une valeur de 0

Lot “fermeture du filtre”

Lorsgue vous utilisez un filtre passe-bas, le fait de monter la fréquence de coupure est quelquefois appelé
"ouverture du filtre" et le fait de baisser la fréquence de coupure "fermeture du filtre”
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Cutoff freq

\

0 En fittrage HPF, fes fréquences de coupure élevées éliminent les partiels bas du son, le rendant plus dur ou plus brillant
EHes penvent méme supprimer tout son si 14 forme d'onde choisic est pauvre en partiels de Ta partic haute du speetre

Forme d ondn tquand SO pet sélactionnge)

Haule  Miveau

4
i
@ Frequence
=
@
R >
|
(=8
o
k=)
ul
o
=
—
-
Basse

O En filrage BPF, scules les particls proches de la fréquence de coupure sont conservés Des {réquences de coupure
¢levées peuvent supprimer tous son si la forme d'onde choisie n's pas de partiels duns cette partie élevée du spectre

Mauta Hivaau

N
—_' —
) —

Passe A

Foarme d'onde tquard S0H ea! sitectionnagt

>

Valeur du parametre

O Enfiltrage LPF, les fréquences de coupure basses suppriment les particls aigus. rendant le son plus sourd et plus faible

Haule Niveay Forme d'onde (guand SQU ast sélectionniée)
A
e e
i FHIQUENCE
z
@
&
o
[}
0.
=
o
“
3
@
@
>
Y

\ Basse /
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Resonance

O Résonance
Ce paramétre donne au son un caractére plus prononcé La résonance amplifie fes partiels situés dans la
zone de la fréguence de coupure, créant un son plas "pointu”. Des valeurs appropriées de ¢t paramétre
peuvent crées des sonorités caractéristiques des synthétiseurs analogiques du passé

[Valeurs] [0 - 100]
Des valeurs élevées donnent un effet de résonance plus important.

LPF 8rF HPF

Haute Miveau Lovel Lol

A

! A 4 A oo ares i 4 Fraquence

& L H ;
i
o
=)
=
L
5
ey
o
=

v
Basse

*  Avec des valenrs excessivement élevées (au dela de 100} une oscillation peut se produire, causant
une distorsion.

Lorsque vous créez des sonorités de synthé basse, des réglages éleves de résonance créeront ine
sonorité plus caractéristique
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/ENY

O Profondeur de I'enveloppe de TVF {(TVF Env Depth)

Ce paramétre détermine la profondeur (Iamptitude) de lenveloppe de TVF, clest-a-dire comment i

fréquence de coupure changera duns le temps

@® Déplacez

[Valeurs] [-50 — +50]
Pour des vateurs positives (+), l'enveloppe de TVF affectera la fréquence de couplre. Pour des
vafeurs négatives (-), linverse de I'enveloppe de TVF affeciera la fréquence de coupure. Pour
une vateurde 0, it n'y aura pas d'enveloppe de TVF etia fréquence de coupure ne sera donc pas

affectée.
il N\ # (Phase narmale)
Temps
: 450 > 5 CTES
5 -50 >
NS N (Phase inversén)

Envelopps de TVF

/N

3 Amplitude de lenveloppe |-———3] Fréquence de coupure

Pour comprendre I'effet de I'enveloppe de TVE, lorsque vous réglez fa profondearsur "+, vous devez
iégler la fréquence dde coupure surne vateur plus basse alors que lorsque vous réglez “depth" sur™-",
vous tevez choisir une lréquence de coupure plus élevée

*  Le son ne changera pas dans les cas saivants ;
* Lafréquence de coupure est réglée sur 100 ¢f la profondeur d'enveloppe de TVF sur "4,
* La fréguence de conpure est réglée sur 0 et ka profondeur d'enveloppe de TVF sur "-",
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Key follow

Oy Asservissement de la fréquence de coupure au clavier

Ce paramétre délermine comment la fréquence de coupure sera téglée en fonction de ta position de jeusur
le clavier Avec un instrument acoustique, les notes aigués et graves difierent de par leur couleur tonale.
Ce paramatre d'nsservissement de la fréquence de coupure au clavier peut étre utilisé pour simuler ce
phénomene en faisant varier la fréquence de coupure en fonction de la hauteur des notes joudes sur le

clavier.

@ Déplacez REIEEINEMN

VU o T
I [ ;-i i‘.‘:i 1: o i)

[Valeurs] [-100% — +150%]

Pour une valeur de 150%, la fréquence de coupure augmentera d't 5 octave lorsgue vous
jouerez une note pius aigué de 12 demi-tons (1 octave). Pour une valeur de -100%, 1a fréguence
de coupure baissera d'tne octave lorsgue vous jouerez une note plus haute de 12 demi-tons (1
octave) (dans les deux cas, la fréquence de coupure changera de fagon relative par rapport &
1 et bt DAY Pansgna valanr de 0% e fréoence de eoupure sera la méme pour toutes

153 (UGS,

W 4 150
52 42 +100
[v]
-
P -+ 50
© .
@ i
g 0 et 0
=g
& . = 5
i
-5 "~ 100
1 Position sur ie clavier
C2 C4 C6 C7

*  Pour des valeurs extrémes (positives on négatives), il peut ne pas y avoir de son aux extrémités

supérieures ou inférienres du clavier.

N

idés de.son.

¢ Surunpianc acoustique, le son devient graduellement moins complexe lorsque vous vous dirigez
vers l'extrémité supérieure du elavier c'est-d-dire vers les nates aigus. Ceci peut &tre simulé par

une valeur de Cutoff Key Follow d'environ 60%

0 Lorsque vous créez deseffeis sonores, il est possible de régler des valeurs élevées pour Cutoff Key
Follow pour qu'aucun son ne soit entendu & Fune ou autre des extrémités du clavier, Ceci peut
également étre produit & l'aide du paramétre TVA Bias (vair page I-71)

\
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/LFO select

O Sélection du LFO de modulation (LFO select)
Ce paramétre sélectionne fe LFO qui modulern fa fréquence de coupure.
En utilisant le LFO pour moduler la fréquence de coupure, vous pouvez créer des changements cycliques
de tonalité du type "wah-wah" ou fluctuation du timbre. L'intensité de I'effet produit par le LFO est
déterminée par le paramatre suivant (LFO Depth)

@ Pressez[TFOEEEST] .

Lindicateur du LFO sélectionné s'ullumera.

TUFYLED =] er L i signifie LFO1, B signifie LFO2
i+ [l i i &}

[Valeurs} [BH, B
EE : Lafréguence de coupure sera modulée par le LFO1.

B : Lafréquence de coupure sera modulée par le LFO2.

LF0 SELRCT

- O trol
L.FO1 o v

AYA (o
e ———— .)

LFO2
I_'I _i —0\0 {—~-3|_Intensité du LFO | Fréquence de coupure

iel

L——-‘ Sélection
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/LFO
O Intensité de modulation par le LFO (LFO modulation depth)

Ce paramétre détermine avee quelie intensité le LFO affecte ia fréquence de coupure En réglant cette
valeur (la valeur absolue de changement de fa {réquence de coupure) el 1a polarité, vous pouvez fixer la

profondeur de Feffet wah-wah.

{i Deplacez HEE
TOFELFL_dder

- E

[Valeurs] [-50 — +50]
Pour des valeurs positives (+), la fréquence de coupure sera modulée selon la forme de F'onde

sélectionnée pour le LFO. Pour des valeurs negatives (+), la fréquence de coupure sera modulee
par la forme inverse de l'onde sélectionnée pour le LFO. Pour une valeur de 0, i n'y a pas de

modulation.

» (Phase normale)

-0 o JE——

a

“m—
o
v
L
tir
v
[==]

2l
L]
I

& §i vous désirez ne créer qu'un effet wali-wah, réglez les autres valeurs d'action du LFO (surla
hauteur, voir pages 1-41, I-42, sur fe volume, voir page 1-74) sur 0.

ot
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Afteriouch

) Sensibilité de la fréquence de coupure a I'aftertouch
Ce parametre délermine comment Vafltertouch (ls pression aprés 'enfoncement d'une note) affecters la

[Valeurs]

fréquence de coupu

e

En fonction de la valeur de ce paramétre, ifteriouch peut e utilisé pour rendee le son plus brillant ou
plus feutré. Par exemipie, avec une valeur de +350, le son deviendra graducllement plus brillant av furet &
mesure de Faugmentation de la pression

Déplacez

La position la plus basse du curseur donnera une valeur de -50 et la position a plus haute une valeur de

+5(3

TS

N7

[-50 — +50]

Pour des valeurs positives, le fait d'augmenter 'aflertouch fera monter la fréquence de coupure.
Pour des valeurs négatives (-), le fait d'augmenter 'aftertouch fera baisser la fréquence de
coupure. Pour une valeur de 0, I'aftertouch naffectera pas la fréguence de coupure

A-TGHCH

BN ESENEEN!

- 50

H Es

[ Pas do Proportion du
changemant changemen

de 1a réquence

Aftertoych 0
Altartouch 63

i // Afteriouch 127

Biveoy

|~ Altertouch 127 b caupurd

~ Allertourch 83
— Altartouch 0

127

* Silafréquence de coupure (voir page 1-52) a été réglée sur 100 ou i les niveaux de Penveloppe
de TVF (voir page I-64) ont tous &é réglés sur 100, un réglage positif (+) du paramétre de
sensibilité de la fréquence de coupure i I'aftertouch s'aura pas d'effet.
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Enveloppe

® Enveloppe de TVF

Les paramétres de ce bloc déterminent comment la fréquence de coupure change au cours du temps

Bloc enveloppe de TVF &%‘2&?&2
:\ %Sems%b, ala dynamiqae%ﬁ | {
t 1
H i ’ : /
i H i H i
RN L
L1 L2 Sus HE
— : e 3 Tomps
| ' ' H H ! .
e T1 —e T2 2T 35 T4 Dynamique
r S N & h A G S
En!uncemem\ Ralécheme:& e e — {\\{\f\\‘%\
\ {Sensib. de la durée a la dynamique; X >
z
} Assarviss. de la duréa au clavier l ?
MENTRNAT  [WHTHWE]
GEAEEE
vero e b HERNERN! AEREREE!
TVF ENV o KEY GFF
R e
WEKEY e o sstAll
VELO TIVE VELG FOLLOY 4] L 12 L7 i3 EVE 14 LA
> s T B . 1L S

T

Pt B L

IAEEEEAREEN

IR ENER
|
[EENEREEN RS

[N ARE NN
R

NN
Fd4d
[N
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2, EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Enveloppe/Velo

O Sensibilité a la dynamique (velo)
Ce paramétre délermine comment fes niveaux LO, L1, L2 et Ld de l'enveloppe de TVF seront affectés par
ta dynamigue. Ceci permet i Penveloppe de TVF de changer en réponse i des dynamiques différentes,
affectant en celz la couleur tonale. Ceci peut &re utilisé pour retrouver les différences de couleurs tonales
qui sont constatées entre des notes fortes et faibles d'un méme instrument acoustique

@ Déplacez BEEY .

e 12 LR NN 2
I ETE

[Vateurs] [-50—+50]
Pour des valeurs positives {+), des dynamiques élevées augmentent les niveaux de Fenveloppe
de TVF Pour des valeurs négatives (-), des dynamigues élevées font diminuer les niveaux de
l'enveloppe de TVF. Pour une valeur de 0, la dynarnique n'a pas d'effet sur les niveaux

Pl 188t 1%

d'enveloppe de TVF.

# 50 e

Valaur de dynarmique

Niveau
{teval)

/\,__/
/\,.__/

=
=

Hhi

Niveau

Les niveaux (L1/L2/Susl/L4} de l'enveloppe seront affectés par Ia dynamique

Les durées ne seront pas atectées.

{leval)

Avec une valeur positive (+}
0:

1 127
Valeur de dynamigue

Avec une valewr négalive {~}

Y
1 27

Valeur de dynamiqua

*  La dynamique de la note que vous jouez sera traitée préalablement au travers de Ia courbe de
dynamique (voir page I-17) avant de s'appliquer & ce paramatre.
¥ Les niveaux résultants ne peuvent excéder les niveaux spécifiés dans les paramétres L1/L2/

Sustain level/L4.

Parexemple, en réglani une valeur de +50, les notes jouées fort seront plus britlantes alors queles notes
jouées doucement seront plus feutrées,
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Time velo

O) Sensibilité de la durée d'enveloppe a la dynamigue
Ce paramétre détermine comment la durée du premier segment (T1) de P'enveloppe de TVE sera alfecice
par la dynamique. Ceci permet &t Fenveloppe de TVF de changer en réponse & la dynamique, ce qui affecte

ta couleur tonale.

{ Déplacez HITEAEERS .

[Valeurs] [-50 — +50]
Pour des valeurs positives (+), des dynamiques élevees raccourcissent la durée (T1) de
I'enveloppe de TVF. Pour des valeurs négatives (-), des dynamiques élevées allongent la durée
(T1) du premier segment de fenveloppe de TVF. Pour une vajeur de 0, la dynamique n'a pas
d'eifet sur la durée de l'enveloppe de TVF

Valeur de dynamigue

1 e 107

e e /\/——/ /\/’_—, X

Froportion du
- . changemanl
o B de I duréa ©
d'ehveloppe
e -
P J— /\/_‘J /\/“ /\/—/

R RR RN

Valeur de dynamigue

Le pramier segment (T1) de l'enveloppe sera affecté par la dynamique
Les niveaux ne seront pas affectés.

* La dynamique dela note que vous joucz sera traitée par la courbe de dynamique (voir page 1-17)

avaiit de s'appliquer & oo par amatre,

Idée.da.son.
Par exemple, en choisissent une valeur de +50, lacouleur tonale des notes jouées doucement changera
lentement alors que celle des notes joudes fortement changera rapidement. Ceci peut &tre utile pour
ies effets sonores.
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Enveloppe/Time key foliow

O Asservissement au clavier de la durée d'enveloppe
Ce paramétre détermine comment la posilion de jeu sur le clavier affecte la durée des segments de
Yenveloppe excepté T1. Différenies zones de clavier donneront différentes formes d'envelappe de TVF,
créant différents sons

@ Déplacez EIIER

|-k

i
® K

Time EF
R I A S I K T &

[Valeurs] [-10—+10]

Pour des valeurs positives (+), les durées (T2, T3, T4) de 'enveloppe de TVF se raccourciront
forsque vous jouerez des notes aigués (c'est-a-dire vers la droite du clavier). Pour des valeurs
négatives (-), les durees (T2, T3, T4) de I'enveloppe s'allongeront lorsque vous jouerez des notes
aigués Pour une valeur de 0, les durées de 'enveloppe de TVF ne seront pas affectées par la
position de jeu sur le clavier

TIME KLY
FoLLa
+ - 10
- Proportion du \ / :
- changement 0 % % E'l
- deladurge 0 |———==2
= d'enveloppe > %-_‘:*-l_‘
- i \‘\ ,
- - i +10
c? c4 c?

Posilion sur le clavier

cz2 C4 C7

Les durées (T2/T3/T4} de 'enveloppe seront affectées par la position sur le clavier
Les niveaux ne seront pas afiectés

* Cdoudod estlatouche centrale autour de laquelle I'effet d*asservissement an clavier s'accomplit,

c'est-ii-dire que lorsque vous jouer au-dessus (ou au-dessous) de la touche dod ou Cd, les valeurs
que vous avez fixées pour 'enveloppe de TVF seront modifiées,

Parexemple, le changement de couleur tonale au cours du temps se produit plus rapidement pour les
notes aiguls d'un piano. Ceci peut étre simulé en réglant le paramatre Time Key Follow sur une valeur
positive (+) pour que fes noles aigués changent plus rapidement de couleur tonale.
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Level L1/L2/Susl/L4

O Niveau L1/L2/sustain level/d (Level)
Ces paramatres fixent les niveaux de 'enveloppe de TVF : niveau 1 {L1¥niveau 2 (L2)/niveau de maintien
(SusL)/niveau 4 (L4). Aprésavoir 816 réglés par lavaleur du paramétre T VF Env {amplitude de 'enveloppe
de TVF, voir page [-55), ces niveaux feront changer la fréquence de coupure au cours du temps

L1

Stgi_ ———{ Ampiitude de I'envelappe de TVF HFréquence de coupure |

L4

@ Déplace: IR/ ENTFINEES /MRl

F—Ee Lgoasl 1

(R A = S Courbe de niveau
Pkt Laensel 2 Gaurbe
(5L A A o 100 /

e fE L Do d ;

PiEE SR TE SR ‘ -
;’;’ s EEj? in LE,{_J = 1 -’.?I‘ 0 100
FLESH QEm IR oo

> Vaieur affichée

{Vaieurs] [0 - 100}

Des valeurs élevées donnent un plus grand changement de fréquence de coupure Pour une -
valeur de 0, ia fréquence de coupure que vous avez fixée dans le paramétre RETREIGES seta
utilisée.

% §jla sensibilité & la dynamique est autre que 0, les valeurs que vous choisissez ici seront affectées
par la dynamique.

* 1o valowyr Level d carresnond an nivean obienu aprés reldchement de ln touche (Key ©f). Sile
parameétre T4 del'enveloppe de TVA (voir page 1-80) est réglé sur une valeur faible, 1a chute sera
courte et if sera difficile d'entendre le résultat créé par ce parameétre.

Enveloppe de TVF
Sl L4 Key on = anfoncement de la iouche
iTa Key off = relichement de la touche
- x
Kay on Koy off

Enveloppe da TVA |

Cet effet sera difficiie 4 percevoir & moins que la durée T4 de
l'enveloppe de TVA ne soit plus grande que la durée T4 de
Yenveloppe de TVF.

x T4
Koy on Key aff
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVF/Enveloppe/Time 1/2/3/4

O Durée 1/2/3/4 {Time)

Ces paramitres fixent les durées des segments de l'enveloppe de TVF : Time 1/2/3/4. IIs déterminemt le
temps nécessaire & l fréquence de coupure pour passer d'un niveau de l'enveloppe au niveau suivant (par

exempie de L1 3 12).
Courbe de femps

Temps

Eaviron 30 secondes

P Valeur affichée

X Sl
P Time
b1k 1 S5

F-BHUE Time 4
] 1 L e

[Valeurs] [0-100]
Des valeurs plus élevées entraineront une durée plus importante avant que le niveau suivant ne soit atteint,

*  Si la sensibilité de Ia durée i la dynamique est réglée sur une valeur autre que {, In durée du
segment T1 sera affectée par la dynamique.

Sile paramétre Time Key Follow est sur une autre valeur que 9, la durée des segments T2/T3/
T4 sera affectée par position de jen sur Ie clavier.
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2. EDITION DE TONE
Edition de tone/TVA

TVA signific Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le temps. Ce bloc contient done les
paramétres relatifs au volume.

I Bloc enveloppe de TVA 1

Bloc TVA
Depui Niveau IVers niveau/EQ
epuis Pias Modulation du patch
le TVF
. o
Sélection du LFO !
‘ Aftertouch l [ LFO2 ] { LFOY !

FVA EMV EY OFF
T ——

1NE KEY i sustaln
VELO TIME YELO FOLLO 13 LEVE 14

T
'

NERNTIRNEE
fliili]
StliEdti]

IBEEEEEEREN

|
% N
-
!
-
[

i

|

[
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2. EDITION DE TONE

Edition de ione/TVA/Levet

O Level
Ce puraméire détermine le volume du tone. Utilisez ce paramétre pour répler la balance entre les différents
tones
@ Déplacer [

TUETS e}

{Valeurs] [0-100}
Des valeurs élevées donnent un volume plus élevé Le volume résultant dépendra des réglages de

Penveloppe de TVA

Enveloppe de TVA

Niveau
(Laveh

% FOIMPS

*  Le volume final est déterminé par le niveau du patch (Pateh Level, voir page 1-119).

*  Quand un paich est sétectionné, ce paramétre est toujours affiché.

*  Siles parameétres L1/L2/SUSTAIN LEVEL de P'enveloppe de TV A sont tous réglés sur 0, il n’y
a pas de son, quel que soit e réglapge de ce parametre,

Quand ce paramélre est affiché, vous pouvez utiliser Ia palette (voir page I-9) pour régler les volumes
des quatre tones, exactement comme si vous utilisiez une table de mixage.
Lorsque vous sélectionnez un autee patch, ce paramétyre est i nouveay affiché
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Bias direction

O Bias direction
Lorsque vous voulez que le volume soit modifié par 1a position sur le clavier, ce paramétre fixe ladirection
dans laquelle le changement se produit, ¢'est-i-dire que le volume sera modifi¢ au-dessus ou au-dessous

[Valeurs]

1I/1 - 68

d'une certaine note,

Les notes joudes sur un instrument scoustique ont des volumes différents en fonction de leur tessiture et
ceci est pargu comme étant naturel. Pour siuler ce phénoméne, le JD-800 posstde les paraméties "bias”,

Le paramétre "Bias direction” fixe la direction du changement de volume.

Pressez [BIASDIRECTION | .

L'indicateur de la valeur sélectionnée s’ allamera,

TIE:EBias oiv
s L0 BRERL U

{UP, LOW, U&L]
UP - Le volume sera madifié au-dessus de la touche spécifige.

T T T P Ly

USL : Le volume sera modifié au-dessus et au-dessous de la note specifiee.

W NES
® UPPER O UPPER @& UPPER
v o
Niveay © LOiTR baveay & LOiER Niveau & LR
A A
> N 4‘?\\“‘ —> 3 +
g BIAS ) e 0 0
LEVE] E
LR - A Y
Touche Touche Touche
BIAS BIAS BIAS
POINT POINT POINT
| i
ce [ c2 c? c2 c7

*  La touche est déterminée par le paramétre Bias Point {voir page §-70).

G




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Bias direction

\

¢ En utilisant deux tones réglés respectivement sur UP et LOW, vous pouvez les faire se superposer
sur une certaing zone du clavier (fondu des sons au clavier)

Niveau T Tone A

(Level) T, ?
) 1772

/f//’/ﬁ/’ 2
e

Ad
Bias
Direction Point Laval
Tons A up A3 -0
Tone ) LOW £d - 10

¢ En sélectionnant U&L. vous pouvez ne faire jouer le son que sur une zone spécifique du clavier.

Niveau
{Level}
c2 c7
Bias
Diraction Paint l.evel
Tona A U&L c4 - 10
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Bias poirt

O Bias point
Lorsque vous désirez que le volume soit affecté par la position de jeu sur le clavier, ce parametre fixe la
note & partir de jaqueile se produirs le changement
En utilisant la sransposition, vous pouvez augmenter la plage des notes jouables surle clavier du JD-BOD
au deld de 1a tessiture allant de doi 2 do8. Toutefois, ce parametre Bias Point doit &tre réglé sur une des
| 28 notes cumprises entie do- 1 (C-1) et sol9 (G9) (qui sont les limites des numdros de note utilisés lorsque

des messages de note sont regus en MIDT IN).

@ Déplacez &

La valeur Ia plus faible est do-1 (C-1) et la valeur la plus élevée sol9 (G9)

PR VLS ORI b e

c-1 oF:  Bias
Niveat paint -
' Ja——
A H

T Hauteur

En wtilisant ce paramatre conjointement au paramétre Key Range (tessiture) du bloc Common de
patch (voir page 1-120), vous pouvez créer des sonorités encore plus complexes

-7




2 EDITION DE TONE

Edition de {one/TVA/Bias level

O Bias level

Lorsquc vous'désirez que le volume soit affecté par la position de jeu surle clavier, ce paramétre spécilie
fa valeur du changement.
Cecidétermine I'intensité de la variation de vohume qui s'accomplira & partir du Bias Point dans la direction

spécifide par le paramétre Bias Direction

@ Déptacer LIS

{Vateurs} [-10~ 0~ +10}
Pourdes valeurs positives (+), des notes plus élevées auront un volume plus important. Pour des
valeurs négatives {-}, des notes plus élevées auront un volume plus faible Pour un réglage de
0, le volume ne changera pas.

Niveau
v 10
\: ¢
- 10
» Touche
Biasg
point

*  Méme avec une valenr positive (+), le niveau résultant ne pourra excéder le niveau maximinm

(100).
Niveau
h
-
-~
________________________________ o
£ . N . .
g ; [.e volume n"augmentera pas méme si vous jouez des
b : notes plus aigués suar le clavier
-3 '
:
H
BIAS POINT Emplacement sur le clavier
c2 C4d C7

Aa-



2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Aftertouch

O Sensibilité du niveau a aftertouch
Ce paramétre détermine comment le volume sera affecté par "aftertouch (pression appliquée aux touches
aprés leur enfoncement). Ceci vous permet ¢'augmenter ou de diminuer le volume depuis le clavier.

@ Déptacez EHTIN
T § il

Valeurs] [-50 — +50]

Pour des valeurs positives (+), laftertouch augmente le volume. Pour des valeurs negatives (-},
il diminue le volume. Pour une valeur de 0, I'aftertouch n'affecte pas le volume.

A!mrmuch 121
A-T0UCH A!lt‘rmufh 63
? ; ; ﬁj Aftartouch @

- 4+ 80 ey + 50

Ues fveaua "% -‘
Aleriouch o denvelapse \\ :
50
1

R

B} — ___,,-w - Arlc:louch 63

S Allurmuch L27
Valeur d-altertouch

¥ Avec un réglage tef que +50, vous pouvez employer I'aftertouch pour faire augmenter progres-
sivernent le volume. ;

*  Méme avec une valeur positive (+), le niveau résuitant n’excédera jamais le niveau maximai
(1003,

Niveau

/ .

Le volume ne pourra plus augmenter
méme si vous pressez plus fort encore le clavier

Maximum

Aftartouch

H/A -~




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/LFO select

) Sélection du LFO de modulation

Ce parametre sélectionne le L FO qui modulerale niveau Enutilisant un LFQ pour moduler le niveau, vous
pouvez créer un effet tremolo.

D Pressez(iFoseEeT]

L indicateur do LFO sélectionné s altumera.
T Fre = = | et iti] Sigf‘lifie LFO1, g signifée LFO2

il [ [l i

[Valeurs] [BB,E3)
R | Le LFO1 affectera le volume.

H ; i.e LFOZ affectera le volume.

LFD SELECT

0 Loy
L.LFO1 O L

AL A 3
= |

T T —

/

LF(O2
Bt * ]
5 T v
e f—ﬁ{ Intensité du LFG H Niveau
| ' [ ]

Selection

*  Leparamétresuivant (LFO Depth) détermine avec quelle amplitude le LFO affectera le volume.
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/LFO

O LFO depth (intensité de modulation par le LFO)

Ce parsmetre détermine avee guelle insensité le LFO affectera fe volume {cest-i-dire quelic sera

I"'amplitude du tremolo).
Choisissez "intensité et la phase nécessaires i |'etfet tremolo

() Déplacez 8

TSRO ety
FA-EE - T [ 15

[Valeurs] {-5C - +50]
Pour des vateurs positives (+), le LFO s'appliquera avec une polarité positive. Pour des valeurs
négatives (-), le LFO s'appliquera avec une polarité négative. Pour une valeur de 0, il n'y aura

pas de modulation.

]
:D + 50 > {Phasa notmale)
:;_.. . . . H -

0 ; s i

“L..I - ) [ I _l (F s Hiverag)

#  Si vous désirez ne créer qu’un effet tremolo, réglez les autres parameétres d’intensité de LFO
{Depth) {pour 1a hauteur et la fréquence de coupure) sur 0.
* (Juel quesoit le réglage d’offset de LFO (voir page 1-25), un réglage d’offset de «{» sera employd.
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Enveloppe

© Enveloppe de TVA

Ce bloc contient les paramétres délerminant les changement de volume au cours du temps

Enfoncemaent

Bloc enveloppe de TVA gyc;]uar%?qgi
; 7 {Sensib. ala dynamique}c /
4 h e
: / E ﬁ':_
e :
; usl. '
i 1] Ll
! : S a— : > Temps
e T s T2 3ieT 35 T4 Dynamique
A I e % a R
\ \ Hei:’:chemen\ - o -
!Senstb de ladurée & la dynamlque,n —
\ \ i Asserviss. de {a durée au clavier I

EENEENRREN

Verste TVA [TTIITT17 "7 """ 77
VA BN e P
KEY Ol ~ \(’“_ -
e e
TIVE XEY § i T susiam 2
JELD PAIE VELD FOLLON L O A EYEL 2

l

il

I EEANEEEERN
FLREL Sl

IEEEEENERN
HEEEEEEE

R EEREEN

51
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Enveloppe/Velo

O Sensibilité a la dynamique {Velocity)
Ce paramétre détermine comment les valeurs L1, 1.2 et SUSTAINLEVEL de I'enveloppe de TVA seront
madifiés par la dynamique Ceciaffecteralaformede l'enveloppede TVAetla fagon dont le volume chan-
gera au cours du temps. Ceci vous permet de faire des différences de volume entre fes notes joudes
fortement et celles joudes doucement, pour des interprétations plus dynamiques.

@ Déplacez FEE.

[valeurs] [-8C - +50]

Pour des valeurs positives (+), les niveaux de Fenveloppe de TVA augmenteront lorsque Ia
dynamique augmentera Pour des valeurs négatives (-), les niveaux de 'enveloppe de TVA
diminueront lorsque la dynamique augmentera. Pour une valeur de 0, les niveaux del'anveloppe
de TVA ne seront pas affectés par la dynamique.

Niveau Tu\-.-vr. une valeur posiive (4

Valeur de dynamigue
| RTINS . X S - 127

. e S
B . ‘ N
, . /\/—‘\ /\/‘ /\/‘ ‘\ ; -
Valeur de dynamique o=
Y — /\,_\ /\,—«——-\ Niveau PAvec une valeur négative (~)

{tavel)

Vateur de dynannque

*  Ladynamique de la note que vous jouez sera traitée préalablement parla courbe de dynamique
{voir page [-17) avant son application & ¢e paramétre.

* Le nivean résultant n’excédera pas les niveaux choisis pour les paramétres L1/L2/ SUSTAIN
LEVEL.

Pour des valeurs positives (+}, les notes jouées fortement seront 2 fort voiume alors que les notes
jouées doucement seront 3 faible volume. Si vous augmentez ia valeur de ce paramétre, les
changements de volume seront encore plus accentués,

T/




2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Enveloppe/Time velo

O Sensibilité de Ia durée a la dynamique
Ce paramétre détermine comment ky durée T1 de I"enveloppe de TV A sera affecide parladynamique . Ceci
permet & 'enveloppe de TVA de changer en fonetion de la dynamique, modifiant ainsi le changement de
volume iw cours du temps

@ Déplacez

A-EHTE Tirne vl

RERD SR - 141151

[Valeurs] [-50 - +50]
Pour des valeurs positives (+), la durée (T1) de lenveloppe de TVA sera raccourcie lorsque la
dynamique augmentera. Pour des valeurs négatives (-), la durée (T1) de l'enveloppe de TVA
s'allongera lorsque la dynamique augmentera. Pour une valeur de 0, la durée de I'enveloppe de
TVA ne sera pas affectée par la dynamique.

Valeur de dynamigue

E VELE Tovmeienrviiicnns B3 v 127

+

Proportion du

changement
de la durée o

d'enveloppe

5
5
55

Valeur de dynamigua

La durée (T1) de f'enveioppe sera affectée par ia dynamigue
Les niveaux ne seront pas affectés.

* La dynamique de la note que vous jouez sera d’abord traitée par la courbe de dynamique (voir
page [-17) avant qu’elle ne s’applique i ce paramatre.

Ure valeur d’environ +30 est particulizgrement appropride aux sonorités fortes. Les notes joudes
doucement changeront lentement de voiume alors que les notes jouées fort changeront rapidement .
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Enveioppe/Time key foliow

O Time key follow {asservissement de Ia durée au clavier)
Ce paramatre détermine comment la durée des segments de Peaveloppe de TVA(T2, T3, T4) seraalfeciée
par la position de feu sur le clavier Ceci donnera une forme d’enveloppe de TVA différente (et par
conséquent un changement de volume différent) pour fes différentes zones de jew sur le clavier

S

Déplacez EIETETmET

FE-ERHIRE S T 15F
e e e S 1

{Valeurs] {-10 — +10]

Pour des valeurs positives (+}, la durée des segments de 'enveloppe de TVA (T2, T3, T4) sera
raccourcie pour les notes plus aiguds (vers la droite du clavier). Pour des valeurs négatives (-,
la durée des segments de I'enveloppe de TVA (T2, T3, T4) sera plus iongue pour les notes pius
aigués Pour une valeur de 0, la durée des segments de I'enveloppe de TVA ne sera pas affeciée
par la position de jeu sur ie claviet

Tusf KEY
recy e

B /,;~ v———\ /’ AV' N/ e \ . /

Proparhion Gt - /o
k S o v
e B E=
-0 e . ) e NI —
denvaloppe % \\\§ :
w72 r
- \ +30
- §) m——— g §
- \ R cz C4 c7
3 Positian sur ke clavier
c2 c4 Cc7

Les durées (T2/T3/T4) des segments de I'enveloppe seront affectées par la position de jsu sur le clavier
Les niveaux ne seront pas affectés

# 4 (dod) est la touche centrale sutour de laquelle Peffet d’asservissement au clavier se produit,
¢’est-a-dire que lorsque vous jonez au-dessus (ou au-dessous) de la touche C4, les valeurs gue
vous aurez fixées pour l'asservissement de ’enveloppe de TVA entreront en action.

:Idée de son,
Sur des instruments tels que le piano, les notes aigués ont naturellement un changement pius rapide
de volume Vous pouvez simuler ce phénoméne avec des valeurs positives {(+}du paramétre Time Key
Follow, pour gue les notes plus aiguis aient un temps de chute (decay) bien plus rapide.
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2. EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Enveloppe/Level 1/2/Sustain level

O Level 1/2/sustain level (niveaux)

Ces paramétres déterminent les niveaux (1, 2 et niveau de maintien) de I’enveloppe de TVA pour fixer les
points par lesquels le volume passers au cours du temps

@ Déplacez

L plus basse position du curseur correspond & une valeur de 0 et Ia plus hisute & une valeur de 100

F--Ezbftte
U i

R e = R LR WA
] S

FEN
I+ 1 T

{Valeurs] [0 -100]
Des valeurs élevées donnent un volume plus dlevé
Courbe de niveau

Courbe

100

» Valeur affichée
o 160

Si le paramétre de sensibilité & la dyramique (Velo) est sur une valeur antre que 6, ces valeurs
seront affectées par la dynamique.
* Bi tous ces niveaux sont réglés & 0, il n’y a pas de son.

s N

Pur exemple, en réglant L1 sur O et T1 sur une valeur appropriée, vous pouvez créer une enveloppe
griice & Taguelle e son ne commencera gu’un court instant aprés que vous ayiez enfoncé la wouche
L'effet de Fenveloppe avec départ refardé

I

-
Enfoncemant Reiachemant
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2 EDITION DE TONE

Edition de tone/TVA/Enveloppe/Time 1/2/3/4

O Time 1/2/3/4 (Durée)
Ces parametres fixent la durée (T1, T2, T3, T4) des segments de 'enveioppe de TVA Iis fixent le temps
nécessaire au volume pour passer d’un niveau au suivant (par exemple de L1 a1.2)

(D Déplacez HEl/ER/ERE BRI

-t Time 1

L L % LR
-t Time 2

13 it I =
=B T

b1 E 1% R
il Time s

] 1 El KA =

[Vateurs] [0 - 100]

Des valeurs plus élevées donnent des durées plus importantes avant que le niveau suivant ne

Courbe de temps

Temps

Enviran 30 sacondas

> Valeur affichée

G HilH

#  §jle parameétre de sensibilité de la durée dla dynamique (Time Velo) est sur une autre valenr
que 0, Ia durée de T1 sera affectée par la dynamique.
$i le paraindtye d'asservissement de la durde au clavier (Time Key Follow) est sur une autre
valeur que 0, les valeurs de T2/13/T4 seront affectées par la position de jeu sur le clavier.

% Méme si vous avez réplé les paramétres d’enveloppe de pitch, d'enveioppe de TVF ou de LFO
pour créer un changement aprés gue Ia touche ait été reliichée, cet effet ne sera pas audible sila
valeur de T4 est trop faible.

#  §iT4 est réglé 3 une valeur de 100 ou proche de 100, if faudra un tris long moment avant que
le son ne disparaisse complétement.

CQuand T4 est réglé sur 100

l\/ La san durara un long moment

A 3 Temps
£riloncement Refachamant
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TC

Nous passerons en revue fes différents parametres relatilys au patch

® Organisation d'un patch
Le schéma suivant vous donne les groupes dans lesquels sont organisés les paraméties d'un pateh : un
groupe de paraméires communs (Comsmon), un groupe d effets (Effects) et les tones A -I3. Dans le groupe
des paramétres communs ou groupe Common, vous pouvez régler les fonclions de jeu et tes réglagey

d'égalisation. Dans le groupe des paramétres d'elfets, vous pouvez uire les réglages pour "unité d'efiet

COMMON

t- NOm du paich

| Niveau du patch {lavel)

|~ Tessiture du tone A (Range )

- Tessilure di tone B {Range )

— Tessilure du lone G (Range )

I Tessiture du lone [ (Range )

|-~ Action du bender {Bender rangs)
— Sensibilité de iz hauteur 3 l'altertouch
— Commitaleur solo

I Solo legate

|~ Commutateur portamento

— Made de portamentc

— Durés de portamento

[ Layer (superposiion)

[— Active (aclivité des lones)

—| TRANSMISSION MIDI |

— Mode

- Point de split

— Canal L/U

i Programme LAJ

l— Mode de tenue (Hold)

——{ EGALISATICN

i~ Basse fréquence

+- Gain des basses fréquances

I Fréquence medium

— Bande Q des frequences madium
— Gain des fréquences medium

i— Haule fréguance

'— Gain des haules frdquences

EFFECTS J

b SROUENce A
I Commutataur A
I Séguence 8
e Gomimuiateur 8
+— Balance son diraclelfets B
1 DISTORSION
I~ Typa
- Orive (saturation)
L Lavel (niveau)
PHASER ]
- Manual (manuel)
— Hate {vilesse)
k- Dapth (intensité})
— Rescnance
L Mix (mélange)
SPECTRUM |
— Commande de lz bande
i~ Commande de fa bande 2

-

- Commande de la bande 3
i— Commande de la bande 4
- Commande de la bande 5
- Commande de la bande 6
- Largeur de la bande 1
ENHANCER |
': Sensiivily (sensibilit}
Mix {mélange)

__.i

[

CHORUS ]

— Fate (vilessa)

I~ Dapth (inlensila)

I~ Decay time (temps de chute}
— Feedback (ré-injection)

— Level (nivaau)

DELAY

- Cenler tap (retard cantré}

— Center lave! (niveau rel ceniré)
- Left tap {relard gauche)

— Lefl level (niveau ret. gauche)
- Right 1ap (retard droif)

I~ Right level (siveau ret droil)
 Faadback {ré-injaclion)

REVERB |

- Type

- Pre delay time (pré-retard)

- Early ref level {aiv rdllex premigres)
[ HF dainp (atténuation hles fréq }

- Hime (durée)

- |.@vel (niveau)

*  ¥Yous pouvez éditer les tones méme pendant 1édition d’un patch,

*  Puisque les mémes patches sont utilisés & la fois en mode Single et en mode Multi, vous pouvez
éditer les patches quelque soit le mode de jeu.

®  Durant 1'édition de pateh, les messages de changement de programme ne seront pas recus.
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3 EDITION DE PATCH

Copie de patch

O Copie de patch

1l est parfois utile d'utiliser 12 fonction de copie pendant §'édition Cetie fonction copie dans |'aire
temporaire les données d’un patch servant de source . Ici, nous expliquerons comment copier fes parameires
communs ou les paramétres d'effets dun patch.

Patch temporaire

| TONEA | | COMMON |

[ TonNeB | | EQ

|

A

[ TONED | | EFFETSB |

Al

Sélection du bioc gue

i

Patches en mémoire

Selection du patch
source de |a copie

Pur exemple, cette pracédure sera wtile lorsque vous désirez ne copier que les réglages d'effets d'un certain
patch dans le patch que vous éles en train d'éditer

*  Vous pouvez également copier des paramétres entre tones dans 'aire de patch temporaire,

Exemple) Patch temporaire

— oA ]

Copie du tone A du patch temperaire
dans les tones C et [ du patch temporaire

Pour des détails référez-vous i «Copie de Tone» (voir page [-10).
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3. EDITION DE PATCH

Copie de patch

@ Pendant I'édition d'un paich, pressez [E65Y]

Mémoire Bloe
B ale +s
Source de copie —31 0N TP 2 Tare
Destination de copie 3| Lo TP blf-—-
i
Bloc

La tigne supérieure donne la mémoire source de la copie et le Bloc. La ligne inférieure montre ke bloc
destination de la copie

@ Sélectionnez e patch source dela copie & I'aide de [NTcARST, BANKT]1-[E] et NUMBER[T]-[T]

COFY D=1 R Tore 1
Lo TR b 3000 1]

@ Pressez PAGE [&¥lpour sélectionner le bioc source de la copie

Duns cet exemple, sélectionnez BT A, EIf B, Common ou EQ.

ORIl BT
Lo THFE v

{
A FENY

Le bloc affiché & In ligne inférieure changera en correspondance avee e bloc sélectionné i i ligne
supéricure

L'écran dans cet exernple demanders «Daois-je copier les réglages du groupe d’effets A venant du patch
I-1T et cela dans 1'aire temporaire 7

@ Pour exécuter la procédure de copie, pressez

RSt I-11 0

Loy e o

® Vous retournerez a l'affichage précédent

#  Dans les élapes @ ou @, ¢’est une bonne idée que d’écouter le son produit par Ie bloc source de
la eopie (par exemple, fe bloe d’effets) avant de copier les données.

®  Sivous désirez sauvegarder les données copiées, n'oubliez pas d*utiliser In procédure d’éeriture
de pateh {voir page [-83).

* 8i vous sélectionnez «All» comme bloc et exécutez la procédure de copie, ce sont tous les
paramétres du patch qui seront copiés dans 'aire temporaire. Ceci aura le méme effet que de
sélectionner ce paich.
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets

1) Réglages d’effets du patch

Ici, vous pouvez faire les réglages d"effets [1s vous permettent d”ajouter des différents effess  la sonorité
gue vous avez créée en superposant des tones.

@ Effets du patch

Il y a deux groupes d'effets : A el B
Le groupe A est 4 entrée mono et 4 sortie mono alors que le groupe B est i vntite mono et i sortie stéréo,
Le diagramme suivant vous indique comment le son passe au travers des ellteis

Effets du groupe A

{Dislorsion Phaser Spectrum Enhancer)
Volume

/ \ MIDH

R L

{1 /‘?G)—b >
N ’; . Batance Vers le filtre
’@T?/{;: l}@\\f direcyefllets Bi g MIX OUT
7 ) O
/

——d

Effets du groupe B
{Chorus, Delay, Reverb)

Apres avoir choisi I'ordre et le réglage onfoff des effets, réglez les paramétres de chaque cffet.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Ef{ets

D Pressez[EFEETE]

@ Pressez PAGE [&]¥] pour sélectionner le paramétre

@ Faites les réglages dans chaque page d'affichage {effet on/off et réglages de paramétre d'effet)
@ Répétez les étapes @ et @ si nécessaire.

® Pressez pour retourner au mode de jeu précédent

* Ti n’est pas possible d’inverser 'ordre des groupes d’effets A et B.

* Lorsque vous désirez utiliser les effets du groupe B, pensez & régler son commutateur général
sur «on» {voir page I11-9),

* Aussi bien en mode Single qu’en mode Multi, les prises MIX OUT produisent le son avec effets

combiné au son direct (sans effets).

Lorsque vous réglezassignation de sortie des parties (voir page I1-11) sur «DIR» en mode multi,

seul [e son direct ¢t sans effets sera produit par les prises DIRECT QUT.

Face arriére

DIRECT MIX
L i L/ MONO
Dici sert uniguement ie son direct, Dici sortent & fa fois le son avec eflets
cest-ii-dire sans ellets (en mode mulli} el ln son sans ellets {direct)
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3 EDITION DE PATCH

£dition de patch/Efiets/Séquence A

O Séquence du groupe A
lei vous pouvez fixer Pordre des effets du groupe A

Le groupe A contient des effels qui traitent la sonorité d’origine. Les résultats differeront grandement en
fonetion de i"ordre d'application des effets Essayez pir vous-méme |

Chaque effer accompiit lu fonction suivante
DS {Distorsion) : Distorsion de ia sonorite d'origine

PH (Phaser) :  Ajout d'une copie déphasée de la sonorité d'origine pour créer un effet de
souffle.

SP {Spectrum) : Augmentation ou diminution de zones de fréquences spécifiques pour modi-
fier la couleur tonale.

EN {Enhancer) : Accentuation da la définition du son et ajout de clarté.

@ -1
Utilisez les touches CURSOR S]] pour déplacer le symbole «+» jusqu'a'emplacement augue!
vous désirez inserer un effet

FETCH EFF = w1

e [t e e [ -

@2

Utilisez BRI ou at pour sélectionner T'effet que vous désirez insérer

@ -3
Aprés avoir sélectionné I'effet que vous désirez insérer, pressez CURSOR ETEIN
1 ordre sery maodifié

FOTCH EFF
~Fl= =L

@4

Reépétez la pracédure précédente aussi longtemps que nacessaire

*  Quand vous avez clangé I'ordre des effets, vous pouvez changer le statut on/off de chaque effet
en utilisant les commuiateurs A en page d'affichage suivante.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Efiets/Commutateurs A

O Commutateurs du groupe A
lct, vous pouvez commuter chague effet du groupe A, dans 'ordie que vous avez choisi pour séquence A
Depuis I'élape @ de Ia procédure décrite en page -89, utilisez la procédure suivanie

FATCH EFF
R

@ -1
Utitisez les touches CURSOR [J][¥] pour déplacer le symbole «[>» jusqu'a I'effet que vous
désirez mettre on/off.

Leffet identifié par le symbole «» clignotera

FiAT

EFE S boh [

[ e PR B

@-2

Utilisez

IR ou [INEVES et pollr régter I'effet onfoff.

Quand il est réglé sur on, I"eflet o son abréviation affichée.

S WL -EH-

Quand il est réglé sur off, «[  1» sern affiché.

an

Quand il est 1églé sur off, Peffet est "court-circuis™ (bypass) et il ne modific pas le son

On: Off :
Bypass
EFFET | ‘é—J EFFET J—%
@-3

Répétez la procédure précédente aussi fonglemps que nécessaire
" Les paramétres d'effet ne peuvent étre réglés que pour les effets qui sont en service (on).

¥ 8ivous mettez en service la distorsion (DS), il n°y aurn pas de son si le nivean de distorsion (voir
page 1-96) est réglé sur 0.
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Séquence B

O Séguence du groupe B
[ci, vous pouvez fixer ordre des effets du groupe B.

FETOH BEFF Sesngenoe R
e e ] el

Le groupe B contient des eflets qui ajoutent des signaux retardés & la sonorité ¢'origine Les résultar
differeront grandement en fonction de I"ordre d application des effets.

Chague effet accompiit la fonction suivante
CH {Chorus} :  Ajout d'une sonorité légérement desaccordée, créant profondeur et espace.

DL Delay) : Ajout d'une sonorité retardée, créant des effets d'écho
RV (Reverb) :  Ajout de réflexion et de réverberation, créant une ambiance acoustigue.

Depuis I"étape @ dela procédure décrite en page 1-89, utilisez la procédure suivante.

@1

T Lot el e SMUIID ST TETTT At T et A s Parmemlaramart oimnl

VOUS UBSIEL HISEIe Uit Sl

FRATOH EFF Seauenoeg B

L R el S i

@-2
Utilisez 9IS ou st pour sélectionner l'effet que vous désirez insérer -

@-3

Aprés avoir sélectionné 1'effet que vous désirez insérer, pressez CURSOR [2&].

L 'ordee sera modifié

SR TR Al - =

FETCH EFF
17}

@ -4

Répétez la procédure précédente aussi longtemps que nécessaire.

* Quand vous avez changé P’ordre des effets, vous pouvez régler on/off chacun des effets en
utilisant fes commutatenrs B de la page d’affichage suivante.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de paich/Effets/Commutateurs B

O Commutateurs du groupe B
kel, vous pouvez commuter chaque effet on/off du groupe B, dans 1"ordre que vous avez choist pour
séquence A

FEerir) ok

Depuis I'étape B de la procédure décrite en page J-89, utilisez la procédure suivante

@1
Utllisez tes touches CURSOR pour déplacer le symbole «>» jusqu'a I'effet que vous
cdésirez mettre anfoff.

FRTCH EFF Saditol B
e U R O

@ ~2
Utilisez REMIE ou [NGVES] et [(BECHE] pour régler I'effet on/off.

Quand il est réglé sur on, 'effet a son abréviation affichée Quand i{ est réglé sur off, «[ ]» est affichs,

FRTOH EFF Zwitoly B
e A A

Quand il est réglé sur off, I'effet est évilé et ne modifie donc pas fe son.

On: OFf -

+ Effet ”~ By Effel ot

@-3

Reépétez la procédure précédente aussi longtemps que nécessaire.

*  Les parameires d’effet ne peuvent étre réglés que pour les effets qui sont en service (on),
*  Mémesiun ou plusieurs effets sont misen service iel, les effets du groupe B ne seront pas entendus
sila balarce de volume (page suivante) est réglée sur DRY ; 100, EFF:00,
*  Si les niveaux suivants de chaque effet (CH/DL/RV) sont réglés sur 0, vous pouvez ne pas
entendre de son.
¢ Niveau de chorus (voir page I-106)
0 Delay + Niveau central {voir page 1-108)
» Niveau gauche (voir page -109)
* Niveau droit (voir page I-109)
¢ Reverb - Niveau des réflexions premiéres {voir page I-1 15)
* Niveau (voir page 1-116)
* L7effet qui est réglé sur «off» par le commutateur général d’effet (voir page I11-9) ne peut étre
utilisé.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Balance Direct/Effets 8

O Balance direct/efiet B

Ce paramétre détermine la baisnce entre ie son sec {direct ou sans effet) et le son des effets du groupe B

FETIH EFF B

o R [l
N L

] e schéma suivant montre comment ce paramétre de balance d’effet détermine le mixage entre le son du
groupe A et le son des effets du groupe B;

Depuis les

effets du L
groupe A R E@T

5 Jol Lo
Vers ie filtre
> MIXOUT
Effels du groupe B R
/ U 0 Y— e
CH +] 1'91 L. } : 3 AV

Y
| O )

Depuis 1'étape @ dela procédure décrite en page 1-89, utilisez la procédure suivante.

@ -1
Utilisez ou et pour modifier 1a valeur

FRTOH EFF Balanos B
LRy BRIEFF 2O

Les valeurs DRY et BFF totaliseront :oujc;urs la valeur 100

[Valeurs] {DRY 100 : EFF 00—DRY 00 : EFF 100]

Pour une valeur de DRY : 100 et EFF : 00, vous n'entendrez que le son du groupe A
« - Pour une valeur de DRY : 00 et.EFF : 100, vous n'entendrez que le son traité par le groupe B.

* - Aveciun réglage de DRY 00, EFF : 109, il n’y aura pas de son si tous les effets sont mis hors
service par les commutateurs B.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de palch/Effets/Distorsion

O Réglages de distorsion
lci, vouspouver régler les paraméires de distorsion
Ladistorsion sature ls forme d'onde d"origine pour créer des harmoniques additionnelles, par f distorsion
du son

Type

1 (2

— MELLOW DRIVE }
o-t-{ OVERDRIVE |-
- CRY DRIVE |
o4— MELLOW DIST |+
o4~ _LIGHT DIST ~}=
o—{ _FAT DIST }»
o FUZZ DIST P>

N

b T >

Drive

* Ces réglages ne peuvent étre faits & moins que la distorsicn ne soit mise en service par fes
commutateurs A.

Depuis ['étape @deta page I-89, utilisez la procédure suivante.

@ -1
Pressez [iNoEsS] |
FHATEH EFF-Diztorbion
e LY
@-2
Pressez PAGE pour sélectionner le paramétre.
@-3
Utitisez BEYEE ou at pour modifier la valeur qui clignote.
@-4

- Pressez pour retourner a I'affichage de I'étape @ — 1.

*  Quand la distorsion est utilisée, des accords complexes deviennent difficilernent audibles. Des
notes uniques ou des guintes sont plus souhaitables.

La distorsion est vraiment efficace lorsque vous désirez faire ressortir des phrases de solo
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Phaser/Manual, Rate, Depth

0 Manual
Détermine fa {réquence centrale autour de laquelle le son sera madulé.

FOTOH EBFF - Fleasesr .
Flamiial 1.3l HE

Par exemple, 'effet phaser sera clairement notable si ce réglage est effectué i environ | kHz, l‘réqucm(
2 laquelle nos oreilles sont ures sensibles Réglez ce parametre sur la fréquence b laquelle vous ddsirez
accentuer I'effet de vague du phaser

[Valeurs} [50 Hz — 15 0 kHz)
Des valeurs élevées donnent une fréquence plus élevee

¢ Rate
Détermine la fréquence de la modulation de phase.

FRTCH EBEFF - Fhasesr

b ] i bt

Pour un effet de phasing lenl, unc valeur d’spproximativement 2.0 Hz est appropride.

[Vaieurs] [0.1 Hz - 10 Hz]

Déterminez la valeur en paliers de 0 1 Hz de 0.1 Hz & 10 Hz. Des valeurs élevées donnent une
moduiation plus rapide.

¢ Depth {
Déermine l'intensilé de modulation de I'effet phaser '

FEOTOH EFF-Fhaser

Drap Ly B 15

4 4

{vaieurs] [G-100]

Des valeurs élevées donnent un effet de modulatien plus profond
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Phaser/Résonance, Mix

¢ Résonance
Détermine I'intensité de réinjection (Feedback) du phaser.

FRTEH F

4 5

[Valeurs] [0—100]
Des valeurs plus elevées donnent un effet de phasing pius fort et plus caractéristique

*  Sila valeur est montée excessivement, le sor peut devenir strident.

0 Mix
Détermine le volume du son avec phaser par rapport au son direct.
FHTOH EFF PR aser
I 1 En

[Valeurs] [0—100}
Des valeurs élevées donnent plus d'importance au son {raité
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Efets/Spectrum

O Réglages du spectrum

Ici, vous pouvez régler les parametres de I'effet spectrum,
P i3 P P

Le spectrum est un effet qui medifie e son en amplifiant ou en aliénuant des zones de fréguences
spécifiques. ce qui donne des différences de couleurs tonales

Band wi h

AJLLLAA_AM

Frequence

Niveau™

b
.
N .w 5, .' .

Bande 1 Bande 2 Bandea Bande 4 BandeS Elandeﬁ

Ed

commutatenrs A,

Dopiibe

@ -1

Claps o Dl

P Lonlonilie

Pressez[WGyES]

St

FATCH BFF-Traectram
L F ]

@-2

Pressez PAGE pour sélectionner le paramatre.

®@-3

Utilisez ou et pour modifier |a valeur qui clignote.

@-4

Pressez pour retourner & P'affichage de Fétape ®-1.

Cet effet est similaire & celui d’un égaliseur, mais la fréquence de chaque bande a &€ réglée & un
emplacement pour lequel on obtient une efficacité optimale dans P'ajout de caraceéristiques & la
sonorité. Par conséquent, plutdt gue de corriger le son, cet effet vous permet de modifier radicalement

idée-deson

la tonalité

/i~ 100

Ces réglages ne peuvent &tre faits 3 moins que V'effet spectrum ne soit mis en service par les




3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Phaser/Spectrum/Band 1-6 control, Band width

0 Band 1—6 Control

Ces parameétres contrlent fes niveaux des bandes 1—6.

PRTOH EBEFF “ZSea
Sl 1

It TS N o]

[Valeurs] [-15—+15]

Des reglages positifs (+) augmentent le niveay et des réglages négatifs {-) diminuent le niveay.

La fréquence de chaque bande est fixée comme suit
1:250Hz, 2 :500Hz, 31 kHz, 4:2 kHz, 5: 4 kHz, 6 : BkHz

¢ Band width

Cette valeur est commune 3 toutes les bandes de fréquence et détermine la largeur de la bande qui sera

araplifiée ou aliénuée

T
Frared

wri by

) e el A T

E155

[Valeurs] [1--5]

Des valeurs élevées donnent une bande de fréquence plus étroite.

Niveau

> Fréguence

Lorsque cette valeur est augmentée, ia bande de fréquence devient plus élroite, eréant une sonorité

plus caractéristique
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Chorus

O Réglages de chorus
Ici, vous pouvez régler les paramétres de |effet chorus.
Le chorus est un effet qui combine fe sor direct avec le méme son légbrement retardé et dont la hauteur

L
Delay
Depth ‘/‘®—‘ Level R

Feedback e

est moduide

*  Ces réglages ne peuvent étre faits 3 moins gue le paramétre chorus ne 501t mis en service par les
cominutateurs A.

Depuis |'étape @ de Ja page 1-89, wtilisez la procédure suivante

FEyTiH BFF D] e
Szbaas ¥ LoD

@ -2

Pressez PAGE pour sélectionner le paramétre

@-3
Utilisez ou et {BECmo] pour modifier la valeur qui clignote.

@ -4
Pressez pour retourner & 'affichage de I'étape @-1.

* S cet effel est utilisé en solo ou sur des suns de basse, ie son sera moins bien déiing.

Cet effet est utile pour simuler des ensembles instrumentaux, tels qu une section de cordes, Avec des
réglages élevés de Feedback, il peut également éire utilisé pour créer un effet flanger
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Chorus/Rate, Depth, Delay

¢ Rate

Fixe la vitesse du chorus. Ceci détermine avec quelle vitesse le son sera modulé

FRTCH EFF -l

et R B i

{Valeurs] {0.1 Hz—10Hz]
Déterminez la valeur en paliers de 0.1 Hz de 0.1 Hz 4 10 Hz.

0 Depth
Ce paramétre fixe I'intensité de la modulation de I'effet chorus,

FEHTOH BRFESChere s
Crzp it S

[Valeurs] {0—100]
Des valeurs plus elevées donnent une modulation plus profonde.

¢ Delay
Fixe le temps de retard utilisé par le chorus. Ceci déterminera le caractére de I'effet chorus, Des valeurs
élevées donnent un effet ayant pius d’espace.

FETEH BFF ko s
{31z ARSI

{Vateurs] [0 1 ms—50 ms]
0.1-—5ms: Réglage de la valeur par palfers de 0.1 ms.
5-10ms: Réglage de la valeur par paliers de 0.5 ms.
10—50 ms :  Réglage de la valeur par paliers de 1 ms.

Pour créer un effet de type flanger, réglez ce paramétre dans ' plagede 13 10 ms.
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Chorus/Feedback, Level

O Feedback
Fixg la valeur de réinjection utilisée par 'effet chorus, c'est-3-dire la quantité de signal déja traitde
renvoyée 3 I'entrée du processeur et traitée & nouveau. Vous pouvez choisir une polarité positive (+) ou

négative {~) et ka valeur

e s

FFE (

[Valeurs] [-98 % - +88%]
Choisissez une valeur par palier de 2 % dans une plage allant de -98 & +88 %. Pour une valeur
de 0, ii n'y aura pas de Feedback

Ples valeurs négatives (-) créent un effet offrant plus d'espace
Quand vous utilisez {"effet chorus comme un flanger, choisissez une valeur plutdt haute (approxima-
tivement 4 709 pour ce parsmotre

0 level
Régle le niveau de volume du son avec chorus.

FETEH EFF Choous

Al ais

[Valeurs] [0~ 100]
Des valeurs dlevées donnent des niveaux pius élevés de chorus.

%  §i cette valeur est sur 0, il n’y aura pas de sonorité avec chorus.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Delay

0 Réglages du delay

lei, vous pouvez, régler les paramétres de I'effes delay

Le delay est un effet qui combine les sonorités directes avee ce méme §i anad retardé, créant des sonorités
riches ou des effets d"écho. L'effer delay du JD-800 est un delay b triple localisation spaciale vous
permeitantde lixer 3 temps de retard : un retard central (gasehe + droite ou L+R), un retard gauche (gauche
ou L.} et un retard droft (droit ou R)

Left Tap 3  Left Level

A - - L

->{ _Right Tap_ | Right Level | N
Center Tap j»)'] Center Level
Feedback

*  Ces réglages ne penvent étre faits & moins que le paramétre delay ne soit mis en service par les
commutateurs B.

Depuis I'étape @) de la page [-89, utilisez la procédure suivanie

@ -1
Pressez [NEVES).
FRETOH EFE Tl ws
el 7 CHetld
@-2
Pressez PAGE pour sélectionner le paramatre.
@-3
Utilisez FEE ou et[peciio] pour madifier fa valeur qui clignote.
@4

Pressez pour retourner & laffichage de I'étape @-1.

*  Sivousutilisezune sortie monophonique, tous lesretards (central, gauche, droit) seront produits
par ia prise MONO out.

Si vous utilisez lx sortie mono, e son des trois retards (central, gauche, droit) sera mélangé. Pour
entendre clairement le triple effet de retard, nous vous recommandons d’utiliser Iz sorte stéréo
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3. ETHTION DE PATCH

Edition de paich/Effets/Delay/Center tap, Center level, Left tap

O Center tap
Détermine le temps de retard pour le son produit au centre (G+D),

By EFFo R ae

Canbaer Lap AR e E

[Valeurs] [C.1 ms — 600 mg]

0.3 ~8ms: Raglage par paliers de 0.1 ms
5-10ms: Réglage par paiiers de 0.5 ms.
10-40ms: Réglage par paliers de 1 ms.

40~200ms:  Réglage par paliers de 10 ms.
200 - 600 ms: Réglage par paliers de 20 ms

¢ Center level
Détermine le niveau du son retardé produit au centre

1

= - R L

[Valeurs} [0~ 100}
Des vaieurs élevées donne un son central retardé plus fort.

® & cette valeur est sur 0, il n’y aura pas de son retardé au centre.

O Left tap

Détermine le temps de retard pour le son produit sur le cOié gauche (G)

FRTOH BFF-Thel aw
Laft taF SR

Valeurs] [0.1 ms — 600 ms]

0.1-5ms: Aeglage par paliers de 0.1 ms,
5—-10ms: Réglage par paliers de 0.5 ms.
10—-40ms: Réglage par paliers de 1 ms.

40 --200ms:  Réglage par paliers de 10 ms
200600 ms :  Réglage par paliers de 20 ms.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Delay/Left level, Right tap, Right fevel

¢ Left levei
Détermine le niveau du son retardé produit sur la pauche.

FRTOM EFF T aw

Loz f b Lo ] g

Valeurs] [0 - 100]
Des valeurs élevées donne un son gauche retardé plus fort.

* Si cette valeur est sur 0, il n°y avra pas de son retardé sur Ia raiche,
Y P

¢ Right tap

Détermine le temps de retard pour fe son produit sur le cété droit {(DouR)

FRTEH

fod sl

EFF- Dozl g

Lo

R =

Valeurs] [0.1 ms ~ 600 ms]

0.1-5ms: Reglage par paliers de 0 1 ms.
5-10ms: Réglage par paliers de 0.5 ms.
10~ 40 ms : Féglage par paliers de 1 ms.

40~200ms:  Réglage par paliers de 10 ms.
200-600ms: Réglage par paliers de 20 ms.

¢ Right level

Drétermine le niveaw du son retardé produit sur la droite.

R
Frigbk

EFF -1

el s

Jonse ]

[Vateurs] {0 —100]

Des valeurs plus élevées donnent une sonorité retardée drolte plus forte

*  Si cette valeur est sur 0, il n’y aura pas de son retardé sur ia droite,
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Delay/Feedback

¢ Feedback

Détermine la quantité de signal retardé central ré-injecté, *Feedback” signifie ré-injection du signal retardé
dans le cirenit de retard Vous pouvez fixer le pourcentage et la polarité du signal ré-injecté

Si vous appliquez du feedback au retard ceatral, le son ré-injecté sera également traité par les retards droit”
et gauche.

[Valeurs] {-98% — +98%)]

Fixez une valeur dans une piage de -98% & +98%, par paliers de 2%. Pour une valeur de 0, il
n'y a pas de ré-injection.

#  Les sons retardés droit et gauche ne seront pas ré-injectés.
s Cela n'est pas affecté par le niveau de retard centré,
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Delay

~

Voici quelques idées pour I'utilisation du triple retard avec panorartique

[Exemple 1] Detay ordinaire (400 ms) uniguement au centre
Center tap = 400 ms, Center fevel = 50, Left tap = au choix, Left level = 0, Right tag = au choix,
Right tevel = 0. Feedback = +50%

Gauche (ilofl) |
: > Temps
Drote right) |
: Temps
: Son relarda
T - -
Cantre (conirg) ! E I
L ),
A EIT Fehpey freL Tempg

Son donging

[Exemple 2] Delay panoramique gauche = droite 3 intervalles de 200 ms
Center tap = 400 ms, Center level = 0, Left tap = 200 ms, Left level = 50, Right tap = 400 ms,
Right tevel = 50, Feedback = +50%

Gruche (la) |
; ;’{ 2 Temps

I X
::4!!-»1 inaem fpvrne £y
Droita {right} . & \ \
mlm, A}JA /-" Temps

Cenve (cenlre)

[ ST——
Noe

Temps

50N d ongine

{Exempie 3] Delay triple panoramigue gauche = drojie =» cenire 3 intervalles de 200 mg
Centertap = 600 ms, Center level = 50, Le# tap =200 ms, Left level = 50, Right tap = 400 ms,
Right level = 50, Feedback = +50%

Gauche (lelt}

f‘,‘ ’1} fl ’.7,' Temps
Droite {right) . I R &

; e ﬂl f,’{‘ ‘”}n Temps
Cerdre {centra) f » >\

. T T Th .._.‘,'_“__ > Temps

Son dongine
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Reverb

O Réglages de reverb

{ei, vous pouvez régler les paramétres de 'effet reverb. Cet effet simule les caraciéristiques d'ambiance
d’une grande variété d’environnements acoustiques, teis qu'une salle de concert ouun club En combinant
1 sonorité directe avec 1a simulation des réflexions revenant des murs et du plafond, cet effet apporte de

I’espace & vos sonorités

Type -
al [ ]
—-—{ Room 1.2 }-3~ - g i Early
wl | reflection
—{ Tl 1727374 |- E-pue > lovel
- 7]
> -t Gate |-+ & £
@ i- |
't‘,?
o—t—] Heverse o @ 1} Level
0o
od—{ Flying 172
REEERRTY: ; 1 ™ onaramiRtenn Ao 7:1;.,,1.{,,19
étre regles,
< Comment nous percevons la réverbération »
PIECE

Snurna

*{ sonora
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3. EDITION DE PATCH

Edition de paich/Effets/Reverb

Depuis I"étape Ddela page I - B9, utilisez la procédure suivante

@ -1
Pressez[INcivEs] .
FRTOM EFF e
Selgp 7 LW
@2
Pressez PAGE pour sélectionner le paramétre
@-3
Utilisez BIFEIE ou et [DECKT] pour modifier la valeur qui clignote.
D-4q

Pressez pour retoumer a l'affichage de I'étape @ - 1.

*#  Sivous appliquez trop de reverh & des sonorités riches en basses fréquences (telles quune basse
Ou une grosse caisse), le son deviendra moins défini.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Effets/Reverb/Type, Pre-delay time

0 Type
Sélectionne le type de reverb Cecl délerminera le caractére duson réverbéré, résultant de facteuss tels que
la taille de la salle et le revéternent mural

FETIOH EFF - Re wark
Toar i I

[Valeurs] [ROOM 1/2, HALL 1/2/3/4, GATE, REVERSE, FLYING 1/2]

ROOM 1/2 : un effet de reverb simulant une piéce. Room 2 a plus de réflexions et une
sonorité plus brillante

HALL 1/2/3/4 . effet de reverb simulant une salle de concert. Les types 1 et4 différent par la
taille de 'espace réverbérant et le type de réflexions.

GATE . un effet de reverb & porte. Le son réverbéré sera coupé artificiellement aprés
un intervalle de temps prédéterming.
REVERSE: le san réverbéré augmentera gradueliement et sera coupe apres un intervalle
de temps prédéterminé

R IR LA to e réunrhérant 2o Adnlnes de aauche 2 draita (1) ou de droite 4 aauche {2)
@ RoorvHall @ Gale
Sen d'erlgine Son doriging

Héllexions premiares

" - Raverb
4
_
Temps “ i » Temps _
> *], £ gt Ty N i
Pre-Qelay Tims Pro-Detay
Time Time
@ Reverse ® Flying
Son d'etigine Son d'origing
Reverh {Gehe/Die) Revarb (Dia/Eche)
feverb . < = / /
. TR b ‘ T
< \\\\\\\\. 77
e N . Temps i 5 Temps
F‘m-Dei;J;' Time ’ Pro Dcln;f Time

Timo Time

La reverb se déplacera de gauche (droite) &
droite (gauche)

0 Pre-delay time
Fixe le temps de préretard, ¢'est-3-dire le temps écoulé entre le début du son d'origine et I'instant ol la ré-
verbération est entendue. Des valeurs élevées donnent I'impression d'une satle plus grande

FRTCH BEFF-Reosrb
Fre delaw Lime RS IS INES

[Valeurs] [0 —120 ms]
Déterminez la valeur dans une plage altant de 0 & 120 ms, par paliers de 1 milliseconde

r-114




3. EDITION DE PATCH

Edition de paleh/Effets/Reverb/Early ref level, HF damp

O Eariy ref tevel

[Valeurs]

Détermine le niveau des réflexions premiéres, ¢’est-a-dire les toutes premiéres réflexions en provenance

des murs aprés écoute du son direct. Ceci détermine 1a distance subjective séparant la source sonere des

murs Des hautes valeurs de ca paramétre donrent U impression d'une source sonore lus proche des murs
P Y

R

< IF

[0-100]
Des valeurs élevées augmentent le niveau des réflexions premiéres.

# 8i vous avez réglé Type sur GATE/REVERSE/FLYING FLYING 2, ce paramétre n’s pas
d’effet.

#  Le niveau des réflexions premiéres et le niveau de reverb sont indépendants, Cela signifie que
méme si le niveau de reverb est i 0, vous entendrez quand méme de Ia reverd (les réflexions
premiéres),

O HF damp

[Valeurs]

Détermine quelle portion des hawtes fréquences du son réverbéré sera coupée. En fonction du matériaux,
fes murs d'une piéce absorbent une certaine quantités des hautes fréquences avant de réfléchir e reste du
son. Le parametre HF damp (assignation des hautes fréquences) simule cette absorption des hautes fré-
quences

FRTLH EFF ~Teosr b .

HE odare £ Sk

Réverbération des
fréquences moyennes
" > Temps
Réverbération des
hautes fréquences :
ey TRMPS

Chute plus rapide que celle des fréquences moyennes

[500 Hz — 16 kHz, BYPASS]

Détermine une fréquence entre 500 Hz ¢t 16 kHz Quand BYPASS est sélectionneg, les hautes
fréquences ne sont pas coupées. Sila fréquence est basse, la reverb devient plus sourde. Sila
fréquence est haute, la reverb est plus brillante

#  Siletypedereverh a été fixé sur GATE/REVERSE/FLYING 1/FLYING 2, ce paramétre n’a pas
d’effet.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Nom de patch

O Nom du paich

Ici, vous pouvez nommer le patch

Depuis I'étape @ de la puge 1 - 117, utilisez ba procédure suivante

@ -1

Pressez CURSOR []®} pour déplacer ie trait de soulignement «_» qui clignote, afin ¢
sélectionnar un caractére. Un nom peut contenir jusqu'a 16 caractéres.

FRiize o
Flame  Deearnin’ FL3h0L

Ces 80 caracteres sont utilisables

(Espace) ABCDEFGHIJKLMNOP QRS T U VWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789&17?.,:,'"[+-/<=>

r

sk Vous pouvez également nommer chaque tone de la configuration spéciate (Special Setup, voir
page [1-18).

Il n*est pas possible de nommer chague tone A/B/C/D.

wha

HA - 118




3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Niveau de patch

O Niveau du patch {level)
Ce paramétre fixe le volume de fa totalité du patch. Utilisez ce parameétre pour compenser les différences
de volume ressenties fors de la sélection de différents patches

PRI GO

(=A== 1807

{Valeurs] [0 - 100)
Des valeurs plus élevées donneront un volume plus élevé.
#  En plus du niveau de pateh, les paramétres suivants affectent également le volume.
¢ Niveau du TVA pour chaque tone,

¢ Enveloppe de TVA pour chaque tone.
¢ Niveaus de chaque partie (uniquement mode Multi),
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Range A/B/C/D

O Tessiture (Range) A/B/C/D
Ces paramétres déterminent la tessiture dans laquelle chaque tone sera entendu, "L" indique la touche Ia
plus basse et "H" la touche la plus haute. Le elavier du 1D--800 s'étend de C2 (do2) & C7 (doT).
En réglant Ia tessiture de chague tore, vous pouvez créer des patches avee des sons superposés (layer) ou
des zones de clavier ayant des sonorités différentes (split)

Depuis Pétape @ de la page 1 — 117, utilisez la procédure suivante {

@-1
Pressez CURSOR [€[B] pour sélectionner la plage L/H: que vous désitez modifier.

FE o SO

Famse I W JO o - e

@2

Pressez PAGE @ [¥] pour déterminer a tessiture des autres tones.

ATl i

[ I PR

FOTOH COEOH

Farmae T O s T - = (4]
FRTODH COFFOH
Farse D S O R I I

{Valeurs] [C -1~ G8]
Vous pouvez choisir une tessiture et une plage allant de C-1 {do-1) 4 G9 {s0I9).

# En fonction des réglages de bins du TVA (Direction/Point/Level), il peut ne pas y avoir de son
méme dans !1a tessiture spécifiée. Dans ce cas, réglez le paramétre Bias Level sur 0 (voir page
71

Si vous essayez de régler la touche H: sur une valeur inférienre i celle de 1a touche L: on
inversement la touche L: sur une valeur supérienre a celie de la touche H, les parametres
passeront tous les deux sar la méme valeur. Si cela se produit, refaites les réglages st nécessaire.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Range A/B/C/D

~

Par exemple, en réglant deux tones ou plus sur Ia méme tessiture, vous pouvez faire jouer ces fones
simultanément en jousnt sur ane seule touche. Ceci est appelé un patch en superposition ou layer

H
R
A
Tone A Cover
- H
.\\\f\\\\t\\\ R \ \;_\\ REERRESS \\\\
Tona B

En utilisant deux tones ayant des réglages de tessiture différents, vous pouvez jouer de deux sonorités
différentes sur des zones différentes du clavier. Ceci est appelé un patch avec splis.

Spiit
-/' \\'\\:\ oo, ‘\'\‘\\\Q'.‘{\“
AN
L H c2 C4 c7
AR
DRI

C4 Tone B C7
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/CommonfBender range

O Plage d’action du bender (Bender Range)
Ce paramtre délermine fa variation de hauteur (en unités d'un demi-ton) qui se produit quand vous
déplacez le levier bender. La hauteur des 4 tones changera simultanément Vous pouvez indépendamment
spécifier le changement de hauteur qui se produira lorsque le bender sera déplacé vers la droite (Up) ou
vers la gauche (down)

Commulateur Bender s
o Hauteur 1| TOne A

Commuitateur Bendar
o— Hauteur || Tone 8

————»{ Piage d'action du bender |———@ [0 oiaur Bendar

/i N
<  BENDER ™ u:o-12 Tone C

HD:0-48

Commulateur Bander

fone®

| FRTepr

Depuis |'éiape @ de la page 1 - 117, utilisez Ia procédure suivante

@-1
Utilisez CURSCOR pour sélectionner la direction {up ou down) pour laqueile vous désirez
fixer |a variation

[Valeurs] [U:0-12, D : 048]
U-0—-12: fixe la variation de hauteur (par paliers d’'un demi-ton jusqu'a une octave) qui se
produira lorsque vous déplacerez le levier bender a fond vers la droite. Pour une
valeur de 12, la hauteur montera d'une octave forsque vous abaisserez le levier a
fond vers la droite. Hahituellement, le reglage est de 02 (un ton)

D:0-48: fixe la variation de hauteur (par paliers d’un demi-ton jusqu'a 4 octaves) qui se
produira quand vous inclinerez le levier bender a ford vers la gauche. Pour une
valeur de 48, la hauteur baissera de 4 ottaves lorsque vous inclinerez le levier
bender a fond vers fa gauche. Habituellement, cette vaieur est sur 02 (un ton)

% L’aftertouch peut également étre utilisé peur modifier 1a hauteur (voir page suivante).

% Lahasteur ne changera que pour les tones dont le paramétre commutateus de bender (voir page
134} est réglé sur on.

% Quand un message MIDI de pitch bend est recu, la haoteur du son produit par Papparei
récepteur changera dans ka plage d’action du bender qui a été réglée.

Par exemple, une vateur de 2 est utile pour simuler fe tiré d'une corde effectué pa: un guitariste Des
valeurs de 5 ou 7 permettent des effets du type portamento.
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/A-Touch bend sens

O Sensibilité de la hauteur a Paftertouch (A-touch bend sens)
Ce paramétre permet & I'aflertouch d’affecter fa hauteur. Fixez I changement de hauteur en unités d'un
demi-ton. La hauteur des 4 lores changera simultanément.

Commutateur Alfertouch

Tone A
Altertouch O

Commutateur Afterlouch

. o Tone B
;/ -»}iSensib.de la hau%euré?‘aheﬂ%-—@ Commulatewr Ateriouh

-36.-4. 120~ +12 9 Tone G

Commulateur Aflariouch

Tona D

FETE R O 0

H-toagoky fremed sens -

[Valeurs] [- 36, 24, -12 ~ 0 ~ + 12]

Pour des valeurs positives (+), Yaftertouch fera monter la hauteur (montée maximale d'une
octave} Pour des valeurs negatives (~), I'aftertouch abaissera la hauteur {dimirution maximale
de 3 ostaves). Pour une valeur de 0, I'aftertouch n'affectera pas ia hauteur

#  Lahauteur ne changera que pour fes tones dont le pirramétre commutatenr aftertouch bend est
réglé sur on (voir page 1-32).
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3. EDITION DE PATCH

Fdition de patch/Common/Solo

O Commutateur solo
Ce paramitre détermine I application de ' effet selo sur le patch sélectionné. Quand vous pressez le bouton
SOLO puis iouez sur le clavier, seule fa note de la derniitre touche enfoncée sera entendue
Puisque c’est un des parameétres du patch, si vous éerivez en mémoire le putch (voir page [-83) alors que
ie bouton solo est en service, Peffet solo sera toujours activé lotsque vous sélectionnerez ce patch.

@ pepuis le mode de jeu ou le made d'édition, pressez [86.0]-
[Vaieurs] [ON, OFF]

ON: TPindicateur sera allumé et seule une note & la fois sera entendue
OFF : lindicateur sera éteint et des accords pourront étre joues.

+  Quand solo est en service, vous pouvez régler le paramétre solo legato (voir page suivante) pour
déterminer comment {es notes seront entendues.
La transmission des messages de note MIDI n’est pas affectée par ce réglage.

\

\

Ceci est efficace lors de fa simillation d'instrunent § qui sont natureilement MonopLomMgues {ieis que
les instruments i vente) ou lorsque vous jouez des solo de synthés Le portamento {voir page I-126)
peut également &tre ajouté

 REMARQUE:
Si le commutateur solo est réglé sur on, la dynamigue de relichement est alors détecté. Par exemple,
si vous tenez enfoncé fa touche C4 (dod), pressez Ia touche B4 (mid) puis reliichez la touche E4 (mid),
la note Cd(dod) sera joude avec une dynamique correspandante A la vitesse 4 lagquelle vous avez
relfiché la touche E4 {(dynamigue de relichement). Le résultat dépendra de la sensibilité & la
dynamique et des paramétres de sensibilité de la durée d’enveloppe & la dynamique {enveloppe de
L hauteur, enveloppe de L'VE, enveloppe de TVA)

S
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Solo legaty

O Solo legate

Quand [ fonction solo ¢st en service ce paramétre détermine comment le son st produit,

FRTH

il

LEF

[Valeurs] [ON, OFF]
ON :  guand vous jouez d'une fagon tegato (note lige), les notes seront doucement enchainées
OFF : quelie que soit la fagon dont vous iouez, chaque note sera clairement séparée.

Ce paramétre n’est efficace que si est en service,
Site TVF/TVA est réglé pour former une sonorité sans maintien (sustain), dans certains cas, il
8’y aura pas de son quand le commutatenr solo sera en service,

.
H
1
’
}
¥

Fegato est une allusion & Ia technique de jeu instrumentale dans laquelle les notes sont délicatement
enchainées. Le legato est efficace avec des sonorités telles que celle de vioton.

Solo Legato: ON Solo Legato : OFF
> Temps > Temps 1
4 Fy N A A A
C4 E4 C4 E4 C4 E4 C4 E4 i
Enloncement Enfoncement Retachement Enfoncement Enloncement Refachemant 17
L'attague sera estompée et les notes Chaque note & une attaque f
s’enchaineront doucemant !

e y

# Siles tones ont été répartis sur le clavier (split) par des réglages de tessiture (K, Range), dans
certains cas, il peut ne pas y avoir de son quand solo Tegato est mis e¢n service,

Exemple) Quand les tones A et B sont répartis de part et d'autre de B3/C4

Tone A Tone B
cz B3 C4 C7

Dans la situation ci-dessus, le fait de tenir enfoncée Iz touche C3 puis de presser la touche C5 fom
disparaitre la note C3 mais Ja touche C5 ne sera pas entendue. Dans ce cas, relichez d"abard la touche 3
puis pressez la touche C3 pour P'entendre.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Portamento

O Commutateur portamento
Ce paramttre détermine si le portamento s'appligue ou non lorsgue vous sélectionnez le potch Le

portamento est un effet grice asuqued Ja hauteur change progressivement (durant un temps prédéterming)
d'une note i la suivante

Durée de portamento

]

7

-«

o R A <

Puisqu'il s'agit d"un des parametres de patch, si vous écrivez le patch (voir page 1-83) dans la mémoire
alors que la commutateur portamento est en service, Ieffet portamento sera toujouss en service lorsque

vous sélectionnerez ce patch

@ Lorsque l'indicateur est allumé, pressez .

Findicateur sera allumé et le portamento s'appliquera

ON:
OFF - lindicateur sera éteint, et le portamento ne g'appliquera pas.

Vous pouvez fixer la durée et ie mode d’application de Ieffet portamento.

Ce paramatre n’est utilisable que si solo est en service.
Quand solo est en service, les messages MIDI de commutation du portamento (changement de,
MIDI: voir page

e
commande n° 65) peuvent étre recus pour régler ON/OFF cet effet (équipement

§-53).

Ce pararnétre peut &tre utilisé pour créer des effets glissando et est par conséquent efficace avec des

sonorités de voix et de trombone par exemple.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Mode de portamento

O Mode de portamento
Ceci vous permet de commander le portamento i partir de votre technique de jeu. La sélection de fegato
ol de normal détermine comment le portamento s applique

FRTCH SO

Foorboarent o aovls HOREMRL

[Valeurs] INORMAL, LEGATQ]
NORMAL :  le portamento s'appliquera toujours, quelle gue soit Ia fagon dont vous jouez.

LEGATO:  le portamento ne s'appliquera gue lorsgue vous jouerez d'une fagon legato, c'est-
a-dire lorsque vous presserez une seconde touche avant d'avoir encore relaché
la précédente. Le portamento ne s'appliquera pas sivous relachez une note avant
de jouer la suivante.

C4  E4 0 Quand LEGATO est sélectionné

-+ 5l vous jouez E4 (mi4) en tenant enfonceé G4 {do4), le poramento
s'appliquera.

-+ Sivous jousz E4 (mid) aprés avoir relachs G4 (do4} le portamento
ne s'appliquera pas

# La durée nécessaire au portamento pour changer Ia baoteur est fixée par le parametre
Portamento Time (voir page suivante).
¥ Le portamento n’est efficace que lorsque solo est en service.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Durée de portamento

O Portamento Time (durée du portamento)
Ce paramétre détermine la durée nécessaire au portamento pour changer Ia hauteur entre deux notes.
N IR I (O

Foabarentae Line =

[Valeurs] [0 — 100]

Des valeurs élevées donnent une durée plus importante pour changer la hauteur d'une note a
|a suivante. Pour une valeur de 0, il n'y a pas d'effet portamento.

i
053

Le portamento ne fonctionne que si solo est en service.

Quand solo est en service, les messages MIDI de durée de portamento (changement de
commande n°5) peuvent étre recus (Equipement MiD1 : voir page V-53).

u
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Layer

O Layer
Cela détermine quels tones seront ensendlus et par conséquent le nombre de tones utilisés dans un patch
Le ID-800 peut produire jusqu’i 24 tones simultanément Si un patch uiilise plusieurs tones, toutefois,
vous aurez un nombre de notes plus Hmité . Pour cette raison, ¢’est une bonne idée que de mettre hors
service les tones inutiles dans un patch

Correspondance entre nombre de tones et nombre maximal de notes

I Tono 24 + 1 = 24 notes
2 Tone 24 + 2= 12 notes
3 Tone 24 + 3 =8 notes
4 Tone 24 +4 =86 notes

# Lamise en/hors ser vice (on/off} des différents tones (layer) est un des paramétres de patch, et est,
par conséquent, stockée lors de Ia precédore d’écriture de patceh (voir page 1-83).

@ Pressez{TaNEA] - [THED).

[Valaurs} [ON, OFF]
ON: TIindicateur s'allume et le tone est entendu.
OFF : indicateur est éteint et le fone est muet

Lorsgue vous créez des sonorités riches ou des sonorités de solo, vous pouvez mettre en service les
4 tones. En mettant les quatre tones hors service, vous pouvez créer un patch muet, pouvant servir lors
de I'emploi unigue d’une source sonore externe.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Active

O Active

Utilisez les curseurs et boutons de la fagade pour sélectionner le tne que vous désirez éditer

Tone A

oo T s _

PALETTE | | LFO I | |PiTcH env| | TvF BNV | [ Tva Eny |

COMMON | | LFO 2 ]l we | | TvF L[ otva |

T PR . Sy ) B sy syt e | b Ciaiaiaiod s iy s .-
T S e L P L T B SR 2 S IR TL S NN ARUS ERPS SR G LIRS LA F I A SN AL SIS LA SIS S T R S R L VST
[P A N L L t SEREVISERI M igh L Rt LR PEodla ATdiciiiias

tone sera mémorisé lorsque vous utiliserez la procédure d’écriture de patch (voir page [-83).
@ Pressez [LAYER«—ACTIVE].

L’indicateur passera du statut allumé au statat clignotant

@ Pressez les boutons —[ToNET] situés au-dessous de LAYER

[Valeurs] [ON, OFF]
ON : Vindicateur clignote, indiquant que le tone peut étre édite.
OFF : lindicateur est éteint, indiquant gue le tone ne peut éire édité.

I8

En réglant tous les tones superposés dans un patch sur le statut Active On et en écrivant e patch, vous
pourrez appeler ce patch ¢t utiliser tes curseurs des paramétres de tone durant votre jeu pour modiier
e son en cours dinterprétation. 11 est égalemnent possible de régler tous les tones sur le statut Active
Off pour qu'au contraire les valeurs ne puissent pas changer méme si vous déplacez accidentellement
les curseurs. Ceci est aussi utile pour contrdler les valeurs

VAN

ER/

Ce bouton fait alterner les fonctions des boutons - et de jeurs indicateurs, ussi ces
derniers afficheront-ils au choix le statut de superposition (layer) ou le statut Active des 4 tones. Si
les boutons affichent le statut de superposition (layer), les indicateurs som allumés Si les boutons
affichent le statut Active, les indicateuss clignotent.

Chaque fois que vous pressez , vaus pouvez contrbler ou changer les statats
LAYER/ACTIVE. Cect est utile lors de I'édition de tone

N /
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Transmission MIDI

© Bloc Common / Transmission MIDI
Ces parumbtres déterminent comment le JD—800 transmet les messages MIDI par sa MIDI OUT. En
sélectionnant un patch, vous pouvez changer le canal de transmission MIDI ¢t émettre un numéro de
changement de programme prédéterminé. Ceci ne s'applique gue si le canal de transmission MIDI (voir
page 1I}-13) est réglé sur «PATCH».
Ces paramétres sont mémorisés indépendamment pour chaque patch.

S s

. o MIDL oUT
o Made de clavier (fransmission)

; Canal de transmission b

—* isai ee——po o
Transmission de changement Ot
@ @ " de programme
e L m— ele
Sélection d'un palch

i Ces réglages n’ont d’effet que sur les appareils MIDI externes et pas sur fa source sonore interne.

@ Pressez [Cowmion).

@ Utilisez les touches PAGE pour sélectionner "affichage suivant.

FRTOH COMMON T T

SetoaE 7T LY

@ Pressez[WETES].

@ Pressez PAGE paur sélectionner un paramaire.

® Utilisez BN ou [RERES) et [FEGAD) pour déterminer la valeur.
® Pressez pour retourner a {'affichage de I'étape @

@ Pressez a nouveau pour retourner en mode de jeu.

2806500

Cela est utile lorsque vous utilisez le JD--800 comme clavier maitre Parexemple, guand vous utilisez
le clavier (voir page suivante) et déterminez un numéro de changement de programme différent pour
les 2 zones du clavier, vous pouvez épalement changer fe son de lasource sonore externe (pourla partie
upper &1 fa partie lower) chaque fois que vous changez de patch.

Ce réglage ne sert qu'au contrdie des sources sonores externes et n’a pas d'effel sur la source sonore
interne
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3, EDITION DE PATCH

r'datnc:n de patch/Common/MID] Tx/Key mode

O Key mode {mode de clavier)
Ce paramitre sélectionne le mode sous lequel le clavier transmetira les messages MID!L Ce prramétre Key

mode peut &tre utilisé de différentes facons

FOToH SO r o T
[ AL b SHELLT

[Valeurs] [SPLIT, DUAL, WHOLE}
SPLIT: le clavier sera divisé (en une zone haute ou "upper” et une zone basse ou "lower”)
de part etd'autre de la touche déterminée et les messages MID! seront transmis pour
chacune des zones sur leur propre canal MIDI

Ml OUT

JE S

Canal 1. OWER Cana UPFER

HWWWWW

Poml de spln

DUAL - latotalite du clavier transmet les messages MID! sur deux canaux simultanement, le
canal upper et le canal lower,

MIDI OUT -
4 Canal tOWER . Canal UPPER

Lower

l.‘ P

Unpar

WHOLE © |a totalité du clavier ne transmet ses messages MIDi que sur un seul canal MIDL, le
canal upper.

MIDI OUT
3 Canal UPPER

Upper
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3. EDITION DE PATCH

Edition de palch/Common/MiDI Tx/Key mode

\\

O SPLIT

En lonction de la zone de jeu sur le clavier, le JD-800 commandera un module de sons ou un sutre
st 2 modules sont réglés sur des canaux MIDI différents

Canal UPPER : 1
Canal LOWER : 2

MIDI QUT

JD~-B800
Lower ' Upper

| f
Point de spilt MIDHIN - MIDI THRU MIDTIN

’

Module de sons A Meodule de sons B
Canal 1 Canai 2

Les noles de |a zone upper feront jouer le module de sans A alors que les
notes de la zone lower feront jouer le module de sons B.

¢ DUAL

Le JD-800 pilotera simultanémem 2 modules de sons ayant deux canaux MIDI diflérents

Canal UPPEH 1
Canal LOWER : 2

] !
MIDI OUT MIDEIN MIDI 'IFHRU Migl IN
’_ﬁ §§§ Mocide de sons A {Module de sons B
Canal 1 Canal 2

JD-800
Lowar + Upper

Toutes fes notes du clavier feront jouer simultanément le modute de sons A
et le module de sons B

0 WHOLE

Le ID-860 pilotera uniquement les modules de sons ayant le méme canal MIDI de réception.

Canal UPPER 1

1
MIBEQUT MIDIIN - MID! THRU MEDH IN
W Module de sons A Module de sons B
Canat 1 Canal 1
JD-800 ‘
E Upper ”

Toutes les notes du clavier feront jouer simultanément le module de sons A
et le madule de sons B
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/MIDI Tx/Split point

O $plit point (point de split)
Ce paramétre fixe le point auquel le clavier est divisé en zone upper el zone lower. Ceci n’est en service
gue Jorsque le mode de clavier (Key mode) est réglé sur «SPLIT»

MIDI QUT

-3

Canal LOWER 2 Canal UPPER 1

! Lower \ Uppar
Point de split
FRTOH OO MID T T
Zelil Foinh okl

fWaleurs] [C1 — C#8]

AR S = )
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/MID! Tx/Channel

) Canal de transmission
Ce paramétre fixe e canal MIDI de transmission sur lequel fes zones upper et lower pitoteront les appareils
MIDI externes.
Ces réglages n& sont en service que forsque le canal de transmission MIDI (voir page HI-13) est régié sur
«PATCH»
Quand SPLIT est sélectionné

Canal LOWER 2 4 canal UPPER 1

il

i ——
Lover ' \ Uppor

Foint de split

e
i

Quand DUAL est sélectionné

Canal LOWER 2 4 Canal UPPER 1

X

Lower
1
T

4

Unpar

Quand WHOLE est sélectionné

& Ganal UPPER 1

kY

{}DI}(‘F

FETCH SO ML T

Chayinne Loz Lo

Depuis I'étape @ de la page I-131, wilisez la procédure suivante

@ -1
Pressez CURSOR =] pour sélectionner L {lower) / U (upper).

{Valeurs] {1 - 16]

«L» signifie lower ou zone inférieure du clavier afors que «U» signifie upper ou zone supérieurs
du clavier Chacune de ces zones peut avoir un canal de transmisslon MID! librement sélection-
nable de 1 & 16.
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/MID! Tx/Prog chg#

O Numéro de changement de programme

MIDI QUT

Détermine les numéros de changement de programme transmis quand vous sélectionnez un patch
Ces réglages ne sont employés que si le canal de transmission MIDI {voir page [{i-13} et la transmission
de changement de programme {voir page HI-16) sont tous deux réglés sur «PATCH».

Canai LOWER 21 Canal UPPER 1

&

|

Numéro de changement
de programmne Lower

Numéro de changemant
de programme Upper

[P
L LB

b X E———
it} v
i

1 H

Seéiection d'un patch

Key mode {mode de clavier)
Channel {canal de transmission)

FETCH
|

COFFEL T T T

cladt

SR T T Y 1 e

Depuis |'étape @ de la page I-131, wilisez Ia procédure suivante

@ -1
Pressez CURSOR <& pour sélectionner L {lower) / U (upper)

[Vaieurs] {1 —128]

Déterminez le numero de changemeni de programme (1 — 128] qui sera transmis sur le

s auy
1

o Ta)
3 LeGLL ECL

lower et upper. Le numéra de changement de programme que vous réglez ic ici sera transmis par
la MIDI OUT lors de la sélection du patch.

Par exemple, le schéma ci-dessous montre comment les messages de changement de programme seront
transmis lors de la sélection d’un patch

Patch 1-11 MIDI Tx
Mode de clavier 2 split
Point de split . C4 {do4)

1/E- 136

Canai de transmission :L:02

U: ot

N°de prog Fransmis L 001

U128

-
... Canal 1:n°128
L] L3 MIOF OUT  Canat 2 : n°00H

vee ™Mo o L
OOQ

TTars

Les messages de change-
ment de programme
déterminés par les reglages
MIDI TX seront transmis

Pressez 11




3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/MID] Tx/Hold mode

O Hold mode (mode de sustain)
Ce paramitre détermine comment les messages de tenue seront transmis lorsque vous sélectionnerez un

patch Ces réglages ne sont en service gue si le canal de transmission MIDI (voir pige TH-13) a été réglé

sur «PATCH»

FETH
Ho L

SOOI

[ o

=R

Quand vous pressez la pédale de sustain (DP-2, ete), un message MiDT Hold est transmis, indiquant &
I'appareil récepteurqu’il doit maintenir les notes. Le paramétre Hold mode détermine si les messages Hold

SCront ransmis sur les canaux upperfiower

[Valeurs} [LOWER, UPPER, BOTH;]
LOWER : les messages Hold seront transmis sur te canal lower.

UPPER : les messages Hold seront transmis sur le canal upper

BOTH ;

<< Retfation entre mode de clavier et mode de tenuess

les messages Hold seront transmis sur les 2 canaux.

Spiit Bua Whole
Moda de l-w 5 3?
clavier
(Key mode) i | i H
Lower Upper Lower Upper
K N
Upper
Canaide
transmission]  Lower Upper Lower Upper Upper
{channel}
« | LOWER o X o] X X
{0 -
ug
wna
£
85 UPPER X o X o] 0
@ 0
keSS
= BOTH s} o] o] o] o]

O Les messages de sustain (Hold) sond transmis

X1 Les messages de sustain ne sont pas transmis

sonore interne répondra aux messages Hold recus

messages de tenue seront transmis sur ua unique canal

Le paramétre Hold Control (commande de (enue, voir page I-15) détermine comment la source

St le canal de transmission MIDI (voir page Hi-13) est réglé sur «1 — §6» ou «RX CH», les
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3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Egaiiseﬂr

® Bloc Common/égalisation
Ici, vous pouvez faire les réglages d'égalisation qui s"appliqueront 2 fa totalté du patch. L'égaliseur est
une commande de tonalité qui augmente ou diminue le niveau du signal dans des bandes de fréquences
spécifiques. L'égaliseur du FD-800 a 3 bandes. Les bandes haute et basse sont du type & «plateau» alogs

que ta bande centrale est du type paraméteique

Egaliseur
T Mid Q [\ | i
Low Mid High
Gain Gain Gain
Low -,Mid:" " High Frégquence
Frequency Frequehcy Erequency

Type a plateay ce type d'égalisation amplifie ou atténue tous les signaux au-dessus {ou

Type paramétrique : ce typed'égaliseur amplifie ou atténue le signal dans une zone (une bande
de fréquences) déterminée par la valeur Q et centrée sur la fréquence

choisie.
Type a plateau Type paraméltrique
3 a T -
?L"”"l'
4 1558 +115dB +i15dB
2 % > Fréquence <Y » Fréquance
i % Q 05~90%
~15HB  { Lo - |15d8 L1548
Low Frequency High Frequency Mid Frequency
(4kHz, BkHz) (200Hz ~8kHz)

(200Hz, 400Hz)
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Egaliseur

@ Pressez[TommoR]

@ Pressez PAGE pour sélectionner P'affichage suivant.

FECTZH S0P R
Setur 7 L' BT

@ Pressez[Weves].

FETORD ZOrre < Em

_ald P e T

@ Pressez PAGE pour séfectionner le paraméatre

FRTOH COM0R o
Lo Haie + 1l

& utilisez FRTTS

ou et pour moditier la valeur qui clignote.
® Répstez les étapes @ et ® i nécessaire.
@ Pressez pour retourner a l'affichage de Pétape @.

Pressez a nouveau pour retourner au mode de jeu précédent.
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Commaon/Egaliseur/Low freq, Low gain

o Low frequency (basse fréquence)
Détermine ta fréquence & partir de taquelie fes busses seront auténuées ou amplifides

SRR R 5 ] R el

borand pm s SR

[Valeurs] {200 Hz, 400 Hzj ;
Sélectionnez une fréquence de 200 Hz ou 400 Hz.

2004z 400Hz

Fréquence

0 Low gain (action sur les basses fréquences)
Amplifie ou atténue la zone des basses fréquences.

ERTOH CORR R
Loy Sain + 1 Bl

[Valeurs] [~ 15 dB ~ + 14 dB]
Déterminez une valeur par paiiers de 1 dB dans une plage allant de-15dBa+ 15dB.

Low gain
+15dB
+10dB

+5dB
: Fréquence

-5dB
-1(dB
-154B

Pour des réglages positifs (+), la plage des basses sera amplifide, donnant un son ples lourd. Pour des
réglages négatifs (-}, la plage des basses sera atténuée, donnant un son plus léger.
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3. EDITION DE PATCHH

Edition de patch/Common/Egaliseur/Mid freq, Mid O
0 Mid frequency {fréquence moyenne)

Sélectionne Ia [réquence autour de laguelle est centrée la plage des fréquences moyennes qui seraamnliiiée
ou aiténuée

FRTCH o e <
i e ) O O b

{Valeurs] [200 Hz - 8 kHz]
Sélectionnez une fréquence parmi les suivantes.
200 Hz, 250 Hz, 315 Hz, 400 Hz, 500 Hz, 630 Hz, BOO Hz, 1 kMz, 1 25 kHz, 16 KHz, 2 kHz, 2 5 k.
315 kHz, 4 kMz, 5 kMz, 6 3 kHz, 8 kHz
Mid frequency
200Hz-~+ve2mmneneee BkHz

3 oY,

-2l

i
e
1

Fréquence

0 Mid Q (bande Q)

Détermine 1a largeur de Ia bande de fréquences mayennes (centrée sur la fréquence moyenne) ani scra
amplifiée ou atténude

FHTCH COrmni-ER
Fiicd 2

—
LN

fValeurs] [0.3 ~ 9 0]

Sélectionnez une largeur de bande parmi les suivantes.
05,10,20,40,90

Des valeurs plus élevées donnent une bande plus étroite.

Mid

Niveauy

‘Fréguence

T — tad



3 EDITION DE PATCH

Edition de patch/Common/Egaliseur/Mid gain, High freq

0 Mid gain {action sur ia bande moyenne)
Amplifie ou atténue Ta bande de fréquences déterminée par les paramétres Mid freq et Mid Q

FOUTr - e T

Pic dain + i T

[Valeurs] [-15 dB -+ 15 dB]
Choisissez une valeur par paliers de 1 dB dans une plage allant de - 15dBa+15dB.

o
i

Mid gain
+15d8
e -H@ﬁ
3i—-»ﬁ8
- _,. Fréquence
L +15¢8

Paur des réglages positils {+}, la plage moyenne seri amplifiée, donnant une sonorité plus caractéristique

Pour des réglages négatifs (), la plage moyenne seri atténuée, donnant une sonorité plus neutre

¢ High freq (fréquence haute)
Sélectionne la fréquence ) laguelle la piage des aigus commencera a étre amplifiée ou coupée

FATCH COMPDH -2
High fres Bl

[Vateurs] [4 kHz, 8 kHz]
Sélectionnez une fréquence de 4 kHz ou 8 kHz

High frequency

4kHz  BkHz
< < 5 Fréguence
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3. EDITION DE PATCH

Edition de patch/Gommeon/Egaliseur/High gain

0 High gain (action sur les hautes fréquences)
Amplilie ou atiénue Ia plage de hautes fréquences

FRTEH SEFIC =5
Higk Q& B3

[Vateurs] [- 15 dB — + 15 dB]

Déterminez une valeur par pafiers de 1 dB dans une plage allant de - 15dB 4 + 15dB.

High gain

+1.5d8
+10dB
—— 5 BGR
i 5 Fréquence

Pour des réglages positifs (+), les aigus seront amplifiés, donnani un son plus agressit Pour des réglages
négatifs (-}, les aigus seront atténués, donnant un son plus sourd
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Enmode Muiti, vous pouvez faire jouer deux patelies ou plus simultanément. C'est utile quand vous utilisez le JD-800
avec un séquenceur MIDI externe



1. MODE MULTI

Le mode Multi est le mode que vous employez lorsque vous faites jouer le JD-800 depuis un appareil externe tel gu'un
séquenceur.

1) Passage en mode Multi
Voici comment passer en mode Multi i

@ Pressez [@it]. L'indicateur s'aliumera

Mode Numéro de changement de programme Paramétre de tone

\L Partie \LCana% de réception MIDI J
\r 1

ML TE FParti 81 CHEE T lewel

[—-a7 8 eeanin’ nidht L L L O L

'ff\ q\ gif\ it 73 ; ¢ )
Numéro de patch Nom du patch Activité Valeurs

O Mode
Indigue le mode actuel. En plus dumode de jeu, cet affichage vous indiguera également les modes d'édition
(Bdit)fécriture (Write)/ comparaison {Compare)/Copie (Copy)

O Partie

Indigue la partie actuellement sélectionnée.

O Canal MIP

Indique le canal de réception MIDI de la pariie actuellement sélectionnée.

) Numéro de changement de programme
Indique le numéro du changement de programme cosrespondant au patch sélectionné. Les patches inlernes
-1~ 1-XR correspondent aus nunéros i 64 Quand unc carte DATA est utilisée, O-11 — C-88
correspondent aux numéros 65 4 128

O Numéro de patch
Indigue le numéro du patch. Vous pouvez utiliser les 64 patches internes I-11 - 1-88, et lorsqu’une carte
DATA est utilisée, les 64 patches de la carte C-11 — C-88.

O Nom du paich
Ponne le nom du patch sélectionné

O Activité (p)

Indigue le ou les tones qui peuvent Elre édités par les curseurs et les boutons de la fagade (tones actils)

-2




1. MODE MULT]

Sélection d'une partie

2) Sélection d'une partie

Sélectionnez ka partie dont vous désirez jouer 3 partir du clavier.

Les parties | -5 sont des parties de synthé, et le patch qui a é1€ assigné a la partie sélectionnée peut alors
&ure joué depuis le clavier Si vous sélectionnez s partic spéciale, chique touche du clavier jouera une
sonorité différente (un tone différent)

[<IPARTF]

3]
4%

A
E=Y

i

o
[

-
-

N
[y V]

7 ????Kr

[
H
~

ol
N
fae]

Partie 1
Partie 2
Partie 3
Partie 4
Partie 5

Partie spéciale

L partie actuellement sélectionnée est nommée «purtie en courss. On peut comparer ka sélection de la
partie en cowrs au déplacement d’un sélecteur gui relierait le clavier avec tour A tour chacune des patrlies

@ Pressez (< PART [E] pour sélectionner la partie dont vous désirez jouer.

MALTT F

i

T
I—2l e 13

L'affichage ci-dessous apparaitra st la partie spéciale ast sélectionnée.

P T T
THTERFAIL

oz

|Valeurs} [Partt ~ 5, PanS]
Part1-5:
PansS :

la partie spéciale

une parlie de synthé

k La partie en cours restera en mémoire méme si vous élefonez P'a areil ou changez de mode.
P P L

St vous

changement de partie en pressant €] PART

assignez un patch A chague partie a 'avance, vous pouvez rapidement changer de patch par

H/H-3



1 MODE MULTI

3alzchion d'un pateh

I iélection d’un patch

Sélectionnez le patch devant éere assigné & chaque partie.

@ Pressez[WiEAR] pour sélectionner lamémoire et utilisez BANK[L]-[2] et NUMBER[1-{&]pour

sélectionner le patch.

CHR

FUILTT Fartl 721

P Lapamra i

st

1-473

[Vidgurs] [-11 - C-8§]
Sélectionnez n'importe lequel des 128 patches I-11 a C-88

i Sivous pressez[[NZCARD] alors quiln’y a pasde cartedansta fente pour earte DATA, I"affichage
suivant apparaitra et fes patches de la carte ne pourront donc étre sélectionnés.

== R

il ocamrdd is

Pk

)
(5}

4
B

provenance d’un appar¢il externe.

Le patch sélectionné pour chaque partie sera mémorisé méme aprés extinction de ’appareil.
Les patches peuvent étre sélectionnés par message de changement de programme MIDI reguen

| Vo

la partie spéciale

Configuration interne {Internal stup}

11

MANLTT Faebn

FEl D

SRy I

THTERRHHAL

Pressez [NTCARD} el la configusation (setup) de la carte DATA sera sélectionnée
IRE RN

MULTT Farth

Ee H

CARL Sebus

numéro de programme 002 sélectionnera la configuration de la carte DATA.

W

Les configurations peuvent également &tre sélectionndes par réception de message de changement de
programme en MIDI IN. Le numéro de programme 001 sélectionnera Ia configuration interne et le

/
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1) Organisation en mode Multi

Enmode Multi, le JTD-800 peut produire simultanément 5 parties et une partie spéciale. Chacune des parties
a sor propre paich qui hii est assigné La partie spéciale est organisée différemment (voir page H-6) Les
mémes patches servent ausst bien au mode Single qu'au mode Multi. Toutelois, les régiages d'effets du
paich, employés en mode Single, sont ignorés lorsque ce méme patch est utilisé en mode Multi

Le mode Multi dispose d’édition de partie (Part Edit), d'édition d’effets (Etfects), d'édition de la
configuration spéciale {Special setup) et vous permet également d'éditer le pateh ou le wne en cours

EDITION DE PARTIE| | CONFIGURATION SPECIALE | EFFETS |
Ganal de récoption MIDI
Nivons —| CONFIG. DE TOUCHE | ~{ _CHORUS |
— Groupe d'exclusion (Mule) (— Vitesse {Rate)
--- Panoramique .
[~ Nom - Amplilude (Depth)
Assignation de sorie
[~ Mode denvaeloppe - Retard (Delay lime)
Mode d'effe!
. = Panoramique [— Réinjection (Feedback)
Niveau diaffel
e Mode d'eflet — Niveau {Leval)

P Niveay d'effet —' DELAY ]
|- Retard central {Genler tap)

‘4 REGLAGES COMMUNS ; — Niveau central {Center faval)
I~ Fetard gauche {Lolt tap)

i— Plage d'action du nender
— Action de laltericuch sur Ja haweur

EGALISEUR |

[~ Low fraquency (basse lréquence}
- Low gain {action sur es BF)

(— Niveau gauche (Lefl level)
Retard droit {Right tap)

i

Niveau droll (Right level}

— Réinjection (Feedback)

— Mid fraquency {fréquence moyenng) REVERB

Mid Q (largeur de bande moyansia) -~ Type
Pré-relard {Pra delay time)

I
i

Mid gain (action sur fas Trég moy)
— Retaxiens premidres (Early ref level

Alténuation des HF (MF damp)
t— Durée (Time)

I~ High frequency (haute fréquence)

- High gain {action sur les HF)

!

Niveau (Level

@

ARG
Edition de tone
Méme en mode Multi, vous pouvez éditer les tones constituant e patch de Ia partie en cours,
exactement comme en mode Single. Pour {a procédure d’édition, référez-vous au mode Single
«Edition de tone» {voir page 1-4).
Edition de patch
Méme en mode Muli, vous pouvez éditer le patch de la partie en cours, exactement comme en mode
Single. Pour ln procédure ¢’ édition, référez-vous au mode Single «Edition de paich» {voir page 1-81)
Toutefois, les effets du pateh ne peuvent ére réglés

/
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2 EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une partie

2) Edition d’'une partie
L’édition de partie vous permet de modifier les différents paramétres relatifs i la partie
@ Organisation «'une pariie

Une partie contient les paramatres du patch qui fui est assigné, les paramétres de niveau, de canal MIDI
et ceux relatifs aux effets.

Partie synthé
(T ™
Canal MIDI de réception |
Maode d'efiet | | | Efiets
Niveau d'effet T
MIX OUT
O/‘O &1 Filtre de sortie f-——>
1 PATCH W piires MIXOUT L3
e :
N O >
artie L 1
P Assignation de DIRECT QUT
k sotlie )

# Lesmessagesde changement de programme peuvent étre regus méme durant I’édition de partie.

4 Les changements que vous apportez 4 ces réglages sont directement inscrits dans ln mémoire .
interne (INT). Il n’est pas nécessaire d’utiliser la procédure d’écriture. e

s Seuls les paramétres suivants peuvent étre régiés dans la partie spéciaie : canal MIDH de
réception (MIDI Rx CH), niveau de la partie (part level} et assignation de sortie (putput assign).
Référez-vous i «4) Fdition de configuration spéciate (special setup)» (voir page H~14) pour des
réglages de paramétres additionnels.

Partie spéciale
T ™\
l Canal MIDI de réception
||| Effets

g R Niveau MIX OUT

:T ﬁgz 1 : Mode dallel _\,I E O/O‘M da b3t Filtre de sortie f———>
Mode d'ellet Dt :

(do2) \Jﬁ siveau dafier |- EQ O/O" partie MIXOUT ey
Special selup g" -
{configuration spéciale) ]

Assignation de DIRECT OUT
\_ sortie Y,

-6




2. EDITION EN MODE MULT!

Edition d'une partie

@ Pressez[FAETEDT)

FEFET ELIT Fartd
ML B Chiaraws N

@ Pressez PAGE pour sélectionner un paramétre.

FHET EETT Fartl B

a2 [

@ Utitisez BTN ou [WEVES) et pour madifier la vateur.

@ Vous pouvez utiliser [ PART [B} pour sélectionner la partie.

ECTT Fartd

R

® Repétez les étapes @ a @ si nécessaire.
® Pressez pour retourner en mode Multi.

Les messages de changement de programme seront recus méme en mode d’édition de partie.

HiHE-7



2. EDITION EN MOBE MULTI

Edition d'une partie/MiD! Rx Channel

O Canal MIDI de réception (MID] Rx Channel)
Quand vous connectez un séquenceur, elc , pour piloter (faire jouer) chague partie, par un sppareil MIDI
externe, déterminez les canaux MIDI de réception,

~

Séguenceur

o/ "Rx CH de parlie 1 |————>

—{ Rx CH de partie 2_j—————>

[ Dol - B
FHER0E mm e

g=e ¢—] Rx CH de parlie 3 |-

o
ORI LR BRI
=] =]

¥} ~—->r Rx CH de parlie 4 }._______> — -h ﬁ l)’“—‘

MIDL N

C r: 3 Rx CH de partie 5 _j———=sme>
0 o

o9/ Messages MIDI L Rx CH de par. spéciale }——> |
FPRRT ERIT Pl

FMIBD &= Charaosl g

[Valeurs] [1 - 16, OFF] |
1-16: chaquepariie jougraenréponse aux messages véhiculés sur le canal MIDI qu'elie est
préte & recevoir.
OFF : la partie ne répondra pas aux messages regus en MIDLIN.

#  La partie en cours sera enfendue lorsque vous jonerez sur le clavier méme si ce réglage est sui
OFF pour cette partie.
% Avec les réglages d’usine, les canaux de réception des parties sont les suivants :

Part 1 : 01
Part 2 102
Part 3 : 03
Part 4 i
Part 5 : 05

Partie spéciale: 10

#  Sile canal de réception de la partie en cours est OFF, et que je canal MIBI de transmission (Tx
CH, veir page HI-13) est «PART», les messages MIDI ne seront pas transmis par la MIDE OUT
{1a spurce sonore interne sera, elle, entendue).

Quand Tx GH = PART

MIDIOUT
0
o——0—+—f Partie 1: CH = OFF }--->
o}
Pas de
trangnission

IHi1-8




2. EDITION EN MODE MULT|

Edition d'une partie/Level

O Level {niveau)

Deétermine le niveau de chaque partie. En mode Multi, vous réglez Ia balance de volume entre les parties
& I"side de ce parambtre. Pour Ia partie spéciale, ce paramétre regle le volume péndral de Ia totalité de Ia
partic

Parlies synthé 1 - 5§ Partiz spéciale

Level c7

Patch f—mtgfl TVA lovel

; Level

g2 i

FRET BT Fartd

men=] 1A

[Valeurs] [0 — 100}

Des valeurs élevées donnent un volume plus important pour la partie.

# Quand des messages MIDI de volume sont recus, la valeur de ce paramétre change.

# Pour la partie spéciale, le valume de chaque touche est déterminé par le nivean de TVA (TVA
level, voir page [-67) du tone.

H/AE-9



2. EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une partie/Pan

O Pan (panoramique)
Détermine le panoramique (position stéréo) de chague partie

Gauche Centre Droite

O o o O

O O

valeurs: L30 - L15+ =00 15R - - 30R

PR T =Rt T Foege b

[

{Valaurs] [L30 — 00 — 30R]
30R : position & l'extréme droite.
00 ; position au centre
130 : position a l'extréme gauche.

#  Lorsque des messages MIDI de panoramique sont regus, ia valeur de ce paramétre change.

% Xln’est pas possible de choisir une valeur de panoramique générale pour la partie spéciale. Dans
cette partie, chaque tone assigné a chaque touche a sa propre valeur de panoramique fixée par
la configuration des touches de la partie spéciale (voir page H-20).

/i - 10




2. EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une partie/Output assign

O Cutput assign (assignation de sortie)
Détermine quelle sera la paire de sorties stéréo employée pour la production du son

Assignation de sortie

L e

Partie ﬁ:—“——n} R
O.“
O

MIX OUT

R

e

DIRECT OUT
e — R

FRET ERIT
Dok el s

fia

o

[Valeurs} [MIX, DIR]

MIX . le son original (direct) et le son des effets serent combinés et produits par les prises MiX
OuT.

DIR : seulie son d'origine (sans effets) sera émis par les prises DIRECT OUT.

#  Sile réglage est DIR, les effets internes ne s’appliquent pas. Utilisez ce réglage lorsque vous ne
souhaitez employer que des unités d’effeis externes.

Méme si vous sélectionnez DIR, le son de cette partie sera produit par les sorties MIX OUT s'il
n’y a pas de ciible cornecté aux prises DIR OUT.

By
1

Assignation de sortis

L

o L
S
Partie o X @ R MIX ouT
R x ’7 ..»  Lesondirect revient se
P .‘>

mélanger car aucun cable
n'est connecté

/0 - 11



2. EDITION EN MODE MULT!

Edition d'une partie/Effect mode

) Effect mode {mode d’effet)

Sélectionnez I’effet que vous désirez appliquer & la parie

Mode deffet
nEV ]
CHO + REV
ﬁ'_—”—“m’_’ } Vers te niveau d'effet
Ol DY FREY
o B > Vers MIXOUT
;—- et i 1
Partie
R

FART ELIT Parild
Effect mode FEaLd

[Valeurs] [DRY, REV, CHO + REV, DLY + REV]

LA Lojebnliuat

REV: la sonorité d'origine et le son de la reverb seront combines.
CHO + REV : le son d'origine et le son de chorus/reverb seront combinés,
DLY + REV : le son d'origine et le son delay/reverb seront combinés.

¥ Ce réglage n’est valide que si MIX est sélectionné pour le paramétre d’assignation de sortie de
Ia page précédente. Il n’y a pas d’effets si «<DIR est sélectionné, ol

% Iln'est pas possible de fixer le mode d'effet pour la totalité de Ia partie spéciale, Vous pouvez par
contre faire le réglage de mode d'effet individuellement pour chague touche (Tone) dans la
configuration de touche (voir p. II-21).

Hm-1z




2 EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une partie/Effect level

O Effect level (niveau d'effet)
Quand un des trois systémes d'effet 4 &6 sélectionné avec le paramgtre mode 'eflel, fixez le niveau duy
signal envoyé aux effets Cetie valeur déterminera le nivea des effets

Mode deffet
P e IO
- HO 4 REV iveau .
. . oo i X
Depuis ja partie —s.— O/ O N deliel } Vers ie niveau d'effet
O . “ 2>
o ORy s> Vers MIX OUT

[Valeurs] [0 —100]
Des valeurs élevées donnent des effets plus présents pour cette partie.

#  Ce réglage n'est possible que si «<MIX» a été cheisi pour le paramétre d'assignation de sortie
(Output assign) précédemment vi. T n'y a pas d'effets si «DIR» est sélectionné.

# il n'est pas possible de fixer le nivenu d'effet pour Ia totalité de la partie spéciale. Vous pouvez
par contre faire le réglage de nivean d'effet individuellement pour chaque touche (Tone) dans
Ia configuration de touche (voir p. 11-21).

/- 13



2 EDITION EN MODE MULTH

Organisation d'une configuration spéciale

4} Edition de conﬁguéation spéciale {special setup)

Dans la partie spéciale, vous pouvez créer unione pour chagque touche et Luire les réglages individucliement
pour le panoramigue, etc.

& Organisation d’une configuration spéciale

Les réglages de parimetres communs, d'égalisation et de touches sont contenus dans la configuration
spéciale (special setup}.
Les paramétres de configuration des touches sont indépendants pour chaque touche.

~
( ',] Touche: C7 (do7) I
! q_
% Touche: C2 (do2) Mode d'effet .
EV R
£ Fd
H LY + AEV
; - C Niveau o oi- " Vers
i deffet > » Fassignation
rr anrtio

O TR Pt l 5 ,_J
, 1 J . Vers
Tone A H Pan [ Egaliseur ['_': é}l‘ass%gnation

de sorie

0 Paramaires communs

Plage d'action du bender (Bender range)
Sensibilité de la hauteur 4 Fafterfouch

i Configuration spéciaie {Special Selup)

Les messages de changement de programme ne sont pas recus durant Pédition de configuration
spéciale.

— N

‘REMARULE:
Les données d'une configuration spéciale sont d’abord lues dans la mémoire interne el copiées dans
I'sire temporaire. Puisque les données de {*aire temporaire servent A produire le son, il n'est pus
possible de faire jouer simultanément des tones d’une carle DATA et des tones internes Si vous
désirez utiliser & la fois des tones internes et des tones dela carte DATA, utilisez la procédure de copic
; (voir page I1-30} pour copier des tones de 1a carte DATA dans I'aire temporaire
E Configuration en mémaire inlerne Conliguration en aire temporaire Canfiguration sur carte DATA
€2 |CH2] mmmmmomm 7 ¢4 C4-
i
Toules les données sont g
transférées a la mise sous tension Lople des données de conliguration de 1 cane

\ . -/
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2. EDITION EN MODE MULT!

Edition d'une configuration spéciale/Touche

O Configuration des touches
Ici, vous pouvez faire les régl

ages pour chaque touche, Les 8 paramétres suivants peuvent étre réglés :

Nom de la fouche. groupe d'exclusion (Mute group), mode d'enveloppe, pangramique, mode d'effet,
niveau d'effet, édition de tone, paraméires de tone

Aléape @, apres Etre passé en affichage de configuration de touche, pressezlatouche ducl
désirez éditer, pressez PAGE pour sélectionner le paramélre et modifiez Ia valeur

e
o8
3

de configuration (voir p. I1.29).

avier que vous

Si vous désirez conserver les réglages que vous avrer effectués, utitisez Ia procédure ¢'éeriture

Touche Made deffet
Nom O 7
> O Niveau Vers
Groupe d'exclusion (Mute group) O defet 2 adsgzggsisfn
Mode d'enveloppe ¢
k rd
: oo Vers
‘ fone A ’_9 Pan | } l'égaliseur
@ Pressez[SFECACEETR]
PHILTT Pae-ts @ CHs 1@
ITHTERMEL, Setae

@ Pressez PAGE pour setectionner I'affichage "Key Setup?"

SPECTIAL Ey
Db 7 e
@ Pressez[FGVES
SLOEEYD CZrBazasDeoes 1] TINT el et
Mhats o DFEF !

¥

Dans 'afficheur de gruche, Ia ligne supérieure donne le nom de i touche que vous avez jouée et |
inférieure le paramétre. L'afficheur de droite donne les paraméires de tone

atigne

@ Pressez PAGE pour sélectionner un paramétre, puis jouez sur le clavier pour sélectionner

la touche que vous désirez éditer

SLEEYLD SR Fas

TR

IMH-15



2 EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une configuration spéciale/Touche

® Utilisez

BTN ou et (BEGRB] pour régier la vaieur
® Repétez les étapes @ et ® si nécessaire.
@ Pressez pour retourner  I'affichage de 'étape @

Pressez & nouveau pour retourner au mode Mulli

- 16




2 EDITICN EN MODE MULTI

Edition d'une configuration spéciale/Touche/Mute group

¢ Mute group (groupe d'exclusion)
Détermine des groupes de louches qui ne peuvent pas étre produites simultanément. Si l'on joue
simultanément plusieurs de ces notes, la priorité sera & la dernizre nole jouée. Ainsi, st une note dun groupe
est jouée alors qu'une autre note du méme groupe est en cours de reproduction, cette dernire (la plus
"uncienne™) sers coupde

SUREVT Lt

Pluplos S oe

[Vateurs] [OFF, A—H]
OFF © La touche n'appartient & aucun groupe
A —H :La touche appartient au groupe identifié par la lettre.

, ™

Certaines sonorités de batterie ou percussion ne peuvent pas se produire simultanément. Parexemple,
une cymbale charleston (Hi-Hat) ne peut & la fois étre entendue ouverte et fermée. Ce paramétre vous
permet d'assignerd un méme groupe ces sonorités s'excluant mutuellement, pour gue seuke la demigre
note jouée soit entendue.

Certaines sonorités de percussions [atino-américaines peuvent aussi étre groupées de cetle maniére
(par ex. conga, bongos, cloches, cuica, etc.)

Régiez sur le méme groupe ( par exemple Mute group B)
les sons qui ne doivent jamais &tre produils ensemble

T ,i\
Conga basse Conga basse
tibre éloulté

J 6
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2. EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une configuration spéciale/Touche/Name

{ Name {nom)
Vous pouvez assigner un nom de 10 caractéres i la touche éditée.

Depuis I'étape @ en page I1-15, suivez la procédure ci-dessous,

@ ~ 1
Pressez CURSOR pour déplacer le curseur " " sous le caractére que vous desirez
changer
oL FEWD CErRassleuam 1
Hare Bmzslrur 1

Vous avez le choix entre BO caractéres.

(espace)ABCDEFGHEJKLMNOPQHSTUVWXYZ
abecdefghijkimnopgrstuvwxyz
01234567B0&#!17? . ,1;""ke—tc=>

- 13




2. EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une configuration spéciale/Touche/ENY mode

¢ ENV mode (mode d'enveloppe)
Détermine si fes enveloppes de hauteur {pitch )/ TVE/TVA d'un tone igroreront ou non le paramétre nivenn
de sustain (maintien rant gue la touche reste enfoncée)

SLOEEYD DR RassDron
EERIE pooechs

Valeurs] {SUSTAIN, NO SUSTAIN]
SUSTAIN : Le niveau de sustain sera conservé jusqu'au reléchement de la touche.
NO SUSTAIN :  Le niveau de sustain ne sera pas pris en compte.

Enveloppe de hauteur (pitchy/TVF/TVA

1
i
:
1 k)
1 ] S
i v Niveau i
; i :' de sustain i
1 ! i i
1 1
SUSTAIN 4 | : M —>Termps
f T T2xTay T
1 ! |
. ) i . Le son
Enfomlzement f s E Helacr?emem disparait
! : . 5
1 1 ! 1 1
i J P i
; : N !
) : foppe de hauteur (pitch)/ TVF/TVA
? PN A !
E | v Le son |
; ! ! ! disparalt |
t H £ 1 1
i H 1 1 1
1 1 1 t
NO SUSTAIN i s : >Temps
i@m T1 3 T2 T3 T4 — R
Enfoncement Relachement

Comme représenté dans le schéma ci-dessus, si SUSTAIN est choisi, le nivean de maintien ou "nivenn de
sustain" sera conservé jusqud ce que fa touche soit relichée 8i NO SUSTAIN est sélectionné, le niveau
commencers sa chute immédiatement apres avoir atteint le nivesu de sustain, sans tenir compte de 'instunt
auquel la touche sera relichée. Cela signifie que de telles notes auront toujours la méme durée, quelle que
s0it votre interprétation (T L+ T24+T3+T4).

“gate time", c'est-i-dire le temps entre enfoncement et relichement) sera ignorée si vous aver
sélectionné NO SUSTAIN. Cela peut étre utile pour créer des phrases aux accents mécaniques. Quand

Lorsque vous déclenchez des notes du JD-806 depuis un séquenceur, la durée théorique (porte ou l
i
|
vous créez des sonorités rythmigues, il est habituellemant plus souhaiable de choisir NO SUSTAIN. ]

o
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2 EDITION EN MODE MULTI

Editian d'une configuration spéciale/Touche/Pan

¢ Pan {panoramigue)

Détermine le panoramique (position stéréo) de chaque partie.

Fay o T @t Esesleom 10
(ST, ]

| 15

[Valeurs] [L30 — 00 — 30R]
308 : position & 'extréme droite
00: position au centre.

L30: position & Yextréme gauche.

Gauche Centre

O o

A
Y

Drolte

P T

o O

Bt n’est pas possible de choisir une vaieur de panoramique générale pour la partie spéciale.
La partie spéciale ne répond pas aux messages MIDI de panoramigue.

o7 dav
L
PAN
- R
: i L.
: V
C2 (do?) i "g—‘—““””—’ R
- L
| PAN [

/i -20
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2. EDITION EN MODE MULTI

Editien d'une configuration spéciale/Touche/Effect mode

¢ Effect mode (mode d'effet)
Sélectionnez effet que vous désirez appliquer 3 ki touche

I Brass

ST A
Py e LA+ R L

Mode d'eflet

negv

0 UL\ A
CHD 4 REV
wo/g— ' *} Vers le niveau d'effet
v R REY

DLY + ARV

A U1 S Vers MIX OUT

¢9

Touche

[Valeurs] [DRY, REV, CHO + REV, DLY + REV]
DRY : seul [e son d'origine sera produit et les effets ne s'appliqueront pas.
REV: la sonorité d'origine et le son de la reverb seront combinés
CHO + REV : le son d'origine et ke son de chorus/reverb seront combinés.
DLY + BEV : e son d'origine et le son delay/reverb seront combinés

I n'est pas possible de lixer le mode d'effet pour Ia totalité de la partie spéciale.

Sivous désirez appliquer I'effet sélectionné ici, réglez I'nssignation de sortie (Output assign, voir
p-11-11} de la partie spéciale sur «MIX»,

#  Meémesil'assignation de sortie deia partie est réglée sur «D1R», le son sera preduit par Ies sorties
MIX OUT s'il n'y a pas de edble connecté aux sorties DIRECT OUT,

COES
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2. EDITION EN MODE MULT!

Edition d'une configuration spéciale/Touche/Effect level

¢ Effect level (niveau d'effet)

Détermine le niveau d'entrée pour l'effet sélectionné en mode d'effet, Vous pouvez régiez l'intensité de
reffet indépendamment pour chague touche

R L A N I N 2 T

- f S

AL

‘ 1
[ 2 i P NI E o ]
Mode deffet
AEY
‘O/g €40 + REV Niveau
Depuis la touche > o BLY 4 FEV d'eftet
o DAY

S

} Vers ie niveau deffe!

L
v g

>

[Vaieurs] {0 — 100]

Vers MIX OUT

Des valeurs élevées donnent des effets plus présents pour cetie touche.

[y
b o
i

I - 22
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2. EDITION EN MODE MULT!

Edition d'une configuration spéciale/Touche/Edition de tone

¢ Edition de tone
Le son de chaque touche de fa partie spéciale est basé sur un tone,

Seul le tone A séra toufours entendu (Layer On) et pourra toujours étre édité (Active On)

—\

-
! ! }
Pitch ENV TVF ENV TVA ENV
Common
[ WG ———ﬂ TVE {-——y{ TVA
[ [ i
¢
1 i
LFO 1 LFO 2
o

J

Vers le

e ANGTaMigLUE

L édition est identique i Eédition d'un tone dans an patch Rétdsesvous & 7 Bitivn de tone™ (voirp 1-4).

Do ENT DR R

o

T ey 171 LIS
eespr .

Quand vous utilisez I'édition de tone dans Ia configuration spéciale, les fonciions suivantes peuvent
éire employées:
« Valeur d'origine (Original value)

» Activité (Active)

4
3

Vous ne pouvez éditer les tones des touches qu'en configuration de touche (voir p. II-15%. Ce n'est

pas possible en mode de jeu {c'est-A-dire quand la partic spéciale est sélectionnée).

Sachez que les fonctions suivantes ne sont pas disponibles en édition de tone de configuration:
» Visualisation de paramétre {vair p. 1.7)
« Superposition (Layer, veir p.1-5)

I n'est pas possible de sauvegarder le statut Active On/OF de chaque touche de [a configuration

spéciale,

I/H - 23



2 EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une configuaation speciale/Common

O Comimon (régiages communs)
Les paramétres communs s'appliquent & la totaiité de la configuration et déterminent la plage d'action du
levier bender (Bender range) et ka sensibilité de fa hauteur & 'altertouch {Aftertouch Bend Sensitivity).
s 8i vons ddsirez sauvegarder vos nouveaux réglages, suivez la procédure d'éeriture de configu-
ration (voir p. [1-29).

Configuration des teuches

Levier Bender C7 {do?)
z & Plage: Q'agliar: du bencéez. ' > %
A!lertouch 9 Sensibilité de |a hauteur a l'aftertouch E
1

G2 (do?2)

D Presse:SPECIAL SETUS]

FILHLT T Fards @@l CHe 1
THTERMNL Zelur

@ Pressez PAGE [&I¥] pout sélectionner Faffichage «COMMON Setup?».

:FC!JHL O
et (IR B

@ Pressez WEVES]

IR LT
Taede [eEE L3 RE

@ pPressez PAGE [AI¥) pour sélectionner un parameéire.

SFECTAL  OEFoH

M-toact beered sens 5o

UHilisez ou et pour modifier ia valeur.

Répétez les étapes @ et ® si nécessaire

@ @ ©

Pressez pour retourner & Faffichage de I'élape @.

&

Pressez & nouveal pour retourner en mode Multi.

HAL-24




2. EDITION EN MODE MULTI

Edition d'une configuration spéciala/Common,/Bender range, A-touch bend sens

¢ Bender range (plage d'action du bender}
Ce parametre fixe les limites de I'action du bender. Quand vous déplacez le levier bender, le changement
de hauteur s'applique & T totalité de In configuration spécinde avec une intensité gue vous fixez ict

RN IR TN

- T N I O N I 8 5 B

[Valeurs] [U:0-12,D:0-48]

U:0-12 : Détermine 'augmentation de hauteur (par paliers chromatiques, c'est-a-dire en
demi-tons, jusqua une octave) qui se produit guand vous inclinez le bender 4 fond
adroite Pour une valeur de 12, la hauteur augmente d’une octave quand le bender
est incline & fond a droite . Habituellement, vous réglerez ce paramétre sur 02 (un
ton).

D :0—48 : Détermine la diminution de hauteur (par paliers chromatiques, c'est-a-dire en demi-
tons, jusqu'a 4 octaves) qui se produit quand voug inclinez le bender & fond a
gauche. Pour une vateur de 48, fa hauteur baisse de 4 octaves guand le bender est
incling & fond & gauche. Habituellement, vous réglerez ce paraméitre str 62 (un ton).

WL

lt Seulslestones dont le paramétre (commutateur) Bender est réglé sur ON changeront de hauteur
en réponse au bender (voir p. -34).

¢ A-touch bend sens (sensibilité de la hauteur & Faftertouch)
Ce paramétre détermine 1a variation de hauteur que peut créer Faftertouch. Quand de I'aftertouch est
appliqué au clavier, la hauteur de toute la configuration spéciale change d'une valeur que vous fixez ici

SFECTRL COr i

F=toopnky berod sens -

[Valeurs] [-36, -24, —12 - 0 — +12}
Pour des valeurs positives (+), I'aftertouch fait monter la hauteur ( d'un maximum d'une octave).
Pour des valeurs négatives (), I'aftertouch fait baisser la hawteur {d'un maximum de troig
octaves). Pour une valeur de 0, I'aftertouch n'affecte pas la hauteur.

e Seuls les tones dont le paramétre (commutateur) Aftertouch Bend est réghé sur ON changeront
de hauteur en réponse & 'aftertouch (voir p. I-34).
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2 EDITION EN MODE MULTH

Edition d'une configuration spécjale/EQ

O EQ {Egaliseur)

Ici, vous pouvez faire les réglages d'égalisation qui s'appligueront  la totalité de la configuration spéciale

i Si vous désirez sauvegarder vos nouveaux réglages, suivez la procédure d'écriture de contigu-
ration {voir p. I11-29),

L EQ {
c7
: R I’lr:::(!mv Flrz;fgl‘w Fvlnllan::l'v
é }b—-—————-} Md a ': -
! X Len r\ \f\gw . Vers Fasgsignation de sortie
N ain ik Gnn
© —
L
cz2 -
R

@ Pressez [SEECALEETP)
[MOLTT Far LS @1 CHi1E |

i P

@ Pressez PAGE pour sélectionner 'affichage «EQ Setup?»

SFECIARL EBER
Setaar 7 Lhebb ]

@ Pressez[TEVEL)

SEECIAL ED
Loty Frmsy sSenakHe

@ Pressaz PAGE IFF] pour sélectionner un paramétre.

SRECIAL ER
Lo Bminn + 4 Gl

® Utllisez BIETR ou et{pEcmo] pour modifier la valeur.
® Répétez les étapes @ et @ si nécessaire.
@ Pressez pout retourner a l'affichage de I'étape @

Pressez 4 nouveau pour retourner en mode Multi
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2 EDITICN EN MODE MULTI

Edition d'une configuration spéciale/EQ

ads
b
i

Chague paramétre a la méme fonction que dans V'égalisation de patch. Référez-vous i "Egali-

sation" dans les paramétres communs du patch (voir p.I-140).

PAGE
¥l

aREH

SRECIRLL =R

Lol ®midm

AL R

SRECTAL B
Micd Yres

wEk

SR TEL B
ict 2

4,

SFECIAL EO
Flid S=in

+ SR

EFECIAL B
it 'i = ]‘-I 'i:‘l |

e o

SRPECIAL BR
Highy 9aim

PAGE
(4]

RS
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2. EDITION EN MODE MULT!

Ecriture de configuration spéciale

© Fonctions en édition de configuration spéciale

¢ Ecriture de configuration spéciale
Apris avoir édité une configuration spéciale, si vous désirez conserver les modifications effectuées, vous
devez suivre la procédure d'éeriture de configuration spéciale pour inscrire fes données en mémoire

/M -28

ud

ol

bt

Les valeurs éditées (les données de 'aire temporaire) seront perdues dans les cas suivanis: |

» Sélection de la confipuration spéciale d'une carte DATA.
« Passage du mode Multi au mode Single, puis retour an mode Muiti.
+ Extinction et remise en route de I'instrument.

Pour éviter a perte accidentelle de vos données, suivez la procédure d'éeriture (voir p. I1-29)

pour stocker les données en mémoire interne (INT) ou sur carte DATA (CRD),

Temporaire

i

{ Common

"'C'ié'r'ifig"‘ des touches

Ecriture

Interne (INT)

I

La totalité de la configuration est écrite
en mémoire interne ou dans la carte,

b

Quand une
configuration
de carte ast
choisie

Ecriture

l

Cormmon

Enalizetr

Carte {CRD)

Common

Egaliseur

N

Canfig. des touches




2. EDITION EN MODE MULTI

Ecriture de configuration spéciale

<<Fgriture de configuration spéciaies»
Cette procédure stocke toutes fes donndes de configuration spéciale (parametres communs (Common),
¢galisation, touches) dans Ia mémoire interne (INT) ou dans une carte (CARD) Cela n'est possible qu'en
¢dition de configuration spéciale (quand a 616 pressé).

Configuration de louches temporaire Mémoire INT/CARD de config. de touches

Ecriture

® Pressez (WarE]

WRITE SPECTEL Selue
b THT 7 B

@ Pressez pour sélectionner la memoire destination de I'écriture

WETTE SFECIRL Setoe
Lo CRED Y RN

L'inscription "CRD” représente 1s carte DATA

@ Pour stocker les données, pressez [INCYEST.

WETTE SFECIRL Sebus

o CRD Loz Lataee

Pour annuler la procédure de stockage sans stocker, pressez

WEITE SPECIAL Selus

oo DR Lok

e

@ Vous retournerez & {'affichage d'édition précédent.
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2, EDITION EN MODE MULTI

Copie de configuration de touche

0 Copie de configuration de touche
Ceste procédure copie la configuration d'une touche détermince a la place de celle de latouche sctuellement
éditée Cela n'est possible qu'en édition de configuration de touche

Configuration de touches temporaire Mémoire INT/CARD de config de touches
"C " g
/ Touche .
% @ggi{eliemem § \
aditée
| Copis i T Cople ]

@ Pressez[ToEr.

Mémoire  Touche

sl N
Source de copie ] IR TP -

v E .

8
Touche .. o THF-~ T3 % [P B

&

i

artisllomant * ¥

seCisiiaes

La ligne supérieure de Fafficheur donne la mémoire el ia louche sources de la copie alors que la ligne
inféricure donne Ie nom de la touche actuellement éditée (fa destination de la copie)

Si vous désirez copier les réglages temporaires d'une autre touche, pressez la touche source de ia copic
quand I'affichage de la mémoire source de copie indique "TMP"

@ Sétectionnez et pressez la touche dont vous désirez copier les données. (

CEy THT- 05
Lo THF- C4 F [RRER

A cet instanl, vous pouvez écouter le son de fa source de copie

@ Pour copier les données, pressez
CORY IHT- 25

Lo Ledad

Pour annuler la procédure sans copier, pressez

COFEs THT- 25

Carine e

@ vous retournerez a Paffichage d'édition précédent.
4 &ivous désirez conserver la configuration de touche gue vous venez de copier, vous devez suivre
la procédure d'éeriture expliquée précédemment,
# Un tone de pateh ne peut pas servir de source i la copie.
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2. EDITION EN MODE MULT!

Edition des effeis

4) Edition des effets

En édition des effets, vous pouvez lixer les paramétres des trois systemes d'eftet employés en mode Multi
En mode Mulli, les réglages d'effets du paich {les réglages effectuds pour chaque patch en mode Single)
sont ignorés

@ Organisation des effets

Le mode Multi dispose des effets suivants: chorus, delay et reverb s sont répartis, de facon interne, en
trois systeémes: REV, CHO+REV et DLY+REV.

L'effet sétectionné en mode d'effet et Ia source sonore de chague parlie avec son propre niveau sont
mélangés et produits par les prises MIX OUT

Effets
, _REv

Depuis le
niveau
d'effat J _CHO + REV
de
chaque
partie

_DLY 1+ fIEYV

L
Filtre > Vers

L
Source sonore
MIX OUT > MIX QUT

de chaque partie

R

#  Ces réglages sont conservés en mémoire interne (INT) sans qu'il soit nécessaire de recourir i la
procédure d'éceriture.

Les messages de changement de programme ne sont pas interprétés durant I'édition des effets.
SiI'effet est réglé sur "off™ par le commutateur pénéral d'effet (voir p- H1-9}, il ne pourra étre
utilisé.

W

Si vous désirez n'appliguer que chorus ou delay 4 une partie spécilique, sélectionnez "CHO+REV"
ou "DLY+REV" dans le mode d'effer de cette parsic et baissez le niveau de Ta reverb dont vous ne
voulez pas. Toutefois, a reverb sera alors absente de toutes les parties, méme si certaines ont "REV”
pour mode d'effet
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2. EDITION EN MODE MULTI

Edition des effets/Chorus

O Réglages de Chorus

Les différents paramétres sont les mémes que ceux du patch concernant l'effet Chorus.
Référez-vous au mode Single, "Réglages de Chorus" {voir p. }-104)

@ Pressez[EEFECTS).

@ Pressez PAGE [A¥] pour sélectionner l'affichage "Chorus Setup 7".

FFEFECTE Clyorids
sl

@ Prescez[WovEs).

@ Pressez PAGE [AI¥] pour sélectionner un paramétre.

EFFECTSES Clhoaeus

Fats 2.5k
EFFECTE Dl

LI RV B R
EFFECTS Chorus |

Loz 1 e ZEpE

EFFEDCTS Cluorus

Foeedlback S
EFFECTS Chorus

lLmabz ] L&

® Utilisez 121 ou et[GEcmo] pour choisir la valeur.

® Répétez les étapes @ et ® si nécessaire.

@ Pressez pour retourner & 'affichage de I'étape @.

Pressez A nouveau pour retourner au mode Multl
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2. EDITION EN MODE MULTI

Edition des effets/Delay

O Réglages de Delay

Les différents paramétres sont les mémes gue ceux du patch concernant 'effo Delay
Référez-vous au mode Single, "Réglages de Delay” (voir p I-107).

@) Pressez[EZfFecTs).

@ Pressez PAGE [&1¥) pour sélectionner 'affichage "Delay Setup 7"

EFFESTE Do loas

L8 1]

® Pressez{mcvEs]

@ Pressez PAGE pour sélectionner un paramétre.

EFFECTS el aw

Cermber hare

AR

EFFECTE el aw

Center lewel

S

Left lewsl

EFFECDTE Delgw
Lett bae AR s
EFFECTS Delaw

S

EFFECTS [w] aw
Zight bz

=

EFFECTS el aw
Fight leos]l

S

vl
- okl

® Utilisez BN ou et [BE2a0] pour choisir la valeur.

® Répétez les étapes @ et ® si nécessaire.

@ Pressez pour retourner a l'affichage de I'étape @.

Pressez a nouveau pour retourner au mode Multi.
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2. EDITION EN MODE MULTI

Edition des effets/Reverb

O Réglages de Reverb

Les différents paramétres sont les mémes que ceux du patch concernant f'effet Reverb.
Référez-vous au mode Single, "Réglages de Reverb” (voir p. |-112)

(D Pressez[EFFECTS)

@ Pressez PAGE [&I¥ pour sélectionner faffichage "Reverb Setup 7.

EFFECTS Fevarb

Telur T

LYk

@ Pressez[RERES].

@ Pressez PAGE &I¥) pour séiectionner un paramétre

MEFFECTS Rewet b
T HiFLL L
TEFFECTE Feosr b
EFFECTE Reuerb
Farlw raf lewsl =l o
EFFECTS Fawesr kb
HF e Sl e
EFFECTS Bewer
Timez AT
EFFEDTS Rewvsrhb
Laprse } P

® Utilisez &7 ou et [DECAG] pour choisir la valeur.

® Répétez les étapes @ et ® si nécessaire.

@ Pressez pour retourner a l'affichage de I'stape @.

Pressez a nouveau pour retourner au mode Multi,

{i/Ir - 34




fct, vous pouvez effectuer les réglages affectant Ia totalité du JD-800 {aussi bien en mode Single qu'en mode Multi),
indépendamment des réglages de partie ou de patch sélectionnés



1. ORGANISATION
DES PARAMETRES DE SYSTEME

Les paramétres de systéme sont organisés comme ci-dessous. Pressez [TUNEFUNC] ou [MIDI] et faites les réglages
nécessaires.

TUNE/FUNCTION MIDi L
|— Master tuna (accord général) e Commande “‘Local®
L Commuiatedr de transposilion |~ Numéra dunité
— Valeur de transposilion I— Canal e fransmission
l.— Commande exlerne e Canal de réception (en mode Single uniguemant)
- Commande de graves l— Réceplion de changamaent da programme
- Commanda de mediums p- Fillre o sonlie e Trangmission de changement de programme
| Commande draigus — Réception daftertouch
— Chaorus {commut ) fuwn Transmission daftertouch
— Delay {commut ) dc,‘e’?"e";“-“me“' général l— Raception de volume
Lo Reverb (commul } L Fécaplion de commande par souffia
| Hécoptinn de message exclusif

© A2




(Accord/Fonctions)

Iei, vous pouvez accomplir les réglages d'accord, de transposition, etc
Avec certaines exceptions, la procédure est la méme pour chaque parametre. Des explications individuelles sont
données pour ces cxCeptions

#  Lesréglages faits iei sont conservés méme aprés extinction de 'appareil. 1l n'est pas nécessaire de les éerire
en mémoire.

@ Pressez[THEFRE] .

@ Pressez PAGE pour sélectionner I'affichage du paramaétre désiré.

@ UtilisezE

] ou et pour modifier la valeur
@ Répétez les étapes @ et @ si nécessaire.

® Pressez pour retourner en mode de jeu.
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2. TUNE/FUNCTION

Master tune (accord général)

® Master tune (accord général)

Cette valeur fixe Faccord de ta totalité du JD-800 la hauteur du la 4 servant de rétérence

TLHE -FLUMT T0H
Master o A, Gl

[Valeurs} (427 5 Hz — 452 9 Hz]

L.a hauteur peut élre réglée par paliers d'un centiéme de 427,5 Hz a 452,8 Hz, soit£50 centiémes.
L'affichage se fait sous forme de fréquence (Hz)

# Avec les réglages d'usine, le la 4 est & 440.0 Hz.

Un centieme représente un centieme de demi-ton. Par conséquent, le nombre de Hz (Hertz) contenus
dans un centieme dépend de 1z hauteur L'unité musicale de base étant 'octave, il est habituellement

k Hz, mais Ia hauteur réelle vare avec une precision au centieme. )
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2. TUNE/FUNCTION

Commutateur de transposition

@ Commutateur de transposition

@

[Valeurs]

La fonction de transposition vous permet de décaler la hawteur de la totalité de votre clavier Ce paramétre
détermine si la transposition s'appligue ou non.

Normalement, le clavier du JD-800 couvre la plage C2 ~ C7 (do 2 4 do 7) Toutefois, si In valeur de
teansposition (expliguée en page suivante) est, par exemple, ~12, le clavier couvrira une plage C1 - C6,
c'est-i-dive une octave au dessous

«O?FE\ D i T T T I e,

L I | I R

O
fu3]

C1

Pressaz {lindicateur s'allumera)

[ON, OFF]
ON : La fransposition est en service.
OFF : La transposition n'est pas en service.

# Cette valeur n'apparait pas dans 1'afficheur. Elte est indiquée par le voyant de )

i Si vous effectuez une transposition en mode Muliti alors gue vous avez sélectionné la partie
spéciale, les touches extérieures i la tessiture C2 — C7 seront muettes,

# Les messages MIDI de note seront transmis par la MIDE OUT avec le nouveau numéro de note
calculé apriés transposition.

~

g
Les pianos ont normalernent 88 touches (plus rarement 73), mais le JTD--800 n'en a que 61. Lorsque
vous jotez avec des sons {Lels que celui d'un piano) et que vous désirez une plus grande tessiture, cetie
fonction vous permet de monter ou de descendre votre clavier en cours de jeu
Ou bien, si vous devez effectuer une modulation harmonique {changement de tonalité) en cours de
morceiy, vous potvez régler i l'avance la transposition voulue et poursuivre volre interprétation sans
avoir i changer votre doigté
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2. TUNE/FUNCTION

Valeur de transposition

& VYaleur de transposition

Ce paramétre déternsine de combien sera transposé le clavier lorsque la transposition sera mise en service.

TEHIE S FLET RO

T mrs e e — 1

[Valeuss] [-12 — +12]
+12 1 Lahauteur du clavier est décalée d'une octave vers le haut pour couvrir la plage C3-C8
0: La transposition ne s'applique pas. Le clavier couvre a plage G2 - C7
+12 - La hauteur du clavier est décalée d'une octave vers le bas pour couvrir la plage C1 -~ C6.

(+123 ‘ ........................ .‘..
3 : B
Wiy
(- 12) ! .“._..-.“.h E” . :
C-i Ce [ e

s Quand vous jouez avec la partie spéciale en mode Multi, seules sont entendues les touches
comprises entre C2 (do 2) et C7 {do 7). Cela signifie que si vous réglezla valeur de transposition
sur +12 ou ~12 et mettex la transposition en service, 'octave du haut ou du bas n'aura pas de son.
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2. TUNEFUNCTION

Commande externe

® Commande externe

[Valeurs]

Ce paraméire délermine quelle fonction pourra étre pilotée par une pédale (EV-5, EV--10, vendues
séparément) connectée A la prise EXT CONT

Pédale d'expression

\
N

:

VOL

MOD

AFT

Q
:

Vers la MBI QUT

i

PAN

Bzt

TUHE S FRHET IO

oot

Ll

Vers ia sourca
sonore interne

Pour le paramétre séiectionng, Ja pédake conumundera 1a source sonore interne et transmettra également les

messages MIDI correspondants pour commander es appareils externes

{VOL, MOD, PAN, AFT]
VOL : La pédale commandera le volume.

MOD : La pédale commandera la modulation.

PAN : La pédale commandera le panoramique.

AFT . La pédate commandera l'afteriouch.

Avee ces valeurs, la pédale commandera Ia source sonore internie comme indiqué ci-dessous

Mode Single Mode MuHi
VOL, Volume MIDI {voir #.1-88) Niveau de la partie
MOD Intensité du vibrato Intensité du vibraio
PAN Pas d'effet Panoramique de la partie
AFT Comme l'aftertouch Comme ¥alfertouch

#  Pour des détails sur les messages MIDI transmis, référez-vous a "équipement MIDI (voir page
V-53).
#  Quand "AFT" a été choisi, tes messages d'aftertouch verant du clavier n'agissent plus sur la

source sonore interne et ne sont plus transmis par la MIDI QUT.
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2 TUNE/FUNCTION

Fiitre de sortia MIX OUT

® Bass control {commande de graves)
® Mid control {commande de mediums) (Filtre de sortie MIX OUT)
@ Treble control {commande d'aigus}

Ces paramétres vous permettent de compenser les caractéristiques de réponse en fréquences de volre
systome d'amplification (chaine siéréo, amplificateur, etc )

Ces paramatres réglent (amplifient ou atténuent) les bandes de graves (Bass: autour de 400 Hz), du.
mediums (Mid: autour de | kHz) et d'aigus (Trebie: autour de 4 kI1z) du son produit par les prises MIX

OQuUT
TLMAE - F LT T 0
Teelle oconlerol -+
TUHE ~FECT T 0N
il Flied ooyl -2
TUME - FLHACT T O
Fazs oornkbeal TS

[valeurs} |-b ~ +5]

Pour des valeurs négatives (-), la bande de fréquences est atténuée Pour des valeurs positives
(+), elle est amplifiée. Avec un réglage & 0, la bande de frequences ne sera pas modifiée

Graves (bass control) Mediums {Mid control) Aigus {Treble control)
Amplification T TAmph‘licatiun
Ampiilication
400 Hz . 1 kiz 4 kHz
- Alténuation . .
Atténuation J/ - l \LAtlénuaﬁon

........................

s Ces réglages n'ont pas d'action sur les sons produits par les prises DIRECT ouT.

Ces {rois paramtres ne servent pus de la méme fagon que Pégaliseur inclus dans chaque patch Ces
parametees ne servent qu'd compenser It courbe propre & votre sysieme d'amplification. Si vous
utilisiez ces paramétres pour modifier 1 sonorité d'un patch, ce serait en effet tous les patches qui
seraient affectés
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2 TUNE/FUNCTION

Commutateur général d'effet

® Chorus switch {(comm. de chorus)
© Delay switch {comm. de delay) (Commutateur général d'effet)
© Reverb switch {comm. de reverb)

Ces commutaseurs fixent l'emploi ounon des effets internes (Chorus/Delay/Reverb). Ce choix est commun
aux modes Single e Mulii

T B F LT T

Chiors s bl it
TLHIE A FILNCTION
Cra lma sl ook R

TUHIE LT T 02

Frannmp b swi bl LIk

[Valeurs] [ON, OFF]

ON:  L'effet interne est en service
OFF . L'effet interne n'est pas en service.

En made Single, vous pouvez régler OnfOIf fes effets de tous les patches quels que soient les réglages
d'efiets du groupe B

En mode Multi, vous pouvez régler On/OIl les cffets de toutes les parties quel gue soit le réglage
d'assignation de sortie de chacune d'entre elles

\\

Hlestpossible de mettre hors service les effets internes et de wutiliser que des effetsexternes. De méme,
si vous jouez duns une salle ayant déji une réverbération naturelle, couper les ef{ets reverb et chorus
donnera un son plus précis.

St vous désirez entendre le son pur, sans effets, réglez tous ces commutateurs sur OfF
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Cette section explique les différents parametres que vous réglerez quand vous relierez des appareils MIDI externes au
ID-800. A lexception de certains paraméires, les valeurs réglées ici sont directement stockées en mémoire interme,

@D Pressez[ Mol
@) Pressez les boutons PAGE [&F¥] pour sélectionner le paramétre que vous désirez régler.

@ Utilisez IEME ou jes touches [NoyES] et [GEcro] pour modifier la valeur qui clignote. !

@ Répétez les étapes D et @ si nécessaire

® Pour retourner & I'affichage de jeu, pressez (EXT .

MIBI QUT MIDTIN

¢ Changement de programme ¢ Numéro d'unité I ¢ Canal de réception |
§ Aftertouch
Récaption Réception
anfoff on/off
¢ Canal de transmission Messages exclusifs ¢ Changement de programme I
{ Afteriouch

O Commande par souffle

0 Voalume i

Meassages
exclusifs

% Pagsage du signal MiDI
------------- » Passage du signal de commande
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3. MIDI

Local

@ Commande "Local"

Cette commande met en/hors service le mode Local qui permet ou non la lizison entre ia section de
comminde (clavier, bender, ete ) et la source sonere interne Normalement, ce réglage est sur On pour que
leclavier déclenche la source sonore interne $'H estsur 4T, le clavier ne pilote plus fasource sonore mteme
mais continue de transmettre ses messages MIDI par la MIDTOUT

LT

Lomm] coommle e ], LI

[Valeurs] [ON, OFF]
ON: La seclion de commande est reliée & la solrce sonore inlermne
OFF : La section de commande r'est pas reliée 2 la source sonore interne.

MIDI OUT

[ON]

l.a source sonore interne
: " jouera et les messages
Transmissien MIDI MIDI seront transmis.
{r’ansgfgﬁg’;rﬁ ;?nseoutce SEm e 3 Section seurce sonorg l

Local ON

I Section de commande ;

MIDI QUT

[OFF]

L.a source sonore interne
ne joltera pas mais les

——-T messages MIDI seront

7 transmis
T:ans;ginsusggr?né;e!?nseource! (_( O ,]i Section seurce sonore
Local OFF

Section de commande }

# A la mise sous tension, le réglage Local On s'effectue automatiguement,
# Siaucun appareil MIDI n'est connecté et sf ce réglage est sur Off, vous n’obtiendrez aucun son.

Quand vous wilisez te JD-800 comme un clavier de commande, vous pouvez choisirun réglage Local
Off pour n'entendre que fes sources sonores externes Lorsque vous envegistrez avec un séquenceur,
le mode Local Off est aussi souhaitable, accompagné d'un réglage Soft Thru du séquenceur

HfL - §1]



3 MIDI

Unit number (numeéro d'unité)

@ Unit number {(numéro d'unité)

Détermine ke numéro d'unité affecté auw JTD-800

MILT
Livd b roeiboosr 17

’ . . |
Contrairement anx messages MIDI de note, etc,, jes messages exclusifs ne sont pas identifiés par un-

"canal”, puisqu'ils sont propres & un modgle spécifique. Toutefois, vous pouvez disposer de plusieurs
exemplaires d'un méme modéle et c'est pourquoi les messages exclusifs Rotand comprennent un numeéro
d'unité servant A Identification d'un instrument parmi plusieurs identiques

 Appareil externe Numéro dunite

[Valeurs} [17 — 32]
Sélectionnez un des seize chiffires possibles entre 17 et 32,

a1

% A la mise sous iension, le numéro sélectionné est antomatiquement le 17.
s N'oubliez pas que cela est relatif 4 la réception de messages exclusifs {voir P. HI-23).

d'application
Quand vous pilotez deux JD-800 ou pius depuis un séguenceur, vous pouvez régier chaque instrument
sur un numéra d'unité différent et ainsi transmeltre des messages exciusifs indépendamment dchacun
d'entre eux

- 12




3. MIDI

Tx channel (canai de transmission)

©® Tx channel (canal de transmission)

Bétermine le canal sur lequel Te TD-800 transmetira ses messages MIDI

MIET
Te wharmmsl A M

)

#  La valeur choisie ici sera conservée méme aprés extinetion de instrument.

[Valeurs] [1 — 16, BX CH (PART), PATCH, OFF]
t-16: Le canal de transmisslon est le chiffre choisi ici

RXCH: Ce choix n'apparait qu'en mode Single. Le canal de transrission sera identique au
canal de réception (voir P. [1-15)

(PART} : Ce choix n'apparait qu'en mode Muiti. Le canal de transmission sera identique au
canal de réception de fa partie (voir P. 1i-8).

PATCH : Le canai de transmission est identique au canal de transmission fixé dans les
parametres communs (bloc Common) du patch {voir P. i1 35).

OFF : Les messages MID| ne sont pas fransmis.

MIDIIN

Canal de transmission

RX Ch Canal de la partie {Multi)
{PART) ou canal de réceplion {Single)
- PATCH Canal de transmission
© du patch (blog Gommon)
1-18

! Section de commande ] O

O——Qﬁfm—-———— Pas de transmission

Sile réglage est "RX CH (PART)" et si le réglage du canal de réception (Rx Ch, voir P.III-15,
11-8) est "OFF", les messages MIDI ne sont pas transmis.

TIE - 13



3 MID

Tx channel {canal de transmission)

e I

0 AX CH (ocu PART)
Normalement, vous laisserez le réglage sur "RX CH (ou PARTY"
Avec ce réplage. les canaux de transmission el de réception sont identiques, évitunt ainsi les
confusions lors de l'enrcgistrement avec un séquenceur, etc

Séquenceur
MIDHN | MIG! OUT
MBI QUT MIDI IN
{ RX Ch H Source sonore

¢ PATCH
Les messages MIDI scront transmis sur fes canaux de triansmission Uppes/bower définis par le
paramétre de paich "MIDI Tx". Dans ce cas, fe canal de transmission est completement indépendant
du canal de réception, ce qui est utile quand on utilise le JD-800 comme un clavier maitre pour piloter
deux ou plusieuss sources SONOEs externes

MIDEIN :l, MID: THRU l ML IN :i,

| Source sonore A , [ Saurce scnate B

Canal 1 Canal 2
MID: GUT
Bloc Comman
MID TX Canal UPPER A

Canal LOWER 2

il

3

o — RN
PRI T

?

01-16
Les messages MID1 seront toujours Lransmis sur le canal spécifié

¢ OFF

Les messages MIDI ne seront pas transmis. Ceci est utile lorsque vous désirez ne piloter que la source
sonore interne et ne pas envoyer de messages MIDI

I - 14




3. MIDI

Rx channel (canal de réception)

© Rx channel (canal de réception)

Détermine le canal MIDI dont fes messages en provenance d'appareils externes seront interprétés. Ce
réglage ne concerne que fe mode Single

FYIley
Foe o brmmres ] T

[Valeurs] [1 — 16, OFF] ‘
1-16: Les messages MIDI du canal spécifié seront interprétés
OFF . l.es messages MID! ne seront pas interprétés.

MIDIIN

| Canal de réception l
s SBCHGI‘% g
soUfce sonore

#  En mode Multi, le canal de réception est déterminé par le "canal de réception MIDI" {veir
P.11-8) de chagoe partie.
d Ce réglage est conservé méme aprés extinction de 'instrunient,
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3. MIDI

Tx program chg (transmission de changement de programme)

@ Tx program chg
(transmission de changement de programme)

Détermine comment les messages de changement de programme seront transmis quand vous presserez

RANK - [ et NUMBER 77 - [E]

[PEDT
T prodrear oled HER PR

% Ce réglage est conservé méme apres extinction de l'instrument.

[Valeurs] [OFF, NORMAL, PATCH]
OFF : Les changements de programme ne seront pas transmis.
NORMAL : Le numéro de changement de programme correspendant aux touches Bank/
Number sera fransmis.
PATCH - Le numéro de changement de programme choisi dans les paramétres de blac

CLarps ity O Ru I TRATLIT Ted B8 Porbendlie

MIDI N

O o

OOO
A |
T_;] E “NORMAL"
P Awﬁ*'_q Patch MIDI 1x |
T 3

o~ “OFF" Pas de transmission

Salection d'un patch

%t Dans la partie spéciale du mode Mulfi, pressez INUCARD| el les numeros de chungement de
programme 001 et 02 seront alternativement transmis.

I - 16




3 MIDI

Tx program chg (transmission de changement de programme)

\

¢ NORMAL
Normalement, vous laisserer le réglage sur NORMAL
Avec ce régluge, les mémes numéros de programme seront lransmis et regus, évitant toute confusion
en cas d'enregistrement avee un séquenceur,

Correspondance des numéros de patch et des numéros de changement de programme

MEMOIRE INTERNE CARTE
Numbar Number
112345 (6{7]8 1213145161718
Bank Bank
i 213141516 7|8 1 65166 |67 68169 (707172
2 g |10 1142|1314 |35]) 186 2 73(74:75176 |77 178|791 80
3 1718162021 (22123 24 3 81|8B2(83/84(85(85{87|88
4 2512627 |28 (20|30 (31|32 4 89¢80 |91 |92]93|94|95|96
5 33|34 |35]36(37, 38|39/ 40 5 9798 | 99 |100(1011102|103]104
5} 41142143 (44 | 45|46 ;47 | 48 6 105(106[107 (1081091110} 111 |12
7 49150151 |52753|54 155|586 7 N3 14| 115|116 N7 (118 118]120
8 57 158159 |60 61|62 |63]64 8 121122123124 (125)126(127 128

O PATCH
Si te canal de ransmission est réglé sur "PATCH", les numéros Upper/Lower de changement de
programme choisis pour ce patch dans ses paramétres "MIDI Tx" seront transmis sur leur canal de
transmission respectif Celaest utile quand vous utilisez le 1D-800 comme clavier maitre pour piloter
deux sources sonores externes ou plus

Par exemple,

Clavier : SPLIT

Canat : l.:02,U:01
N° de chgt de prag : Loz, U 032

T
un e
i
1 H
‘2. . 3 - >
w Fupn e, oy 1hau HILH 1M

OO

* Canal 1 _ Canal 2

Sélection d'un patch Le son correspondant l.e son correspondant
au numero de changemert  au numéro de changement
de programme 32 de programme 2
sera séjectionné sera sélectionng

d Quand ie canal de transmission est réglé sur | - 16 ou Ry channel, seul le numére de
changement de programme de la partie Upper est transmis.

0 OFF
Les changements de programme ne seron! pas lransmis
Cela est wile pour changer de patch inferne sans changer le son des sources sonores exiernas

/
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3. MIBI

Ax program change (réception de changement de programme)

® Rx program change
{réception de changement de programme)

Détermine si les messages de changement de progsamme regus en provenance d'un autre appareil MIDI
seront interprétés ou non Quand un message de changement de programime est regu, le patch (ou la
configuration spéetaie) change

{

MILT
[ Froodrar Charnae NI

Si vous pitotez le JD-800 depuis un clavier de commande, réglex ce paramétre sur On S'it est sur Off, les
patches ne changeront pas

Ce réglage est conservé méme aprés extinetion de I'instrument.

[Valeurs] [ON, OFF]

/1L~ 18

ON: Quandun message de changement de programme est requ en provenance d'un appareil

AR SR LR L W U S R

OFF : Les messages de changement de programme venant d'appareils externes ne sant pas
interprétés et ils ne font donc pas changer les patches.

MEDE N

#  Pour des informations concernant la correspondance entre numéros de changement de pro-
gramme et patches, référez-vous & "Correspondance des numéros de patch et des numéros de
changement de programme" {page précédenie).




3. MiDi#

Tx A-touch (transmission d'aftertouich)

© Tx A-touch (transmission d'aftertouch)
Détermine si te clavier du ID-800 transmetir ou non fes messages d'aftertouch (uniguement dafiertouch
pascanad) aux appareils MDD externes

[T 0T
T F-toaosiy L

# Ce réglage est conservé méme aprés extinction de l'instrument,

{Valeurs] [ON, OFF]
ON: Les messages d'aftertouch seront fransmis
OFF : Les messages d'afteriouch ne seront pas transmis

r N

Sivous n'avez pas besoin d'entegistrer les informations d'aftertouch, réglez ce paramdtre sur of f quand
vous enregistrez. dans un séquenceur Cela évitera une consommation excessive de la mémoire du
séquenceur par des doandes inutiles.

Transmission des
Aftertouch messages
d'afiertouch

M T MIDEIN .
o o oY Séquenceur

OFF Les messages d'afteriouch
ne seront pas enregistrés

IHIIE - 19



3. MiDI

RAx Atouch {réception d'aftertouch)

® Rx Atouch {réception d'aftertouck)

Détermine si les messages dafteriouch (par canal uniguement) regus en provenance d'un aulre apparetl
MIDI seront interpréids ou non

Fiil

PR B Lol it {

Si te réglage est On, les messages dafiertouch regus affecteront les paramitres de tone suivants:
Action de Faftertouch sur la hauteur {voir P. |-32)
Action de I'aftertouch sur la modulatian de hauteur {vair P. 1-39)
Action de l'aftertouch sur la fréquence de coupure (voir P 1-58)
Action de Faftertouch sur le niveau {voir P. |-72}

Ce régiage est conservé méme apres extinction de l'instrument.

MWalprral fON OFF]
Ui, Lob ihsbbuguh U Al ul Jugus aiieuisivnl v paitd

OFF : Les messages d'aftertouch regus ne seront pas interprétés,

MIDT I

OFF source sonore

 Méme sice réglage est sur Off, le clavier du JD-800 ou une péduie externe pourreni iransieiire
de I'aftertouch i la source sonore interne.

#  Seuls les messages d'aftertouch par canal {Dn) sont regus et transmis. L'aftertouch polyphoni-
gque (An) ne peut pas étre transmis ni regu.

A =20




3. MiDt

Ax volume (réception de voiume)

© Rx volume (réception de volume}

Détermine si les messages de volume regus en provenance d'ur autre appareil MIDE seront interprétés ou
non. Si un message de volume est regu quand ce paramétre est sur ON, le volume MIDI (référez-vous au
dingramme de la P. I-88) chanpe si vous étes en mode Single, alors qu'en mode Multi, c'est le niveau de
I partie qui change
([ ENER

[es el ume I

#t Ce réglage est conservé méme aprés extinetion de l'instrusment.

[Valeurs] {ON, OFF]
ON: Les messages de volume regus affecteront le volume du patch (de la partie)
OFF . Les messages de volume regus ne seront pas interprétés.

MIDEIN

o | Section
TON T ~source sonore -

OFF

d0 Si un message de volume § est requ alors que ¢e paramétre est sur ON, cela entraine une
disparition du son. Dans ce cas, suivez 'une des procédures ci-dessous:
0 Transmetiez au JD-800, depuis un appareil externe, un message de volume ayant une valeur
plus élevée.
0 Réglex e paramétre EXT CONT sur VOL. ef augmentez la vateur du volume (voir P, H1-7).
0 Passez alternativement de meode Single & mode Multi.
¢ Eteignez Minstrument et rallumez-le.

~

Si EXT CONT a éié réglé sur VOL, vous pouvez wtiliser une pédale pour régler le volume. En mode
Multi, le niveau de la partic indiqué dans 'alficheur vous permet de contréler e volume (voir P 11-9)
MIDI IN

s_é_aange_zaregpgessi_;sjjn_.—-j

{Avec EXT CONT = "VOL")
o /
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3 MIDI

Ax breath (réception de commande par souffle)

© Ry breath {(réception de commande par souffie)

Détermine comment sont interpréiés jes messuges de commande par soutfle
Ce paramétre fixe la {agon dent les messages de commande par souffle regus (depuis un instrument o vent,
ete Yattecteront e JD-K(H)

FITINY {
R brealis LI

# Ceréglage est conservé méme aprés extinction de l'instrument.

[Valeurs] [OFF, VOL, MOD, AFT, V&M, V&A, M&A, ALL]

I/HE=-22

OFF : Les messages de commande par souffle regus ne seront pas interprétes

VOL : Les messages de commande par souffle regus piloteront le volume.

MOD : Les messages de commande par soufile regus piloteront ka modulation (vibrato)
AFT : Les messages te commande par souffle requs piioteront I'aftertouch

modulation '(vibrato}
V&A ; Les messages de commande par souffle regus piloteront simultanément volume et
aftertouch

M&A : Les messages de commande par souffle regus piloteront simultanément moduiation
(vibrato) et aftertouch:

ALL: Les messages de commande par soufile regus piloteront simultanément volume,
modulation (vibrato) et aftertouch.

"Appare:i externe
nmande parsoiiffle

MIDE 1N

ALL O

% Le JD-800 peut interpréter tes messages de commande par souffle, pas les transmettre.




3. MiDt
%

Rx exclusive (réception de message exclusif)

® Rx exclusive (réception de message exclusif)

Détermine comment sont interprétés les messages exclusifs regus d'un autre appareil.
Les messages exciusifs peuvent éire recus en mode de feu normal excepté duraat la reproduction des auto-
démonstrations ou pendant un sansicr de données

T

frles o Togs 1o -

# Ce réglage est conservé méme aprés extinction de I'instrument.

[Valeurs] [OFF, ON-1, ON-2]
OFF : Les messages exclusifs regus ne seront pas interprétés,

ON-1 : Les messages exclusis regus ne seront interprétés que s'ils ontle méme numeéro dunité
que le JD-800

ON-2 : Tous les messages exclusifs regus seront interprétés, quel que soit leur numéro d'unité

. -Section
 source sonare -

OFF
ON — 1 f-_>| Numéro dunile l—)O by

0

Iby u trois fagons d'émettre des messages exclusifs depuis le JD-800

0 Patch Dump (fransmission de toutes les données d'un unigue patch, voir P IV-10)
¢ Butk Dump (transmission de toutes les données internes, voir P. [V-12)
¢ Transmission des données d'édition (voir page suivante)

Pour la procédure de transmission, référez-vous i * Transfert de données".
Pour des détails sur la transmission et ia réception, référez-vous & "Communications
exclusives” {voir P. V.58).

- /

W
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3. MIDI

Tx edit data {ransmission de donnaes d'édition)

® Tx edit data ("&ransmission de données d'édition)

Détermine st les changements que vous apportez aux tones d'un patch ou de la configuration (i I'nide des
curseurs ¢t boutons de $a Facade) seront ou non transmis sous forme de messages exclusits.

FITET

Tao o wodih o

OF F

¥ Les données ne seront transmises que pour les tones actifs {Active on). $i aucun tone n'est actif,
vous pouvez transmettre des données pay les curseurs de Ia palette.

[Valeurs] [OFF, ON]
OFF : Les messages de changement de paramétire ne seront pas kansmis

ON-1 : Les messages de changement de paramétre seront transmis.

|.es donngées du cursaut/boulon Gua

Fa{\:ade vous marouiez serent ransmises sous
T tenndn mamaanan evslorits LA
| I 1 ) I k. L - o x.i';’ ro
‘ ' /} } o %o
\ / L 0T O e Pas e ransmission
0FF © >

Déglacement des curseurs et bautons

sk A la mise sous tension, ce paramétre se régle automatiguement sur Off.

#  Cela augmente la quantité de données transmises, aussi des noles peuvent-elles é&tre retardées
quand ces données sont recues. I est également souhaitable de ne pas déplacer deux curseurs ou
plus simultanément.,

2 Pour des détails sur la transmission et la réception, référez-vous i " Communications

exciusives” {voir T, V-58).

Par exemple, en ensegistrement en temps réel du 1D-800 disns un séquenceur, vous pouvez déplacer
un curseur pour enregistrer les mouvements de ce curseur sous forme de messages exclusils Quand
la séquence sers reproduite, le son changera de la méme fagon que lots de votre interprélation i

'epregistrement.
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Le transfer! de dennées est la procédure d'échange de données (données de palch, messages exclusifs, etc } entre
appareils.

Le transfer! de données parmet de stocker tes données de patch ou de configuration {selup) sur une carte DATA. 1l
sert également au stockage des données inlernes dans un appareil MID! externg

# Le transfert de données peut s'effectuer en cours de jeu {ou pendant que vous déplace

7 unt earseur de 1z
facade).

% Durant ia procédure de transfert de données, les messages exciusifs peuvent ére transimis

mais pas requs.
M est impossible de transmettre ou de recevoir tout autre type de donnée.



1. INITIALISATE

® Initialisation d'une carie

Des cartes DATA neuves (M=256E) et des cartes DATA déji employtes avee dautres uppareiis devront
drabord éire initinlisées avant de pouvoir servir avec le JD-800.

Cete procéduse sert 2u transfert dans la carte mémoire de données d'inttialisation, stockées dans lu partie
initialisation de la mémoire interne

Mémeire d'initialisation Mémgire de la carte
Tune/Function, Tune/fFunction,
Parties, Effets Parties, Effets
Chargement
Patch Setup Patch Setup
64 {coniig. spéciale) 64 {config. spéciale)

L [N RN

les mémes valeurs.

[Connexion} Insérez la carte DATA dans la fente DATA. Placez le commutateur de protection de |a carte
DATA sur OFF

BATA Face arriere

Cormmulateur de protection

OG-
@gﬂ@
N T
GV ARONIW u/ ;
EA3LOH4 B L0308
—7 A i

/"/ I St HI
[241n]

1oy | On

# Quand vous utilisez une carte DATA neuve, venillez vous référez au mode d'emploi de celle-ci
pour avoir les instructions d'installation. Ne suivez pas cette procédure tant que fa pile fournie
{CR 2016) n'a pas été installée dans ia carte DATA.
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1. INITIALISATION D'UNE CARTE

Initialisation d'une carte

@ Pressez [FAATAMSEER] .
@ Pressez PAGE pour obtenir Paffichage suivant.

TR ol i b 2l i

@ Pressez [FEvEs pour commaencer ie transiert

CETE o carad dmitializses

STt

zeed

Pour annuler la procédure. pressez [BEcH5].

DT sz deith g

@ t'affichage reviendra a I'écran de jeu précédent

#  8ile commutateur de protection de la carte DATA est sur On, I"affichage suivant apparait
brievement aprés l'exéeution de I'étape @,

PETE card 1= rrobectedd

Placez le commutateur de protection de Ja carte DATA sur Off pour poursuivre Ia procédure.
#  Veillez bien & n'employer gu'une earte DATA M-256E {vendue séparément).

Les données d'inittalisation ont été choisies pour représenter un bon peiat de départ pour [a création
de son. Pour créer un son personnel, sélectionnez un numéro de patch sur [a carte et commencez vos
réglages aprés avoir injtialisé la cane
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2. T

@ Sauvegarde sur carte

Cette procédure snuvegarde des données de la mémaire intemne sur une curte DATA

Mémoire interne Mémaire de la carle {
Al Tune/Function, All Tune/Function,
Parties, Effets Parties, Effels
Sauvegarde
|
Patch Setup «All Patch Setup
64 {config. spéciale) « Palch 64 {config spéciale)
= Setup

Cette procédure sert 1 ka copie des donndes intesnes sur carle BATA pour l'oblention d'une copie de
sauvepgarde en cas d'effacement accidentel ou de déficit de la mémaoire

[Types de donnée] [All, Patch, Setup]
All; Toutes les données de systeme (Tune/Function, parties, effets), les 64 patches (I-11
— 1-88) et la configuration spéciale (Specia! setup) seront sauvegardes.
Patch ©  Les données des 64 patches seront sauvegardées
Setup: Les données de la configuration speciale (Special setup) seront sauvegardées.

[Préparations] Insérez une carte DATA dans |a fente DATA Réglez le commutaieur de protection de la
carte sur "Off".

Face arrigre

Gala

= Commutataur de protection

T TR

OuVO AHOWEW t
! I/ 193101
v

ﬁE'OHl
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2 TRANSFERT DE DONNEES AVEC UNE CARTE

Sauvegarde sur carle

@ Pressez{DAATRARSER]
@ Pressez PAGE [&]¥] pour obtenir Iaffichage suivant

@ Pressez CURSOR pour déplacer le symbote "" jusqu'au type de données a transférer.
T

T
1]

@ Pour sauvegarder les données, pressez [FEHES]. Pour annuler a procédure, pressez [GECRG| .
CATE TREEMS THT =0

L

Tl aed

® L'affichage reviendra & 'écran de jeu précedent.

A létape @, i'affichage suivant apparait si une carte non initialisée 2 6té insérée.

bl o DETE © e o

corhE L L EN = e

L]

Laffichage demande: "Etes-vous d'accord pour éerire toutes les donndes de fa mémoire interne & la place
de celles présentes actuellement dans [a care?”

Toutes les données internes seront automatiquement ransiérées quand vous presserez ‘

Paur anauler la procédure, pressez L'affichage relournera & 'écran de jeu précédent.

En exécutant fa procédure ci-dessus, il est possibite de fire et d'éerire des données sur une carte DATA de
fagon pratique sans avoir & passer par ta fonction d'initialisation (voir P IV-2)

#  Si le commutateur de protection de la carte DATA est sur On, Taffichage suivant apparait
britvement aprés Mexécution de Pétape @),

CETE cmrd iz protect 'HT‘

Placez le commutateur de protection de ln varte DATA sur O pour poursaivre la procédure.
# - Veillez bien & n'employer qu'une carfe DATA M-256E (vendue séparément).

La procédure d'éeriture vous permen aussi de sauvegarder fes données d'un patch sur une carte, mais
patch par patch 1t vous faut done accomplir cetle deriture autant de fois qiie vous avez de patches i
sauvegarder surcarte. La procédure de sauveparde est plus pratigue car elle transfére tous les patches
d'un coup
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2 TRANSFERT DE DONNEES AVEC UNE CARTE

Chargement d'une carte

® Chargement d'une carte

£a procédure de chargement d'une carte copie les données d'une carte DATA dans la mémoire interne. Les
données qui se trouvaient dans fa mémoire interne seront remplacées

Mémoire intemna Mémoire de la carle
Alt Tune/Funetion, Al Tune/Function, L
Parties, Effels Parties, Effets
Chargement
Patch Sstup <Al Patch Setup
64 {coniig. speciale) « Patch 64 {canfig spéciale)
« Setup

Si vous utilisez 1 1a fois des patches de la mémoire interne et des patches de la carte, il n'est pas nécessaire

de suivre cette procédure

; - ' .:.1 ren m,--,m._/.q\ Q,ﬂ.';l]g‘ﬂ

All: joutes ies donnees de sysieing {1 vk Fuicion, paies, «isily, e & palohee
(C-11 - C-88) et la configuration spéciale (Special setup) seront chargés.

Patch: Les données des 64 paiches seront chargées

Setup: Les données de la configuration spéciale (Special setup) seront chargaes.

[Préparations] Insérez une carte DATA dans ja fente DATA.

Face arriere
DATA

_9%%

puricy
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2. TRANSFERT DE DONNEES AVEC UNE CARTE

Chargement d'une carte

@ Pressez[DATATAANSEER)

@ Pressez PAGE pour obtenir 'affichage suivant.

@ Pressez CURSOR [€[5) pour dépiacer le symbole "B jusqu'au type de données a transférer

DEUTE TREANS DD 1T
M1l FatokhsSe Loe D0V 1)

@ Pour charger les donnees, pressez

DRTH TREANS CROE T

lffl IR

Pour annuler ta procédure sans charger, pressez .
PATE TRANS DREDes THT

Loz e o

L'affichage reviendra & 'écran de jeu précédent.

#  Le fait d'exécuter cetfe procédure entrainera le remplacement des données de la mémoire
interne. 8i In mémoire interne contient des données que vous désirez conserver, veillez & les
sauvegarder sur une autre carte DATA 4 I'aide de la procédure de sauvegarde sur carte (voir
P. IV-4) ou dans un séquenceur i I'aide de Ia procédure Bulk Dump (voir P. 1V-12},

BOOA 'étape @, "affichage suivant apparait s'il n'y a pas de carte DATA insérée.

DETI cara ds mol pe oo

Si vous désirez poursuivre, vérifiez que ta carte DATA est correctement insérée et ré-gssayer.
Pour annuler ia procédure, pressez ou [_EXT T,
ft Veillez bien & n'employer qu'une earte DATA M-2561 (vendue séparément).
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2 TRANSFERT DE DONNEES AVEC UNE CARTE

Echange

@ Echange

La procédure d'échange intervertit les données entre mémoire interne et carte DATA

Mamoire interne

Mémoire de la carle

All Tune/Function, All Tune/Function,

Parties, Effels Parties, Effets
Echange

Patch Setup - All Patch Setup
64 (config. spéciale} « Patch 64 (config spéciale)
» Setup
[Types de donnée] [All, Patch, Setupj
Al Toutes les données de systeme {Tune/Function, parties, effets), des 64 paiches

(C-11 — C-B8) et de la configuration spéciale (Special setup) seront echangees.

Setup: Les données de la configuration spéciale (Special setup) seront échangees.

[Préparations] Insérez une carte DATA dans la fente DATA Réglez le commutateur Protect de 1a carte

DATA sur "Off"

Face arriére

BRI
! QYD ABHOINTTW il

o=

Commutatewr de protection

LaaLoud
v

oif
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2 THANSFERT DE DONNEES AVEC UNE CARTE

Echange

@ Pressez[DATATRANEFZR] .

@ Pressez PAGE [£F¥) pour obtenir Faffichage suivant

TR TREHS FHT & @i
L O R o St LY ]

@ Pressez CURSOR pour déplacer le symboie "p-" jusqu'au type de données & échanger

D0 TREANS T s a2
LI eFatok Sebur Y-

@ Pour échanger les données, pressez (NCVES]

LTRSS TRAMS THT

TV - -

Pour annuler la procédure sans échanger. pressez

BRTH TRAME 1T eRT
TR

® L'affichage reviendra a 'écran de jeu précédent.

# - 8i le commutateur de protection de ia carte DATA est sur On, I'affichage suivant apparait
britvement aprés V'exécition de P'étape @,

DETR czr is rrobected

Placez le commutateur de protection de la carte DATA sur Off pour poursuivre la procédure.
#  Veillez bien & n'employer qu'une carte DATA M-256E (vendue séparément).

~

Par exemple,
ID-800 (ALL) par sauvegarde sur carte (voir P IV-4), vous pouvez alors apporler vos réglages i un
autre JD-800. Les réglages précédents seroni tetrouvds en exdéeutant la fonction d'échange une
seconde fois Ainsi. 'utilisation d'une carte DATA équivaut 3 T'emploi de plusicurs ID-800.

Bien que les réglages actuels puissent 8tre transférés par charpement de carte (voir P 1V-6) ou Bulk
Dump (voir P 1V-12), les réglages de 'appareil récepteur serom alors perdus. Uiilisez ls fonction
d'échange quand vous ne désirez pas perdre Tes réglages de Pappareil récepteur

st vous exéeutez la fonction d'échange upres avoir sauvegardé les réglages de votre

BAV -9



3. T

@ Patch dump

Cette procédure tansmet les donaées de Yaire temporaire pour le patch actueliement sélectionné ou la
contiguration spéciale (si vous avez modilié les valeurs de puramitre, les données éditées) i un appaseil
externe sous lorme de messages exciusifs ‘
Patch/Special Setup '
Temporaire Trangmis scus forme

) FADI OUT
de messages exclusils

m > Appareit externe
oo/

A réception dun message de changement de programme, les donndes correspondant aa numéro de
changement de programme regu sont appelées dans Ta mémoire et copiées dans 'aire temporaire, entrainant
fe changement de patch ou de configuration spéciale (Specid setup). ta procédure Patch Dump, clle,
transmet directement les données dans I'aire temporaire du récepteur

LA I MR IN

RS IR T TS /

(00 - 7F en hexacécimal) .8

Mémaire Raception de message
exclusif
Patch/Special Setup
temporaire \ l Patch I Directemenl écris
o ; R R P _
Ecriture 1 Special Setup I : PSP -
Patch/Special Setup

temporaire
Le résuitat est le méme qu'avec un message de changement de programme, mais, en sauvegardant vos
patches ou la configuration spéeiale dans un séquenceur, vous €les sir qUE YOS MOTCEAUX Seront reproduits
avec les mémes sonorités que lors de l'enregistrement, méme si vous avez entre temps changé les patches

an mémaire, [} peat done dlre stie denregistrer ces donndes en début de séquence

[Connexions] Reliez le JO-B0O0 & un séquenceur (ou & un autre JD-800} comme ci-dessous

nav - 10




3. TRANSFERT DE DONNEES AVEC UN APPAREIL EXTERNE

Patch dump

@ Pressez[DAATRARSFER]

@ Pressez PAGE [X¥) pour selectionner l'affichage suivant

CE T I e
= it L e |‘I ':?I LT ‘ l K | I i

@ Pressez pour transmetire les données.

LT TREARS

IR N -

Pour annuler sans transmetire. pressez [BEGiD)

BRTR TRAME

oo 1 s

@ Vous retournerez a ['affichage de jeu précédent.

#  Les données exclusives de patel dump penvent étre recues i toni instant excepté durant l1a
reproduction des auto-démonstrations. Quand vous désirez recevoir des données exclusives,
réglez la réception de messages exclusifs {voir P, [I1-23) sur ON~I ou ON--2.

#  Pour plus d'informations sur ba transmission des messages exclusifs, référez-vous i " Commu-
nications exclusives" (voir P. V-58).
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4. C

© Réglages d'usine

Cette procédure rappelle loutes les données d'origine de lumémaire intesne du ID-800 (systéme, patches,

configuration spéciaie) tehes qui I soertie d'using

Mémuoire interne

Tune/Function, MIDI,
Parties, Effets

A Chargement

Memeire des réglages d'usine
g

Tune/Function, MIDI,
Parties, Effeis

Paich Setup
64 (config spéciale}

Patch Setup < All
64 (conlig spéciale) « Patch
« Selup
@ Pressez [DATATAANSFER]
& Pinines i I LA, LMD whinlilniiay badiiohagh bt
Factore presel
B

@ Pour retrouver jes réglages d'usine, pressez [FEVES].

Foormb o

B

3

1N

IW o Laetend

Pour annuler sans retrouver les valeurs d'origine, pressez [GEGHNG].

| STl Ot |

P

@ Vous retournerez & Paffichage de jeu précédent

st Cette procédure ne sert gu'en cas d'urgence, guand per exemple les données de la mémoire

interne ont #1¢ accidenteliement perdues. Pour éviter la perte de données importantes, n'utilisez

cette procédure que si c'est absolument nécessaire.
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Cetle section vous donners quelques idées pour créer différents types de sons en mode Single. Ré(érez-vous au tableau

du patch et & la liste de points mis en évidence, puis essayez & votre tour de créer vos propres sons

s Les zones blanches du tableau n'ont pas besoin d'étre déterminées.

© Section de cordes

@

v -2

Voici comment créer une sonorité de "section de cordes” selle que des cordes de synthé

Sélectionnez une onde contenant de nombreux partiels, telle que #001 : Syn Saw 1
Réglez le filtre sur LPF et fixez la fréquence de coupure du filtre (cutoff) & volre golt

Pour l'enveloppe de TVA, ralentissez un peu lattaque (T1) et rallongez le temps de reléchement
(T4).

TR ST 1 m

faire varier ie voiume en 1onclion de @ dyndinigue u griunceient des ioucnss di Gavis
Pour simuler un ensembie de piusieurs instruments, superposez (layer) deux ou frois iones.
Réglez I'accord fin (Pitch fine) de chague tone sur des valeurs iégerement difterentes.

Appliguez du LFO aia hauteur. Sivous changez lintensité etla vitesse du LFO pour chaque tone,
le son sera modulé pour étre pius riche et plus intéressant. En particulier, sl vous choisissez une
trés basse vitesse et une faible intensité, le son sera peu modulé

Utilisez les efiets tels qu'égalisation/reverb/chorus,

En tenant compte de fa balance générale désirée, employez l'égaliseur pour legerement
amplifier les basses fraquences (au dessous de 400 Hz) pour donner pius de poids au son

Pour 'effe! chorus, choisissez une vitesse plutdt iente, une réinjection (feedback) de 0, et un
retard plutdt long (environ 26 ms). Cela élargit amplement le son entre gauche et droite

Pour I'effet reverb, sélectionnez un type Hall et un temps assez long (environ 3 secondes)




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Section de cordes

[ Exemple de réglages ]

PARAMETHES COMMUNS DY PATCH [BLOC COMMON)

EFFETS DU PATCH [EFFECTS)

Key trig

Pitch coarse

Nom du patch Nom du patch (name} Séquence d'efets du groupe A Séquance d'elfets du groupe B
"""""""""""""""""""" Section de codes 1 T ORF L oRR S oRFwoeF 4T [er = RV)eraRF—mee
Niveay (Benderrangs|  agucn Sulo Porlamanie Dislortion Phasar
tevel) Togun| Up | bendsens YSW T Legalo | SW |Mede|Time| Type | Drive | Level | Maneei | Bare Depth Resonance  Mix
oo [ o2 [ oz | R S T R I R P L D
Zone da jau (Key range) Spectrum Enhancer
Tono A Tene B Tone © Tone D Band 1|Band 2|Band 3|Band 4|Band 5 Band 6] Width | Sens | Mix
Low | Hgh | tow | High [ Low | Hign | Low | Wgn || 7T
cd e e | es e [Tme [T DrvErtect Chords
Egalisew (EQ) Balance B Hate Depth Delay  [Feadback] Lovel
Low lreq |Low gain| Mi treq | Mid Q| Mid gain {High froq | Highgain] D:37 E:63 § 08He | 31 1 266me | 665 1 80 "
400Hz | v030B | 1kitz | 05 | 00dB | akiHz | wogB Dalay
Transmission MID!{MIDI Tx) Center tap|Center ey Lefttap | Leltlev |Bight tap | Right lev [Feadback
Mode Split Channg! Prog change Hold Cwmsl AT ms| 1T A %
point | tower | Upper | Lower | Upper | mode Reverb
mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm Type Pra delay [Early rel tav] HF gamp
TONES A B c B HALLT | T eEms T a8 5iHz
Lizyar > ON ON ON R OFF TONES A B
""" Adive | GN o ON__ | OFF | [Wade | LPF | LPF
=[susan 1 oN | 1 on_ oN | Cutaft iraq I
8| Courbe ayn. |03 o3 {7 03 Resonance | 00 06
e 3 TS T D w [Nt | e [l
e L 2000 SORC: YR S N DN =117 00t MO SO0 N
LSOO OO DO OO DR M 1= S St St
5 Wavalorm | LI S RS . LSRN IR LFQdepth ... 0. .
Offsot L U U T S, Atouch sens oo 00
| ey wig CoN ON on T Velo + 50 50
Raw ol T | ii[nevﬁion ] W_ ' m :96 """""" oo
Doy T e w | o0
SlFase T ey e e
HlWavorm b L Zlievalt | wo_ | 100
Offset U fima 2 00 00
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IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Instrument a cordes solo

@ Instrument 2 cordes solo

Voici comment créer un instrument A cordes solo tel qu'un violon ou un violonceile

M Utilisez deux tones, sélectionnez 'onde #007 et utilisez-la pour constituer la partie tenue du son

v -4

(sustain). Pour l'autre tone, sélectionnez l'onde #068 et utilisez-la comma composante d'attaque
du son, quand l'archet atague 1a corde. i

Réglez les enveloppes de TVA de chacun comme ci-dessous

[Tone A (composante de tenue)] fTane B (composante dattaque)}

Enfoncement

. - : Papmieeed n e F A ol j=rat
pOUr gue ie VIDIAIo S appiique progressivernen apres wi nstani.

Réglez la sensibilité & la dynamique des enveloppes de TVA et TVF sur environ +30 pour que
la dynamique de jeu intervienne & la fois sur le volume et le timbre

Faites le réglage de sensibilité & la dynamigue de ia durée d'enveloppe de TVA pour gue la
dynamique puisse rendre I'attaque plus rapide ou pius lente.

Utilisez les effets tels qu'égaliseur/enhancer/reverb.

Ulilisez I'égaliseur pour légérement amplifier les fréquences moyennes. Des bons réglages sont:
fréquence a 1 kHz, Qa2 0.5 et gain 4 +6 dB.

L'effet enhancer ajoutera de la brillance a la sonorité de la corde.

Pour I'effet rever, un type Room avec un temps assez court {1 s} donnera limpression d'une
petite piéce.

Quand vous jouez avec ce son, mettez salo/portamento en service. Réglez salo legato sur On,
le mode de portamento sur legato et la durée de portamento sur environ 26, Avec ces reglages,
le son d'attaque ne sera entendu que si vous jouez staccato (piqueé) et sera muet en jeu legate
(lig).




IDEES DE CREATION POUR FAIAE VOS PROPRES SONS

instrument a cordes solo

[ Exemple de réglages ]

PARAMETRES COGMMUNS DU PATCH (BLOC COMMON] EFFETS DU PATCH {EFFECTS}
Mom du patch Nem du paich {name) Sequence d'eflots du groupe A Séuunnce dellels do groupe B
T  agviment A eordes sole T C[EporFworrSorE LT Ba- ofF—oFF
Mivery |Bonderrange|  awpuch | Sow Perlamenlo Distortion Riinset B
leveli Ingwn| Up | bendsens ['SW Legato | SW [Mode| Time Type | Drive | Level |Manual| Rate | Depth [Resomancd  Mix |
100 | 02 | 02 00 “Jen | off [OFFLEGAG 26| T D Hel T
Zone de jeu {Kay ranga) Spacirum Enhancer
Tone A Tone B Tone © Tone D Band 1{Band 2|Band 3{Band 4{Band 5|Band 6] Width | Sens | Mix
Low | Migh | Low | ran | Low | High FLew T Hgh | T fT T N ED
C-1 G9 C-1 Gg Dry/Edtect Charus
Egaliseur (EQ) Bﬂ’ﬂﬂEeLB Hate | Depth | Delay |Feedbach] Lovel
Low freq | Low gain Midfreq | Mid G| Mid gain | ligh lrag [ High gain| Do g.az |7 T[Ty TI g
A00Hz | +00dB°| 1 kHz E 4.5 +06dB | 4z 00 g3 Delay
Transmission MIDI {MID) Fx} Center feplConter lav] Letttap | Leltlev | Right tap | Right lov [Feedback
Mode Sl Channel Prog change How | mel O TTTITTTT ms| 17T wms] T 3
Point 1 yower | Upper | Lower | Upper | mode Aevark
________________________________________________ Type__ | Prodelay {%?",yf?'“'f"_’ HFdamp | Time | Level | @
TONES A B c 2] ROOM 2 GO ms 1] 4 WHz i0s 67
Layer ON ON OFF OFF TONES A B 1 b
T heve ON ofFf | 1 77777 Moge ~ | | e | TPF G
= [ Sustain_ T O D R | TR T < D I R
Sl coumemyn. 1 e o4 | Respnance | 00§ I
Rala I R R e s N I N N B
VN T I N F TR N T I R
oLFate oo T B T
% [Waveorm | L O SRR RN S LEOdepth | LI L R S
Oﬂs;e—l ————— A DU B D Aloych sens 00 00
Keytig 1« i T R Valo + 35 +50 H @
Rata a R Tm"ormnzahv;zio: : : ) 00 o || T
[Dotey 71 o Tt e ] 00 {0 T
o Fade T TT)TTee Tl Y Mmey e e
G| Wavelorm | ™ Z|Loveit "7 THTC LN wo L
Ofiset L O e w | Tmez ) s | o |l
Hey trig OFF Ellovelz 32 LS S
Filch coarse 12 S U A D A
Pichfne | R N T R D Sus level - O N
[ Pichrandom | To0” | Tea T[T T med T g0 I T
PichkF | o | L A B A Levelda 1777 s L R
Aouchbend | OFF | TofF | R T B e T
ofBender | I N A D | Basdr | wp T T S
L E Lwavelorm——] 007 068 T B e T e T -
Wavesouce | T[] W R N N B R
Movehsens | 00 r w0 | L. | Moushsens | o S W
ASicanr e NI B RN NURRRN! S LFOsolect | " ; N DU B DRRRRN R
|LFO2depth | LU L N LFO depth ao 0o
Levar sens B3 25 00 Velo +33 + 50 L W aT— @
Lvele b A N SR R B | LIRS NS I RGO S S ®)
Timevele | g0 b L T R N | Time KF + 02 AL N
> | TmekF T4 W o N RN SR g [Tmar T BT (U2 D B
&loveio | o | 00 e GlLewlt ] 0o 0o
& | Time 1 00 6o =L Twne 2 85 26
[ R B e e L a """"""""""""""""""""""""""" Pl
Eltevai1 " 77] 77 w | w R Leviz |7 AN @ (@
B ime 2 o R S Timed ‘oo I
BN TR SO 2 AN DR N 1= NS T DO R A
!:evelz wwwwwww QO.-— o] o vﬁ!‘?‘l-e4 o :'{ e GG- ----------------
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IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Section de cuivres

@ Section de cuivres
Voici comment créer une sonorité de section de cuivees telle que des cuivees "synthé”

(@) Sélectionnez une onde contenant de nombreuses harmoniques, telle gue #001 : Syn Saw 1
@ Réglez le filtre sur LPF et fixez la fréquence de coupure du filtre {cutoff) a voire golt.

@ Réglez lattaque de l'enveloppe de TVF pour qu'elle soit un peu plus lente que celle de
I'anveloppe de TVA Cela donnera un changement de timbre dés le début du son

TVF ENV

TVA ENV

Enfoncement

Prtir simidar in neemble de plusiaures instrements supernnser (laver) daux ou trois tones

® Reglez I'accord grossier (Pitch Coarse) de chaque tone & une octave d'acart, etl'accord fin {Fitch
Fine) a environ 2 pour créer un effet de désaccord qui rend la sonorite plus riche

® Appliquez duLFO alahauteur d'untone. Faites les reglages pour que ia hauteur soit légéremert

Hautieur
T ta hauteur des autres tones

l 5 TEMAS

7

™
A
P La hauteur du tone A

() Utilisez les effets tels qu'égalisation/reverb/enhancer.

Utilisez 'égaliseur pour légérement amplifier les basses irequences {au dessous de 400 Hz)
d'environ +6 dB pour donner plus de poids au son

® L'enhancer rendra le son pius présent au mixage
@ Utitisez l'effet chorus pour élargir le son entre droite et gauche.
@ Pour Yeffet reverb, sélectionnez un type Hail et un temps assez court.

@ Faites les réglages pour que |'afiertouch rende le son plus brillant (c'est-a-dire que {aftertouch
fasse s'ouvrir le filtre).

wv-o




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Section de cuivres

[ Exemple de réglages ]

PAHAMETRES COMMURNS DU PATCH {BLOC COMMON)

EFFEYS BU PATCH (EFFECTS)

Nem du paich

Nom du patch (nams)

Section de cuivies

EN}- OFF — OFF = OFF

Séquence d'ellets du groupe 8

CH}x RV — OFF

Niveay |Bendorrange!  awgch Sola Portamardo Distoriicn PiEger @
leveh | pown] Up | berdsens (SW T Tegato | 5W [Mode|Tma]| Type | Drive | Lavel | Manal | R Depth: [Resorancy  bhix
b | o2 [ op T oo jorR] T = I I D O R T ™" A s e
Zone de jeu (Key range) Speclrum Enhancer
Tone A Tone B Tone G Tone O Band 1|8and 2|Band 3{Band 4]Band 5[Band 6| Widih | Sens | Mix
Low | High | Low | High | Lew | High | Lew | Mgn | ¢ {77 "1 ooyt '3{””5'6"@
B I O I o = A R Dry/Elingt Chorus
Egaliseur (EQ) Batance 8 Rate Depth Delay |Feedback| Level
Low freq | Low gain | Mid req | Mid Q | Mid gain | High freq THigh gain D40 Eree | 05k | 3] woms | o |
G00Hz | +OBGB § 1kHz | 05 | 00dB | AxMz | 00wl Delay
Transmission MID! {MID1 Tx) Cenler taplCenter ev] Lofttap { Leftlev [Righttap ] Right lev [Feedback
Mode Spiit Channel Frog change Hold S e T msj TV ms| 7T %
point 3 lower | Upper | Lower | Upper | mode Raverb
mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm Type_ | Prodelay [Eary rellev] HF damp | Time Lavel @

Key irig

Pitch cearse

LRGE-depie—

ITCH ENV

P
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IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Cuivre solo

H i
©® Cuivre solo
Voici comment ceéer une sonorité de cuivee selo telle que trompette ou <ot

T Sélectionnez une farme d'onde simitaire au son acoustique, telle que #096 ou #097, ou encore
une forme d'onde riche en harmonigues telle que #001 - 003

@ Utilisez le fiitre en mode LPF et fixez une fréguence de coupure assez haute. Montez un peu la
résonance pour danner plus de caractére au son,

& Réglez les enveloppas de TVF/TVA comme oi-dessous.

TVA ENV

Enfoncement Reiachement

@ Pour simuler linstabilité de hauteur durant Vattaque, réglez I'enveloppe de hauteur comime sult.

Hateur

)|\ Tone A

= Temps

G
l/‘ PITCH ENV {enveloppe de hauteur

@ Faiteslesréglagesde LFO 1 pour que le vibrato apparaisse progressivement en cas de maintien
de la note

B Lititisez les effets tols qu'égaliseur/anhancerfrievarh.

@ Utilisez I'égaliseur pour iégérement amplifier |a piage de frequences appropriee pour le son que
vous créez. Pour le cor, amplifiez les basses, pour le trombone, les fréquences moyennes et
pour iz frompette, les hautes fréquences

@

t'enhancer donnera pius de briliance au son.

Paur leffet reverb, sélectionnez un type Hall et un temps assez long pour créer une atmasphére
de solo

@

Quand vous jouez avec ce son, mettez solo/portamento en service. Réglez solo legato sur Off,
le mode de portamento sur legato et la durée de portamento sur environ 30 Avec ces réglages,
ie son d'attaque ne sera entendu que si vous jouez staccato (pigue) et sera muet en ieu legato
(hé).

/v -8




IDEES DE CREATION POUR FAIRE YOS PROPRES SONS

Culvre soio

[ Exemple de réglages ]

PARAMETRES COMMEUNS DU PATCH {BLOC COMMON) EFFETS DU PATCH [EFFECTS)

Nam du pateh Nom du pistch {name) Séquenccﬁ d'elfels du groupe A Séquance d'ellets du groupe B
R T OFF —~ GFF — OFF -{EN & AV QP gt (6 )
Niveau |Berderrange!  aeuen Selo Poramanio Dislortion Phaser
fevel Tpawn] Up | berdsens (W teqate | SW ModelTime Type | Drive | Level {Manual] Rate | Depth Mesoeancd  Mix

A IO Bhuais sl M Piprgvd iy IS AN SN g Rl ool NS ALt Biorkcl i el TRALAT
19 100 02 | 02 oF 7| ON | OFF | ON LEGNQ 30 Hz Mz,
Zone de jeu {Key rangs) Specirm Enhancer
Tone A Tone 8 Tone © Tone D Band 1|8Band 2|Band 3{Band 4 |Band 5|Band 6| Width | Sens | Mix

Low High Low Higi Low High Low High 71 36 @

Gl G Dry/Eifect Chorus
Egalispur {(EQ} Balance B Rate Depihy Detay  |Feedback| Level

@ Low lreq { Low gair|| Mid freq | Mid Q | Mid gain | Righ reg [High gain] D :50 E:50

A00Hz | 0048 "} 800 Hz o5 +06d8 | 4kHz 00 a3 Dalay
Transmission MIDI (MIDH Tx) Center tapiCenter lav) Lelttap | Leftlev | Righttap] Right lev [Feedback

Spiit Channel Prog change Held s s ns %
poinl | Lower | Upper | Lower | Upper | mode flevorh
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Type Pre delay (Early rel fovi HF damp Time {.ovel
TONES A B c D HALLE  ooms 1 Ta T 25k | 85s | a0
. f.i!!e_f AAAAA On OFF OFF OFF TONES A B C D

Active
= | Sustain

Dolay
&=t

Key Liig
Pitch coarse

(1)~} wevetorm—s

@ RO -dopth - LFO select 2]

IV -9



IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

instruments a vent

® Instruments a vent
Voici comment simuler des instruments & vent tels que flilte ou sax

@ Des sons de type "a vent” (flile, sax, etc ) sont composés d'une partie tenue et du souffle. Pour
la composante tenue, utilisez le tone #092 : Fiute. Pour la composante de soufile, utilisez e tone
#075 : Flute Push (ou #024 : Rad Hose).

@ Utilisez ie filtre en mode LPF et fixez une fréquence de coupure assez haute.

@ Réglez les enveloppes de TVF/TVA de chaque tone comme ci-dessous.

{Tone A} {Tone B}
TVE ENV TVA ENY TVA ENV
\: //

(L enveloppe de TVF (TVF ENV)
rrest pas necessaire}

(& Utilisez le LFO pour créer un vibrato d'arrivée progressive qui rendra la sonorité plus réaliste

(& Utilisez I'égaliseur pour couper les fréquences moyennes trop présentes et amplifier legerement
les hautes fréquences

® |l est spuhaitable d'utifiser un léger effet chorus.
7) Pour la reverb, sélectionnez un type Hall et un temps assez long.

Quand vous jouez avec ce son, mettez solo en service et solo legato sur off Vous obtiendrez un
trés bon rendu avec un instrument & vent MIBY, etc., pour piloter ce son.

v -10




FDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Instruments & vent

[ Exemple de réglages ]

PARAMETRES COMMUNS DU PATCH [BLOC COMMON) EFFETS BU PATCH [EFFECTS)
| Nom du patch ) Nom du patch (name) ~ vSéc{u_eiu_:e d'gifels du groupe A | Sequence d'eflets du groupe B
"""""""""""""""""""" Fule T T SRR L ORF v OFF — OFF 1 ToH = VIR {5
Niveay Benderrange!  Awuch Solo Portamento Distartion Phaser
Uovel) Ipown| Up | bendsens [EW T Logato | SW [Mode|Time Type | Drive | Level [Manual]l Aale | Depth |Resonancd Wi
BREAEEE I e e o A I T Hs S el Tt ey 7 A
Zone de jeu {Kay range) Spectrum Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tene D Band 1]8ard 2|Band 3|Band 4 |Band 5| Band 6] Widih | Sens | Mix
Low High Low High Low High fow High | 7T Ty
N < N N D T e At R Dryittiact Chorug
Egaliseur (EQ) Ralnnce B Rale Depth | Delay  |Feedback]  Level
® Low fraq | Low gain | Mid frog | Mid Q| Mid gair |High req[Highpaind D760 E:81 | 04tz | "3 |80ms | a0% | e ] ®
AG0 Bz 6048 7] 830 Hz 1,0 -05dB | 4 kHz +04 dB Delay
Transmission MIDI (MID Tx) Center taplConter levi Letttap | Lefi lev | Right tap | Right lev |Feedback
Mode Split Channel Prog change Hold I msl T ms| T %
point Lower | Upper | Lower | Upper | Mode Raverb
"""""""""""""""""""""""""""""""""""" Typo_ | Prodelay Early rello] HF damp [ Time i EENIG!
TONES A B C 2] HALL 2 08 ms 52 2 kHz 365 77
Layer ON ON OFF OFF TONES A B c b
“““““ Aelve T TUTTON T TORE T T Tede _WE TR ®
= | Suslain ON QFF Cutalf freq 66 7 N

Key trig glleveiz ] w . ©)
| Pitch coarse | SR NS - S U B Tened § L DR D

| Pitch line 0o oo | T Sus leval oD N .

Piteh random | " 0o | ag LT Tmes |77 I DO D
E T oY Heeia T I R P

| Atoushbend |« ofFF | oFF | T Level 1 0o 06

Level 2 00 40 Time 4 41 16

v - 11



IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Voix synthé

® Voix synthé
C'est le son de synthé "adrien” typique.
(O Sélectionnez I'onde #025 pour le tone A et 'onde #035 pour le tone B

@ Faites les réglages de TVA/TVF pour chague tone comme ci-dessous

{Tone A} TVA ENV {Tone B) TVA ENV

- A"

L]
TVF BNV 1 s
— 1
T {L'enveloppe de TVF
nest pas nécessaire)

y.y 7.y
Reldchement Relachement

@ Pour le tone B, utilisez le fittre en mode BPF et montez légérement la résonance

PR e OO AR B O e R SRR P

@ Pour le tone B, réglez le LFO2 pour qu'll s'applique aprés ie relachement

® Pour le tone A, appliguez une enveloppe de hauteur qui fera varier la hauteur durant l'attaque
Faites les régiages pour gue Pafteriouch affecte le timbre

HaumurT Tene A
G o
‘Fw\
N Temps
M’u; ENY
7 [ntenant comple de la balance générale, utitisez Yégaliseur nour legeremant ampdifier la glage
moyenne

Appliguez du chorus pour "grossir” le son.
@ Pourlareverb, sélectionnez untype Hall etfixez un temps assez long pour abtenir plus d'ampieur.

@ Quand vous jouez avec ce son, utilisez la dynamique pour passer du tone A au tone B.

Niveau Tone B

Dynamigus

[V - 12




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Voix synthé

[ Exemple de réglages }

PARAMETRES COMMUNS bU PATCH {(BLOC COMMON}

EFFETS DU PATCH [EFFECTS)
Mom du patch rgum du paich (name) Lgfiquence d'eliels du groupe A Séquence deffets du groupe B
R T e OFF = OFF = OFF — OFF 4+ CH— AV OFF
Niveau [Benderrange|  awuch Solo Portamenta Distoriion Phaser
lavel) Ipown| Up | bendsens Sy i Legato | SW Mode{Timet Type | Drive | Level |Manual] Rate | Doplh Resonancd  Mix
LI A o CjorFl Y T R R R L I i """""
Zone de jeu {Key range) Spacirum Enbancer
Tone A Tone B Tone © Tone D Band 1;Band 2|Band 3{Band 4|{Band 5|Band 6| Width | Sens | Mix
Low High Low High Low High Low [ R D I 2 A R A R S
B e " T A" A A R S OryiEtleet Chorus
Egaliseur (EQY Ba ance B e Deplh Detay |Feedback] Love (8
@ Low lreq | Low ga‘rnjl iid [f'%q" ."’S’iﬁ,?. Wid g}a:‘rrj t!igi:_lrﬂeg If\gpvghmvn Di1a £m2 | IRET R - Di ‘ms | anse |7 ) \@/
~{avoHz | codB ] 1wMz 1,0 [ 40568 | skHz | 00dB Delay
Transmission MID! {MIDI Tx) Center tapiCenter tev, Lelilap | Leltlev | Righttap | Right lev [Feadback
Mode Split Channal Prog change Hotd Cwme T ms| T msj T %
j point Lower { Upper | Lower Upper mota Hevarl

Kay trig
Pitch coarse

(= eveion—]

P

(Went]

LFS-depth—3y

tevel 2

H/V - 13



IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Basse synihé

© Basse synthé

M Utilisez le tone A pour le corps du son et le tone B pour accentuer |'attaque.

@ Failes les réglages de TVA/TVF pour chaque tone comme ci-dessous L'enveloppe de TVF du
tone B ayant un réglage d'amplitude (depth) de —56, l'enveloppe reeile sera dilferente

4 )
{Tong A} TVA ENV {Tone B,.TVA "y
" ‘/
TVF ENY \TVE ENV
"t/ -
A = -
Relachemenl

3 Utilisez le fillre en mode LPF Plus le réglage de résonance sera haut, plus le caractere du son
sera prononce.

Coarée} sur 24
& Sélectionnez les ondes #023 : Syn Bass et #032 : Wave Scan. Vous pouvez aussi choisir les
ondes en dents de scie #001 - 003

)

Utilisez I'égaliseur pour amplifier la plage des basses fréquences.

@

Réglez le type de reverb sur GATE.

@

Quand vous jouez avec ce son, utilisez sojo/poriamento. Habituellement, if est pius souhaitable
pout les sons de basse synthé d'avoir une attague nette, aussi réglez solo legato sur off et
choisissaz Normal comme mode de portamento.

(8

Reglez (a plage d'action du bender sur =1 nolave. Ragler e vibralo pour aull ne s'apphiaus Gus
si e levier modulation est déplace

v - 14
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IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Piano acoustique

@ Piano acoustique

(T Utitisez 'onde #071 : Piano Ak,

@ Réglezasservissementde la hauteur au clavier (pitch key follow) sur 101 Celarendra lahauteur
plus élevée dans les aigus et plus basse dans les graves (comme dans 'accord d'un vrai planc)

@ Ciéez une enveloppe de TVF avec une chute (decay) et réglez son intensité (ENV Depth) sur
environ +40. Faites les réglages de sensibilité a la dynamique et de sensibilité de la durée & la
dynamique pour que les faibles dynamiques (les notes jouées doucement) n'ouvrent pas frop le
filtre,

TVE ENV

/

~zm s pauslenns da TVA auen nine chite (decav) aussi Faites les regiages de sensibilite

v Pl b Lo mITOI e D FE AL SIS e e 1 (I 1R O e b

G LepdiaiGLY, Wb BN yH

clavier pour simuler les caractéristiques d'un piano

TVA ENV

/

& Pour un piang, n'utitisez qu'un seul tone pour conserver ta polyphonie maximale Pour un piano
"hastringue”, désaccordez deux tones identiques {pitch fine = environ +5).

5+ Utilisez leg effats egaliseur/chorusireverh.

@ Employez I'égaliseur pour amplifier la plage medium afin d'augmenter le volume pergu,

Sélectionnez ie type de reverb approprié a l'emplacement ou le piano est sensé étre joud Pour
un piano solo, sélectionnez une reverb de type Hali Pour un piano en accompagnement,
sélactionnez une reverb de type Boom

@ Utilisez le chorus pour élargir le son entre droite et gauche

Quand vous jouez avec ce son, utifisez la dynamique pour pitoter son amplitude. Le fait de
connecter une pédale de sustain permet une interprétation pius “pianistique”

H/V —i8




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Piano acoustique

[ Exemple de réglages ]

PARAMETRES COMMUNS DU PATCH (BLOC COMMON}

EFFETS DU PATCH {EFFECTS)

Nom du patcin Nom du pateh (name) Saquence d'eflets du groupe A Séquence d'ellels du groupe B
N N Y OFF = OFF — OFF ~ OFF 4| CH = RV} ———1(E}
Miveau (Bendarmngel  mouch Solo Porlamento Distortion Phaser
(lavel} P Down Up | bendsens |gw Legato | W [Mode[Time] Type | Drive | Level | Manual] Rate Deply Hesonancg Mix
00 oo | oo | oo JoFF]TT T OFF | T T gy e T
Zone de jeu [Key range) Specirum Enhancer
Tone A Tene B Tone C Tore D Rand 1|Band 2| Band 3|Band 4] Band 5|Band 6] Width | Sens | Mix
Low High Low High Low High Low High | Tty
R - N N R i AR A R Dey/Eifect Chorus
Egatiseur (EQ) Balance B Rate Depth Detay |[Feedback: Level
Low Ireq | Low gain| Mid req | MidQ | Mid gain | High freg High gain D67 E:33 | El.:lw??zm T MSKUh,DW ms | 00% | "o ] @
400Hz | 00dB | TkHz | 05 | \iadB| arz | 00cR Delay
Transmission MIBI (MIDI Tx) Center tap/Conter iev] Lofltap | Leftlev | Right tap | Right tev ;Feedback
Moda Spht Channol Prog change Hold S e T msp 1 N %
point Lower | Upper | Lower | Upper maoda Ravers
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Ee | Pro ooy [y el o] HEcamp [© Tme T Lovel )
TONES A B (4 1] HALL 3 00 ms 43 1.6 kHz .85 85
Eayer 3 ON OFF OFF | OFF TONES A B 5 D
T Taaive S R Mode LFF |
= | Sustain Jooon b T C—JUEE)!:! yn& T -: I R D A
_8 o R D T A B Resonance | N D R I

Key liig
Pitcheoarse | L
Pilc_h_li_nfa _______ oo
Piteh random 00
Bitgh A4 F s 101
Aouenend | OFF
@ | Bendar QFF
B W avalar o

Level 4 5]
l.euu“elA _1oo B
Bias dir up

Level 2

Time 4

IV - 19



IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Fiano électrique

© Piano électrigque
Voici conunent créer un son de piano de type Rhodes

T Utilisez l'onde #072 pour le tone A et l'onde #074 pout le tone B.

@ Réglez les enveloppes de TVF/TVA de chaque tane comme ci-dessous.

{Tone A} {Tone B} TVA ENV
’ SOV p
—— TVA BN v . TVF ENV
TVF ENV | » 5
— kY

Relachement Relachemant

@ Fas%es les reglages de sensibilté a la dynamique de I'enveloppe de TVA pour que le tone B ne

ctee A s tarcmnin lee netan annt fartoe

Tone A

@

Utilisez tes effets égaliseur/phaser/chorus/reverb.

@

Employez 'égaliseur pour légérement amplifier les plages haute et basse

@

Utilisez le phaser pour créer une modulation lente typique d'un son trés populaire dans les
années 70

@

Employez I'enhancer pour créer un son métallique
@ Utilisez le chorus pour élargir le son entre droite et gauche.

@ Pour la reverb, sélectionnez un effet de type Room et fixez un temps court {si vous désirez plus
d'ampieur, un type Hall est aussi valable)

@ Quand vous jouez avec ce son, le fait de connecter une pédale de sustain permet une
interprétation pius expressive.

IYV -




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Piano électrigue

[ Exemple de régiages ]

PARAMETRES COMMUNS DU PATCH (BLOC COMMON]

EFFETS DU PATCH (EFFECTS)

Mom du palch Mom dy patch (name) Séquence d'elfels du groupe A Sequence d'ofels du groupe B
""""""""""""""""""""" Pizno dlectrigue 1 [PH — EN — OFF = OFF CH e AV ¢ OFF [t {4)
Niveau {Benderrangal  asguch Suolo Partamonto Dislortion Phaser
level) [ppwn] Up | bendsens |'SWT ) ggato | SW [Modermme| Tyme | Drive | Level |Mamoal| Bate Depth [Rescnance]  Mix
w0 o0 | oo [T 00 [OFF| OFF ] I D e se0ii|vor:| s e | | (®
Zone de jeu {Key range) Speclum Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone Band 1iBand 2|Band 3|Band 4|Band 5{Band 6] Width [ Sens | Mix
Low High Low High Low High {ow Hign | T e 61 | & @
e I I =00 R A R R Dry/Effect Chorus
Eqaliseur (£Q) | orenee® | Rate T Denin T ey TFeodback| Cevel
@ Low freq | Low gain, !_v!id_f_req uw_duqu i“i‘{!z%i? High treq i_-ii-gp-gf_\in D:4d E:56 L0 Hz 27 40 ms 09 % 55
A00Hz | 00dB [ 2kHz 0.5 +03dB | dkHz | 00dB Delay
Transmission MIDI (MID) Tx) Cenler tap(Center lev) Lelttap | Leftlev | Right tap | Right lev [Feedback
y Split Channel Prog change Hold CTms| YT S I e %)
ode s
Point b Lower | Upper | Lowsr | Uppar | Mode Raverb
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Tpe_ | Progoay Gadyreltey Wrdanp [ Time | levl | )
TONES A B C 2] ROOM 2 00 ms 24 2 kHz 158 39
Layer aN On OFFM OFF TONES A 8 [ D
'''' I I - N Waoda LPF 1 iFF
@ fSman— ov | on T[T Jewenie | e
Q | Courbe dyn. 02 04 Rggo_ng:r_:ge _______ - N LR N B
L T Y T wlEwvaepn | s |l m i -
[Delay | T i cueiike 1 a | I I R
S leade Tl TR N 1 U O OO RO
SiWaveom LEQdepth 1. .. oo L. SN S R
EE N R R Atouch sens 06 a6 e
Lo T N e R Velo + 40 - 40
Rate )T Tmevelo |00 | s [ TTTTTUTTTTTOUC
[Deiay I T e T e w
offade "1 BN SRR BUUURRN! RSN N LS w | o
SWavetor | Zleelr | wo | oo |
Ot 1 w |Tmez w | s |
Kay tig gilevel2 | 85 IV Sy S——— @
Piich coarse 00 0D Time 3 72 1 o

H/V =21



IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Guitare sans sustain

@ Guitare sans sustain

&

@

NS

@

D @ @

@

@

H/V-22

Voici comment créer un son de guitare sans sustain, tek que celui d'ne guitare acoustigue ou d'une guitare
électrique i son clair.

Sélectionnez l'ende #058 : Nylon Str

Créez une enveioppe de TVF sans sustain et régiez son amplitude (ENV Depth) sur environ +504,

TVA ENV

Réglez ramplitude de l'enveloppe de TVA (ENV Depth) sur environ +50 el augmentez la
sensibilité a la dynamigue de chaque enveloppe.

lewbratone sapphquequeswousempioyez lianér:ouc.h oﬁ Ié se.viér.mﬁcuiatson |

Utitisez 'égaliseur pour légérement atténuer a plage medium et légérement amplifier les aigus.
Connectez le delay aprés |a reverb

Cholsissez une reverb de type Hall, avec une assez grande profondeur

Utilisez le delay pour légérement déplacer fa sonorité originale et le son réverbéré entre gauchél
et droite

Pour simuler urte guitare & douze cordes, utilisez le chorus ou copiez ce tone sur un autre tone
et désaccordez les deux.

Quand vous jouez avec ce son, uliiisez ia dynamigue pour créer des varialions d'sxpressian et
gssayez d'imiter le phrasé d'un guitariste




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Guitare sans sustain

[ Exemple de réglages ]

PARAMETRES COMMUNS BU PATCH (BLOC COMMON)

EFFETS DU PATCH [EFFECTS)

Nom du palch Nom du patch (name} Séquence daliets du groupe A Séquence d'eflpts du groupe B
T Wit acovstigneF T OFF = OFF = OFF — OFF & AV — DL jeerr———-(§)
Niveau |[Benderrange|  Amuch Soly Portamanto Distortion Phasar
{level) | pown] Up | bendsens SWT Lagalo | SW |Madel Time] Type | Drive | Lovel | Manual | Ree Depth: Resorancd  Mix
Tob 62 es | oo joer| T Lo O O T e I ™ ™™ iy Rl B
Zone de jeu {Key range) Spectrum £nhancer
Tone A Tone B Tone G Tone D Band 1|Band 2|Band 3| Sand 4] Band 5|Band 6] Width | Sens | Mix
Low High Low High Low High Low el D D D R D
BTN =00 R A R e R AR Dry/Efect Chaorus
Egaliseur (E0) Balance B | fste Depth Delay |Feedback] lLoved
Low ireq | Low gain| Mid freq | Mid O | Mid gain [High eg| High gain| 8 a4 E:56 | [ T T T
900 Hz | 00dB ‘] 1.61¢iz | 10 | -03dB | 8kHz | +03dB Delay
Transmission MID! (MIDI Tx) Center tap(Center levi Lelliap | Leftlev | Righ! tap | Right tav |Feadback
Moda | St Channal Prog change Mod | 220ms | 47 [ 180ms | 3% |Twoms | 43 | r38%
point Lower { Upper | Lower | Lpper | Mmods Revarb
""""""""""""""""""""""""""""""""" Trpe | Pre dolay Jeary relloy i aap | Time T Lovel ] 5y
TONES n B 12 D HALL 3 00 ms oo 8 iz 1,98 78
Layer ON OFF QFF OFF TONES A B c D
T T aawe T on | orF | ORETTTT OFF Mode | LeE
S P T A | Gutell Ireq I I A
8 Courbe oyn K A e Resomance | I R A R
Rate R R w | ENVdepth [ o8B0 je——odolillTPTITRTI (3)
ey I R D A Flomoine |
ot o Ll LFGseleat 17T ) T T
Y wavslorm  f LI DN DR S LFGdegth | R R R R
't-)l_lge} __________ SN D R B Atouch sens 00 e
Key tg L T T I velo + 50 - @
Rate i Ti?rrn_;?_vew 3 i ____ I R
Doy )N LU R . T Y BN IR
o[ Fade T e T o [
| wavetorm | Ziteveit | wa LT
Ofwal | w [ Tmez ] 3
Koy Ing Bilevsiz 17 TN o e @
Pitch coarse 00 “Time 3 I R D

Lavel 2

H/V -~ 23



IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Aéglages dinitialisation

<< Remarque >>

/Y -26

Les paramétres d'un patch contenu par une carte ayant €€ initialisée (voir PIV-2) suront les valeurs
suivanies:

Ces valeurs servent 2 Ia création d'un son sans base de départ. Vous pouvez commencer & créer de
nombreux sons i partir de ces vieurs Vous pouvez iussi créer des sons imitpnt des patches internes ep
réglant chaque paramétre comme dans fe patch interne dont vous désirez vous inspirer ou en copiant .
patch dune carte initialisée (voir P {-86) dans la mémoire interne. o




IDEES DE CREATION POUR FAIRE VOS PROPRES SONS

Reglages d'initialisation

[ Exemple de réalages ]

PARAMETHES COMMUNS DU PATCH {BLOC COMMON]) EFFETS BU PATCH [EFFECTS)
Nom du paleh Nom du palch (name) Saquence d'eflets du gioupe A Séquence deffets du groupe B
R I Y A OFF < OFF = OFF ~ OFF = OFF = OFF — GFF
Niveay |Benderrange!  aouch Sole Portamento Distortion Phaser
flevel) nown| Up | bendsens "SW 1 Legato | SW |Mode|hime] Tyne | Drve | Lewol |Manuat] Rale | Dapth Besonance] Wi
oo | o2 oz | Y U|GFF] T ORF | ORF| W | S0 [MpisT| 30 ) T a6 R: [ Zeme | e s T e
Zaone de jeu (Key range) Spectrum Enhancer
Tone A Tone B Tone C Tone D Band 1|8and 2{Band 3| Band 4 |Band 5|Band 6] Width | Sens | Mix
Low High Low High Low High Low High T IR IVET R IR 50
C-1 @0 ot e [ es (e T EN e T oresten Chorus
Egalisaur (EQ) Balance B Rale Depth | Delay |Feedback] Level
Low freq | Lew gain ) Mid reg T bid Q| Mid gain | Migh tfreq | High gain ! ‘50 E:50 | o3knz | B0 ] “SE}Wn;s- T soe | 100
406 H [ S00dE | TkAz |05 | 6ddB | akHz | 00dB Delay
Tranamission MIDE {MID} Tx) Conter tap|Center lev} Lefttap | Leitlav | Right lap | Right lav JFeedback|
T e Granel Prog change | v | 306ms | 53" | iobms |6 | Hooms | 50| sE6u
point | ower | Upper | Lower | tpper | mode Bavarl
CsPLTT T Tca Tl o2 T o ] oo ) Teor ) BOTH | type | Pre delay [Early rel tov] HF damp | Time Leval
TONES
Layer
""" Acive
= [Sustan
[+ Courmbé;j;'n‘
Rale
LE-.
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Ce mode vous permet d'entendre les morceaux de démonstration intemnes Le mode Single etle made Multi on chacun
un morceau de démonstration,

# Cette fonction n'est disponible qu'en mode de jeu (ou lorsque vous déplacez les curseurs dela
facade). Elle n'est pas exécutable en cours d'édition ou d'éexiture.

@ Touten tenart [EGT 1, pressez (NG VEL] k

mememammen RO §91

Tt aelunctiom

ety m mmmmomamam

@ Pressez (NGVES] ef la reproduction commencera

FLE

@ Pressez et ia reproduction stoppera.

L e S IR R FR R LR R A SN N ER R IO B R ] RN T L S R LW LV

# Durant 'auto-démonstiration, aucun message ne peut étre regu en MIDI IN.

4 Les données de PPauto-démonstration ne sont pas transmises par ia MIDI OUT.

% Pour que vous puissiez créer des morceaux vomme ceux de I'aute-démonstr ation, il vous faut un
séquenceur ou un autre appareif externe du méme type.

Mode Single Mode Multi ¢
«Introduction» «Eau De Vie»
Musique par Adrian Scott & Musique par Adrian Scott
Tatsuya Nishiwaki
Copyright © 1981, Adrian Scott Copyright © 1991, Adrian Scott

Biographie des compositeurs

Adrian Scott

Adrian Scott a assuré les parties vocales et de claviers du populaire groupe australien apAlr
Supply» Poursuivant depuis une carriére solo, il a gagne en 1984 le prix d'argent au «Worid
Song Festival Tokyo '84» Actueliement, il produit des musiques de publicités et de films. De-
plus. comme instrumentiste. il 2 accompagné de nombreux musiciens australiens célébres,
incluant John Farnham et Kylie Minague. 1 vit 2 Melbourne, Australie

Tatsuya Nishiwalki

A débuté en 1987 comme membre de “PAZZ" pour CBS/Sony Records . Aprés la dissofution du
groupe en 88, il a pariicipe & la production de nombreux albums (composliion, arrangemant et
parties de claviers). Son travait et son style de jeu particuliers ont faitsa réputation Sasensibilité
musicale assure une interprétation riche dintérét et d'émotien au ceeur d'arrangements gui
portent sa "griffe”

"Iatraduction” donne un bon exemple de jeu violent aves des sonarites a distarsion

Attention : Tousdroits réservés. L'utilisation non autorisée de ces morceaux
est une violation des lois en vigueur.
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@ Messages d'erveur

Si vous wtilisez incorrecternent le JD-800 ou si une procédure ne peut pas sexéeuler normatensent, un
message d'erreur apparait dans Pafticheur Rél&rez-vous i cetie section et suivez fa procédure appropride

D Messages a la mise sous tension

Trbermal brsbdsea 1o

[

H

Raison:  Lapile inlerne de maintien de 1n mémoire est trop faible.
Action :  L'affichage disparaitra bientdt Contactez fe service de maintenance Reland le plus proche

O Messages lors de [a sélection d'un patch

CAHTTer w=rad is ok

Raison : Hn'y u pas de carte DATA dans la fente DATA ou elie est mal insérée.
Action:  Cet affichage disparait apres un cowt instant. Vérifiez que ln carte DATA est correctement
enfoncée.

T

DETEE cozmd stk

Raison :  La pile de la carte DATA est trop faible
Action = Cet affichage disparait aprés un court instant. Référez-vous aus instructions fournics avec la
carte DATA et remplacez [a pile (CR2016)

Weares DETE oozl

Raison :  Une carte DATA non initialisée (ou initialisée pour un patre instrument) a éié insérée dans la
fente DATA

Action:  Cet aftichage disparait aprs un court instant Si vous désirez initialiser I carte, référez-vous
i la page V-2
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INFORMATIONS SUPPLEMENTAIRES

Messages d'erreur

O Messages lors de Ia sélection d'une carte de formes d'onde (WAVEFORM)

STIIGLE
1-1lifiaital

5 SR
b

e A o -1
STl SRR

Raison : Il n'y a pas de carte WAVEFORM insérée dans la fente WAVEFORM, ou bien clle es{
incorrectetment insérée

Action:  Cet affichage dispurait aprés un coust instant Vérifiez que In carie WAVEFORM est
eorrectement insérée

O Messages lors de I'écriture ou du transfert de données

CEEEm eara is moh s

[N VI TS TR PO RN SRCART FRNEE PRSI TR PO PO ST PR I

Action:  Cet affichage disparaft aprés un court instant. Vérifiez que la carte DATA est correctement
insérée

LT card dim eroteched

Raison : Le commutateur de protection de la carte DATA est sur ON
Action 1 Cetaffichage disparait aprés ur court instant. Placez e commutateur de protection de la care
sur OFF et ré-gssayez ls procédure.

i Ll BT Sl

Raison : I est possible gue fu carte seit sortie de la fente durant la transmission des données
Action:  Vérifiez que la cante DATA est correctement insérée et ré-essayez la procédure

O Messages lors de la réception de données MIDI

M ey oy

Raison :  Le JD-800 a recu en peu de temps plus de données MID! qu'il ne peut en Laiter.
Action:  Réduiser la quantité de donndes MIDI mansmises par Fappareil externe.
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INFORMATIONS SUPPLEMENTAIRES

Mauvais fonctionnement

0 Mauvais fonctionnement

O Pas

St des problémes surviennent alors que vous jouez ou travaillez sur le JID-800, référez-vous A cette section
St vous ne parvenez pas & déterminer la cause de ces problémes, ou s'ils sont insolubles, contactez votre
revendeur ou le service de matntenance Roland le plus proche.

de son

@

L.e VOLUME est-il baissé?
Vérifiez la position du curseur VOLUME du JD-800 ainsi que le volume de votre sysieme
d'amplification

Entendez-vous le son dans les écoutenrs (casque)?
St oui, il est possible que les cbles de connexion ajent é1¢ endommagés au que fa table de mixage ou
encore ['amplificateur solent en cause. Vérifiez A nouveau ciibles et amplification

Le paramétre MIDI ¥ Local” est-il sur Off?
Séfectionnez le mode Local On (voir P HI-1H)

Les niveaux de Tone/Partie/Patch sont-ils trop faibles?
Vérifiez leniveaude TYAdutone (P 1-67), le nivean de partie (B, 11-%} et le niveru du patch (P 1-119)

L.es tones sont-ils coupés (Mute)?
Vérifiez les réglages de superposition {Layer, P {-5)

Les réglages de tessiture (K. Ranpe) du tone sont-ils corrects?
Veérificz les réglages de tessiture (P [-120)

Un message de volume MIDE desting & faire baisser le niveau de la partie a-1-if été recu en
proverance d'un appareil externe?
Sélectionnez un autre patch ou changez de mode Single/Multi.

St une pédale est connectée i Ia prise EXT CONT, est-elle réglée sur "VOL"?
Pressez la pédale de volume

Le JD-800 est-il en mode d'amto-démonstration (ROM Play) ou de transfert de données (Data
transfer}?
Pressez pour relourner en mode de jew

En mode Single, les réglages d'effets sont-ils corrvecis?
Contrdlez le stuut onfofl de chaque effet (P 1-91) et fa balance son direct/effets B (P +-94)

En mode Single, 1e niveau de chaque effet est-il correct?
Vérificz fe niveau de distorsion {P. 1-96) et de spectrum (P 1-100)

Les réglages d'égalisation du patch sont-ils corrects?
It est possible qu'un son devienne plus faible quand on anénue une certaine bande de réquences.
Vérifiez done fes réglages d'épalisation (P 1-138)
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INFORMATIONS SUPPLEMENTAIRES

Mauvais fonctionnement

O La hauteur est incorrecte
@ La vaieur d'accord général (Master Tune) est-clie correcte?
Fixez une valeur correcte (P [H-4)

@ La transposition est-elle en service?
Pressez [THANSPOSE] pour ta metre hors service (¥ 13}

@ Les réglages de hauteur du tone sont-ils corrects?
Viérifiez les valeurs d'accord grossier (Pitch Coarse, P.1-28), accord tin (Pilch Fine, P 1-29}, huuteur
aiéatoire (Pitch Randony, P [-30) et asservissement de fa hautear au clavier {(P. =30

© Un message de pitch bend a-t-if é1¢ recu en provenance d'un appareil externe?
Bougez e levier Bender

O impossible de changer de patch
@ Le paramétre MIDI Local est-if sur OFf?
Bréaeler Jearr On (P TH- )Y

@ Leparamétre MIDI de réception des changements de programme est-il sur Off?
Si vous désirez faire changer les patches depuis un apparei! extesne par le biais du MIDL, réglez-le sur
On (P 11-18)

@ Le JD-800 est-il en mode d'auto-démonstration ou de transfert de données?.
Pressez pour retourner en mode <le jeu

© FEtes-vous en cours d'édition de patch ou de configuration spéciale (Special Setup)?

Pressez pour retourner en mode de jeu

) Vous n'entendez pas les effels
© En mode Single, es réglages d'effets du pateh sont-ils corrects?
Vérifiez jes réglages de séquence d'eflets (P. 1-490) et fe niveau de chaque effel

©® En mode Multi, les régiages d'assignation de sortie des parties sont-ils corrects?
Vérifiez les réglages drassignation de sortie (P 11-11)

@ ©n mode Multi, les réglages de niveau d'effet des parties sont-ils corrects?
Vérifiez les réglages de niveau deffet (P H-13)

@ En mode Multi, les réglages d'effets sont-ils corrects?
Vérifiez le nivean de chague effet (P, 1132, 11-33, 11-34)

@ Le commutateur général d'effets est-il sur GIT?
Réglez-le sur On (P 111-9)
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INFORMATIONS SUPPLEMENTAIRES

Mauvais fonctionnement

O Vous ne pouvez pas régler le panoramigue
@ Eies-vous en mode Single?
Le panoramique ne peat pas &tre réglé en mode Single

@ En mode Mulii, In cosmmande externe par pédale (EXT CONT) esi-elle réglée sur "PAN"?
Presses la pédale pour vérifier.

O Vous ne pouvez pas appliquer le portamento
@ Lemode Solo est-il hors service?

Pressez [50L0] et [ PORTAMENTC]

@ La durée lixée pour le Portamento (Portamento Time) est-elle correctle?
Réalez-la sur une valeur autre que 9 (P 1-128),

® Un message MIDI de mise hors service du portamento a-t-il été regu?
Essayez alors & nouveau de presser [S0L3] ot [FORTAMERTG] .

O VYVous ne pouvez pas utiliser une carte
® Tentez-vous d'utiliser une carte non initialisée?
Veuillez initialiser la carte avant de I'employer (P 1V-2}

@ Tentez-vous d'utiliser une citrte PCM propre i un aotre instrument?
Le JD-800 ne peut utiliser que les cartes WAVEFORM de la série SO-JD8O Les cartes PCM des
autres séries ne peuvent pas servir

O Les messages MIDI ne sont pas correctement recus
@ Le réglage du canal de réception est-il correct?
Vérifiez les régluges du canal MIDI de réception (P 111-15, 11-8)

@ Le réglage de réception des messages exclusifs est-il correet?
Vérifiez tes réglages de réeeption des messages exclusifs (P [H=23) et Ie numéro d'unité (P [H-1 2).
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LISTE

#  Le type est indiqué comme suit: S-Loop signifie ondes a boucle courte, L.-Loop ondes i boucle
jongue ¢t O-shot ondes sans bouclage.

g Nom de 'onde Remarques Type
ant Syn Saw 1 Onde en dents da scie & forle perte de synihétiseur analogique S -loop
002 Syn Saw 2 “Fine’ gnde en dents de scie do synthétiseur analogitiuo 5 - loop
203 FAT saw ‘Grosse’ onde en denls de scis de synthétiseur analogique S - loop
004 FAT Sguara Onda carrée do synthéliseur anajoglque S - loop
s Syn Puise 1 Onde rectanquiaire de synthé analogique {cycle forcé & 50%) S -inap
Q08 Syn Pulse 2 Onde rectangulaire da synthé analoglque (cycle forcé 4 30%) S - loop
a7 Syn Pulso 3 Onde rectangulaire de synthé anafogique (cycle lorce & 20%) S - foop
008 Syn Pulse 4 Onde rectangulalre da synthé analogigue (cycle forcé & 14% S - loop
009 Syn Puisa b Cnde reclangutaire de synthé analogique (tycle lorcé  7%) 3 -loop
a10 Pulse Mod Onde rectangulaire 4 cycle madule L-loop
Qi Triangle Ondp trizngulaire de synthdtisour araloglgue 5 - loop
- soTEr ! TR Abaeingn G . nan
13 Soft pad | UNGE 08 SYIIBERSEU SHEUYIYLE @ s iTuie — Ll
014 Wire STr Son da corde métalique S - loop
015 MiDI Clav San de clavine! avec altague franche L - toop
06 Spark Vax 1 Voix humaine traitée 1 S - toop
a7 Spark Vox 2 Voix humaing trailde 2 S - laop
o8 Syn sax Sax synthe S - loop
018 Clav Wave Cnde de lype clavingt, irailée 5 - loop
az0 Cefio Wave Qnde de violoncelle trailée 5 -foop
o1 BrightDigd Sonorité brillarie da type clavecin S -loop
g22 Culters Son agressif avec dislorsion S-lpop
(7] Syai Diass 5 - loon
024 Rad Haoso Doux son de bais aves altague unique 35 - foop
25 Vecal Wave Soulfla exirait dune voix humaine S - loop
026 Wally Wave Son brul de synthéliseur numarique 5 - loop
azr Brusky Ip Gros son de synthétiseur numerigue S - loup
(28 Digiwave Son unique avec de nambreysss harmoniques aigues S - foop
028 Gan Wave 1 Son avec Fattaque dun bidon krappé S -loop
030 Can Wave 2 Son avec lattaque soufilée dun instrument en bois S loop
031 EML 5th Accord de quinta parfail créé avec un synthdtiseu: S -loop
432 Wave Span Son da synlhétiseur numérique du type clavinet S-loop
033 Masty Son avec une plage grava s violente 5 -foop
034 Wave lable Son de syrihatiseur numérique asses sombre S -loop
035 Fina Wine Son d un daigt glissant sue le bord dun verre L-locp
Q38 Funk Bass 1 Basse éleckrique S - loop
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LISTE DES FORMES D'ONDE

N® Nom de fonde Remarques Type
037 Funk Bass? Basse dlectrique avec plage de graves brillante S -loop
Gag Skt Bust Guitare électrique simple bobinage S - loop
038 Harp Harm Harmonique de harpe 5 -loop
040 Full Organ Orgue électrique avec 16 pieds doublés 5 -loop
041 Full Draw Orgua élecirique 3 tiretles aved jeu plein S - kop
042 Doo Son rcke en harmoniques avec atlaque de type olgue a lWyawx S -ioop
043 ZZZ Voz Voix dure, avec bruit L-loap
044 Org Vox Voix douce, aves bruit L. - laop
45 Male Vox Vioix métailique L-loop
048 Kalfimba Kalimba {instrument ethnique) avec attague ranche S - loop
047 Xylo Xylophone S -loop
048 Marim Wave Marimba S -ipop
049 Log Drum Batafon (instrument ethnique) S - loop
050 AgogoBalls Cloches Agogo S -loop
51 Bottle Hit Son de la Irappe sur une pelite bouteilia S-loop
052 Gamelan 1 Percussion métatlique S-loop
053 Gamelan 2 Percussion métallique viclente S -loop
054 Gamglan 3 Parcussion mélallique douce S -loop
55 Table Tabla (instrument ethrique) 5 -foop
056 Pole Ip Son brit de Ja frappe sur an uyau g tere cuile L -loop
057 Pluck Harp Harpe avec une atlague fore S - lnop
058 Nylon Sir Guitare classigue a cordes en nylon S -loop
059 Hoaky Plustaurs cordes pincéos S-locp
080 Muiters Guitare électrigue avec corde gtouflée 5 -joop
{61 Klack Wave Gros son avee altague franche 5 - foop
062 Crystal Son cristalin S - loop
063 Digt Bell Cloche viotente S-loop
064 FingerBelt Son do ia frappe sur une petile cloche L -loop
065 Digi Crime Chime heuné fortement S - loop
066 Hell Wave Son doux de cloche S - loop
067 Qrg Hell Son de clocho avec de nombreuses harmoniques aigués 3 - laop
058 Serape Gut Son de cordes graltées S - lbop
068 Stral Alk Allagque de guitare declrique avec médiator S - loop
070 Hetlow s Basse synthé avec grosse atlague 5 - foop
o7 Piano Atk Piano acoustigue avec son du mareay S - loap
a2 EF Hard Piang dleckique S - loop
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LISTE DES FORMES [YONDE

H/V - 30

NY Nom de fonde Remarques Type

a3 Clear Keys Piana dlectrique tralté comma un son de lype argue S - kap
074 £P Distone Piane électrigue avec dislorsion S - loop
078 Flute Push Son de late avec etfel de angue Q - shol
076 Shami Atague dun sen de shamisen O - shat
77 Wood Grack Son aves atague franche comme ua claguement de planchos Q- shot
478 Kiimbza Atk Atague de kalimbz & - shot
079 Block Attaque ge woodblock {percu faile de deux bouts de bois) Q- shot
080 Qrg Atict Altague dorgus dans igs graves O - shat
081 Org At 2 Atlaque dargue dans les aigus O - shot
aaz Caowbell Attague d'une cloche (cawbell) G - shot
o83 Sm Melal Attagua étoullée dune cloche (cowbell) O - shot
084 Strikefole Son do ia frappe sur un moarceau de métal O - shot
a:13] Pizz Cordes jouges pizzicalo (avec fo doigh) Q - shot
A L P b e e A e aamintntony - shot
U UL Dtap FTE A W peab = G b

088 Pilink Bruit métattique trés caurt Q- shot
089 Pluni Brui trés court de typa ciocha Q - shot
090 EP Alic Attaque de piano électrigue - shot
491 TVF_ Trig Un son de type & impulsions, utilisable comme déclencheur C - shoy
032 Flute Tone Harinoniquas de libte 5 - loop
093 Pan Pipa Fitite de pan avec baavcoup de bryit de soullie i - loop

0naq BoltieBlow Soulile dans une bouteille L-loop

295 Shaku Alk Son de Shakuhachi avec elfel de langue i.- loop

086 FlugeiWave Cor S - loop
607 £ £2nr d harmonie S - loop
098 Whilehoise Bruit hlanc S - loop
089 Pink Noise Bruit rose S - loop
100 Pilch Wind Un son de vent sourd, aooordé L - foop
i Vox Neise Bruit blanc avec légére sensation daccord Lo kop

102 Vox noiso 2 Bruil blanc aves lorle sensation d accord L - loop

103 CrunchWind Son de type bruit de freinage L. - loop

104 ThroatWind Sen de fype brult de vapaur L - foop
105 Metal Wind Bruit métaliique L - loap

106 Windago Bruit avec des nuances de cloche agogo L - loop
107 Anklungs Nombreux petils morceaux de bois s@ heurtant 1~ loop

108 Wind Chime MNombreux petits morceauy de metal se hewrtant L. -loop




LISTE DES PARAI

IETRES

Q) Parametres de patch

¢ Paramétres communs {(bloc Common)

Paramétre Affichage Valeurs

Nom du patch Patch name (16 caractéres ASCI)
Niveau du patch Patch lavel 0-100

Tessiture A (limites basse/haute) Range A{L /4 3} C-1-GH

Tessiture B {limites basse/haule) Range B (L vH 1) C-1-G9

Tessiture C (iimites basse/haute) Range C{L/H 3 C-1-0G8

Tassiture D {limites basse/haute) Range D {L /H ) C-1-GY
Commutateur Solo [ --- - # 11 OFF, ON

Solo Legaio Solo fegato OFF, ON
Commulateur Portamento ™ | ----- #1717 OFF ON

Mode de Portamento

Portamanioc mode

NORMAL, LEGATO

Durée de Porlamanto Portamento time 0-100
(DOWN) 0 - 48
Plage d'action du bender Bender range D: U:
Py o -12

Sens de la hauleur & l'aftertouch

A-touch bend sens

-36, -24, -12 ~ +12

Tones inclus dans [a superpositions. ] --- - - # 1] A~A+B+C+D
Tones aclifs (éditables en fagads) | ----- #1 | A-A+B+C4D
Mode de clavier Key mode SPLIT, DUAL, WHOLE
Point de split (division) Split point C-1~C#8
MIDI Tx
{transmission| Canal Channef L: U: 1186
MID})
N® de changement! de programme Prog chg# L: U: 1-28
Mode de sustain (Hold) Hold mode UPPER, LOWER, BOTH
Fréquence basse Low freq 200Hz. 400Mz
Gain des fréquences basses Low gain -15 -+ 15dB
) Fréguence moyenne Mid freq 200Hz — 8kHz e 2
Egaliseur
Largeur de bande des frég moy Mid Q 03-~80 #3
Gain des fréguences moyennes Mid gain - 15—+ 1548
Fréguence haute High treq 4ikHz. BkHz

# 10 Uiilisez le commutateur pour faire votre choix
#2200, 250, 315. 400. 500. 830, 800. 1k, 1 25k. 1 6k, 2k.
2 5K. 3 15k, 4k, Bk, 6 3k. 8% (unité: Hz)

#3: 05,10.20.40.90
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LISTE DES PARAMETRES

Patch/Effets

O Effets (Effects)

Paramélre Affichage Valewrs
Séquence A Sequence A n§---PH---5P---EH
Commulaleur A Swilch A {OM), (OFF}
Séquence B Sequence B CH---DL---RY
Commutateur B Switch B (ON), (OFF)
Batance des efiets B Balance B 55)1’:0?:_?190: 0
MELLOW DBRIVE,
OVERDRIVE, CRY DRIVE,
Type Type MELLOW DIST,
Distortion LIGHT DIST, FAT DIST,
FUZZ DIST
Saturation Drive_ N 0— 100
Manuel Manuat 50Mz - 15.0 kHz
Vitesse Rate 0.1—10Hz
Phaser | ntensité Depth 0-100
Résonance Resonance 0-100
Niveau Level 0-100
Commande de bande 1 Band 1 controi -15- 415
Commande de bande 2 Band 2 cantrel ~15-+ 15
Commande de bande 3 Band 2 control - 15+ 15
Speciiuin | Commande de bande 4 Band 3 coniro! <1518
Commande de bande 5 Band 4 cantrol ~15-4+15
Commande de bande 6 Bang 5 control ~ 15—+ 15
Largeur de bande Band Width 1-5
Enhancer Sensibilité Sens 0-100
Mixage Mix 0-100
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LISTE DES PARAMETRES

Patch/Effets
Paramétre Affichage Valeurs
Vitesse Rate 01~ 10Hz
Intensite Depth 0~100
Chorus | Temps de retard Delay time 0.1 - 50ms H 4
Ré-injection du signal Feedback -98 -+ 98%
Niveau Levei 0100
Retard centrat Center tap 01-800ms @5
Niveau du retard central Center level 0-100
Retard gauche Leit {ap 0.1 - 600ms H 5
Delay Niveau du retard gauche Lefl lavel ¢-100
Retard droit Right tap 0.1 - 600ms w5
Niveau du retard droit Right leve! 0-100
Ré-injection du signal Feedback - 88 — + 98%
ROOM1/2,
Type Type HALL1/2/3/4, GATE.
REVERSE. FLYING 172
Temps de pré-retard Pre delay time 0-120ms
Reverb Niveau des réflexions premiéres Early ref level #6 | 0-100
Atténuation des hautes fréquences | HF damp #6 | 500Hz — 15kHz
Durée Time #7 | 01s—20s
Niveall Level 0~ 100

#4: 0 1~5ms (0.1ms), 5~10ms (0 5ms). 10~50ms (1ms)
# 8 0 1~5ms (0.1ms), 5~10ms {8 5ms), 10~40ms {1ms).

40~200ms (10ms), 200~600ms (20ms)

# 8 La sélection de GATE. REVERSE et FLYING 1/2 n'esl

pas possible pour le paramétre TYPE.

# 7. Quand vous utilisez ROOM /2 et HALL 1/2/3/4, les

durées possiblas sont:

0.1 - 105 (0 1s) et 10 ~ 20s (0 5s)
Quand vous utifisez GATE, REVERSE st FLYING 1/2. les
durées possibles sont:

5 —- 500ms
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LISTE DES PARAMETRES

Patch/Tone
¢ Tone
Paramétre Affichage Valeurs

Caommande de sustain (Hold) Hald ot QFF, ON

Comman
Courbe de dynamigue Velo Curve 234
Vilesse Rate 0~ 100 (
Hetard Delay 0-100, REL
Progressivité Fade -50 -+ 50

Loz Forme d'onde Waveiorm ;ileAW’ SQU. SH.
Decalage Ofiset -0+
Déclenchement au clavier Key trig OFF, ON
Source de fonde Wave source INT, CRD
Accord grossier Pilch coarse -48 -+ 48
Accord fin Pitch fine -80 -+ 50
Hauteur aléaloire Pitch random 0-100
Asserviss de la hauteur au clavier | Pitch KF - 100 - 200%
e Commutateur Bender Bender QFF, ON A

Acticn de faftertouch sur 1a hauteur | Atouch bend QOFF GN '
Modulation par te LFO1 LFO 1 sens depth - 50 -+ 50
Modulation par e LFO2 LFO 2 sens depth - 50—+ 50
Madutation par le tavier Layar sens L FO1 (8D - LFO2 {(80)
Modulation par aftertouch Atouch sens LFO1 (50) — LFO2 (50)
Sensibilite a la dynamigue Velo sens -50-+50
Sensib. de fa durée 4 fa dynamique | Time velo -50 -+ 50
Asserviss. de |a durée au clavier Time KF -10~+10

Enveloppe { Niveau 0 Leveld - 50 ~ + 50

de (';?l‘éf“‘ Durée 1 Time 1 0— 100

Enveloppe) | Niveau 1 Level 1 - 50 - + 50
Durée 2 Time 2 0 ~10¢
Durée 3 Time 3 0-1c0
Niveau 2 Level 2 -50 -+ 50
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H
;

Voir page suivante




LISTE DES PARAMETRES

Patch/Tone
Paraméire Alffichage Valeurs
Mode de fillrage Mode HPF, BPE LPF
Fréquence de coupure Cutoff freq 0-100
Résonance Resonance 0-100
Asserv de la fr de coup au clavier | Culoff KF - 100~ 4+ 150
v Sensib de la fr de coup & I'aftert Atouch sens -50~+50

Sélection du LFO LFO select LFCY, LFO2
Intensité du LFO LFO depth -850~ + 50
Amplitude de Fenveloppe de TVF ENV depth - 50 - + 50
Sensibilité & la dynamigue Velo sens - 50—+ 50
Sensit de Ja durée a la dynamique | Time velo - 50 ~ + 50
Asserv de ia durée au clavier Time KF -10-+10
Duree 1 Time 1 g~ 100

Enveloppe Niveau 1 Level 1 0-100

: gprg:v) Durée 2 Time 2 0-100
Niveau 2 Level 2 0100
Durée 3 Time 3 0-100
Niveau 3 Level 3 0-1a0
Durge 4 Time 4 0-100
Niveau 4 Level 4 0~100
Niveau Lavel G-100
Direction de Bias Bias dir UPR LOW, UP & LLOW
Paint de Bias Bias point C-1-0G9

TVA Niveau de Bias Bias fevel -10 -+ 10

Sensibilité & faflertouch Alouch sens -50 -+ 50
Seleclion du LFC LFO select LFO1, LFO2
Intensité du LL.FO I.FO depth - 50~ + B0

Yoir page suivanle
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LISTE DES PARAMETRES

Patch/Tone
Paramétre Affichage Vaieurs

Sensibilité & la dynamique Velo sens -50 -+ 50
Sensib. de la durée a la dynam Time velo -50 -+ 50
Assarv. de la durée au clavier Time KF A0 -+ 10
Durée 1 Time 1 ¢-100

Enveloppe | Niveau 1 Level 1 0100

de TVA

{TVAEnv) | Durée?2 Hme 2 0100
Niveau 2 Level 2 ¢-100
Durée 3 Time 3 0-100
Niveau 3 Level 3 0-100
Durée 4 Time 4 0-100
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LISTE BES PARAMETRES

Multi’Partie, Configuration spéciale

O Parametres du mode Multi

0 Partie (Part)

Paramétre Affichage Valeurs
Patch séleclionné [ -oeioaoos #1111 —-C-88
Ganaj MID! de réceplion MIDt Rx ch 1-16, OFF
Niveau Level 0100
Panoramique Pan # 8 | L30 - 30R
Assignaticn de sortie Cutput assign MIX, HRECT
Mode deffet Effect mode xg | o e CHO + REV
Niveau d'effet Effect level # 8 OFF, ON

10 Ulifisez le commuiateur pour faire voire choix
# B Paramétres non disponibles pour la partie spéciale

¢ Configuration spéciale (Special Setup)

Parametre Allichage Vateurs
Common Plage d'action du bander Bender range D: ; Egg%hi) 102" 48.
Sensib de la hauleur & 'aftertouch | Atouch bend -36,-24,-12~+ 12
Fréguence basse Low freg 200Hz, 4004z
Gain des basses fréquences Low gain <15 -+ 1508
Fréquence moyenng Mid freg 200Hz — BkHz H 2
Egaliseur
Largeur de bande des frég. moy Mid Q 05~-80 3
Gain des fréquences moyennes Mid gain =15 -+ 15dB
Frégquence haule High freq dkHz, BkHz
Nom Name (1G caractéres ASCII)
Groupe d'exclusion Mute group OFFA B C. D E,FG H
Mode d'enveloppe ENV mode NORMAL, NO SUSTAIN
Confiquration Panoramique L30 - 30R
9eS 1OUENES | | tode drefiel Effect mode D e, CHO + REV
Niveau deffet Effect level 0-100
#% Parametres de lone ##¢ | - -v WOl

#20 200, 250, 315, 400, 500. 830. 800. 1k. 1 25k. 1 6k. 2k. 2 5k. 3 15k. ak. 5k & 3k

w3 05,10.20.40.80
8 Référez-vous & "Tone” dans les paramélres de patch

8k (unité; Hz)
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LISTE DES PARAMETRES

Multivffets

0 Effets (Effects)

Parametre Affichage Valeurs

Vitesse Rate 0.1-10Hz

intensite Depth 0-100
Chorus | Temps de retard Delay lime 0.1 - 50ms 4l

Ré-injection Feadback - 98 — + 98%

Niveau Level 0~ 100

Retard central Center tap 0.1 ~ 600ms #5

Niveau du retard central Center level 0-100

Retard gauche Left tap G1-600ms H5
Delay Miveau du retard gauche Left level 0 - 100

Retard droit Right tap 0.1 -~ 800ms #5

Ré-injection Feedhack - 88 — + 98%

RGOMI1/2
Type Type HALL1/2/3/4, GATE,
REVERSE, FLYING 1/2

Temps de pré-retard Pre delay time N 0~ 120ms -
Revert | Niveau des réflexians premiéres Early ref tavel #6 0100

Atténuation des hautes fréquences | HF damp #6  §800Hz - 15Hz

Durée Time $7 [01s—20s

Niveau Level 0-100

IV - dad

24 01~5ms {0.1ms), 5~10ms (8 5ms), 10~50ms (1ms)
# 5 0.1~5ms (0.1ms), 5~10ms (0 5ms), 10~-40ms {1ms},

40~200ms {10ms}, 200~600ms (20ms)

@6 La sélection de GATE, REVERSE et FLYING 1/2 n'est

pas possible pour le pasamatre TYPE.

# 7. Quand vous ulifisez ROOM 1/2 et HALL 1/2/3/4, les

durées possibles sonl:

0.1-108 {015} et 10 — 20s (0. 5s).
Cuand vous utilisez GATE, REVERSE et FLYING 172, les
durées possibles sont:

5 - 500ms




LISTE DES PARAMETRES

Systéme/Accord/Fonctions, MIDI

O Paramétres de systéeme

0 Accord/Fonctions {Tune/Function)

O MIDI

Paramétre Affichage Vateurs
Accord général Master {une 427 5Mz - 452 9Hz
Commutateur de transposition | ------~-+- #1 | OFF, ON
Valeur de transposition Transpose 124142
Commande externe Ext control VOL, MOD, PAN, AFT
Commande d'aigu Treble controt -5+ B
Commande de medium Mid controt «5-+5
Commande de grave Bass conirgl -5-4+5
Commutateur générat de chorus Chorus switch OFF, ON
Commutateur général de delay Delay switch OFF, ON
Commulateur général de reverb Reverb switch OFF, ON
# 1, Réglage par commutateur
Paramétre Affichage Valeurs
Commande "Local" l.ocat control QFF, ON
Numéro dunilé Unit number 17 - 32
Canal de fransmission Tx channel OFF 1186,
RBX CH (PART). PATCH
Canal de réception Rx channel #10 | 1-16, OFF
Transmiss de chgl de programme | Tx program chg OFF, NOHMAL. PATCH
Récept. de chgt de programme Rx program chyg OFF, ON
Transmission d'aflertouch Tx A-louch QOFF, ON
Réception d'aflertouch Rx A-louch OFF, ON
Réceplion de velume Rx volume OFF, ON
Réception de commande de souffle | Rx breath SEFMVC\?/L&I\:\’OI\?&;‘AETALL
Reception de messages exclusifs | Rx exclusive OFFON-1,0N-2
Transmiss. de données d édition Tx edit data OFF, ON

# 100 Affiché en mode Single
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[PATCH]

© PARAMETRES GOMMUNS BuU PATCH (BLOC COMMONI S s ERFFRTS: DU PATCH (EFFECTS)
: Nom dupateh:: sz Nom dy patek (name) Sequenca defiels du grodpe A |2 Ségupnce dg!fe_:ti_:_j_u_graupeia

s Portamanta s oo Distordon
S Typty % Defee 1 Lovel 7

S ADGDTIIME

. Atoueh:
b nd e

LR - Zona de jeu (Key range): . - Spepirmin -
v Tone A Sl Tane B i Tona G Sem'd:! Band 4 B_ar}df: Banet 5 :
. Low High [ Leawe o High: | Laws | Hights

G Ghapgsinn iy

“Ratg; [ Deptht |2 Delay: | Feadhack s
Higl}galn T m; Lt
e T o Dalay : "
s Ganter tap Laft lay
FHold’
: mude

TransmisSion WDl (M%DI e ngm :ap Rignt 'ev |Fo

Splie i Channels : Prog c.hanqa Y
Cpoint | Lower | Upper |- Lawer:

e I kb b

|BNVdepttity L

E - Cuioif KF:

Alotich seng |

LFO1 deptis.

Lovel 2:
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TABLEAUX VIERGES

[MULTI/PARTIES]
= flet | NI, dietiet

ms o

Retard central |

ms ms ms %

IMULTI/SPECIAL SETUP (Common])]

- Action du bender - | Action afleri. sur haut,

[MULTI/SPECIAL SETUP (Egaliseur})]

Egalise

;?::Bésses ffeq X B_g_r_}'c_!.é_:_f_rég_,:mpy,_ ZG:é_in':ffréq-'_n‘ib_yg-; " ‘Haules frég. | “Gain H._'i'i_réq:""'__

Hz dB Hz o Hz daB

IR Y]



TABLEAUX VIERGES

[MULTI/SPECIAL SETUP (Touche]]

“Nuréro 0e note |Nom dea folaha] G, dexclusion | Mode ENV. | Pancr. | More defret | Niv. daffet

{20p) 20

(eopi gD

(0p) ¥0)

{50p} 50

{gop} 85

{zom 29
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TABLEAUX VIERGES

[MULTI/SPECIAL SETUP {Touche/Tone))

iouche (r&m(-)z)

Nom du fone :

‘Leversens.

Pilch ENV.

Siisilevel!

Timed:
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TABLEAUX VIERGES

[TUNE/FUNCTION]

[MIDI)
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Messages exclusifs Roland

| Format des données de message exclusif |

Les messupes oxedusifs Rofand wilisert le Yarmin de Jonndes
suivant {lype [V):

Oclet Descriplion

FOH Cclet de stalul de message exclusif
41H Numeéro du {abricant {Reland)

UNT Numéro d'unité

MDL Numéro de modéle

CMD Numérp de commande

[Corps] Donnges

F7H Cclet de fin de message exciusil

# Statut MIDI: FOH, F7TH
Un message exclusifdoit dtre encimdré par une paire d octets de
staaut. ocket FGH érant immddiatement suividu mesméro du -
Dricast (MEDT version | (1

# Numéro de fabricant: 41H
Le neméro de Tabricant ddemific le fabricast de Linsoumens
quicmet le message exclusil Lot 11 H est ke pumésediden-
1ifteation de Rofand

# Numéro d'unité: UNT
Le numéro dunité est une valeur sdentifiant un instrumens
particstier auw coeur dun sysitme i plusicnrs instmments
Usuetlement compris enire 00H et OFH €83 valewr vst ators
cgitle & celle du canal MiDI dimisude d une uniré}. co niméro
pent étre choisi entse 001 et HFH pour Res appareils mutti-
limbranx G muliples canaux MDD

# Numéro de modéle: MDL
Le numéro de modile est une valeur qui diffémencie les
mioddles d'un miéme fabricant Towmefois, différenss modéles
pewvent gartiger le méme numdro didentification sils som
arganises de fagon similaire et traitent fes ménes donndes

Le format ¢ numeéro de modéle peut contersir un ou plusieurs
octets DO en différents erdroits pour peemettze une extension
des possibizinds didemificaion Ci-dessous sonl représentds
spclgues exemples de nsmcros de modiles acceptables, cha-
cun tant propre i un modéle spécifique:

G1H

021¢

03H

DOH-O1H
O0H. (28
GOH. GO 14

# Numéro de commande: CMD

Lo mumiére de commande ientifie fn onction dun messape
exclusif Le forman du sumdéro de conumade peut contenir sn
on pisicurs octels O0H en i
s extension des possibilitds didentification Ci-dessous
sont représentés guelgues exemples de nudras de comman-
des acceptalles. chicun ant propre it fonetion spécifique:

OIH

02H

03H

COH. 61

DOM. 021

OB OBH 01

Erents endroils pour penmetire

# Données: corps du message
Cete zone est le contents du messape & ransmelire par linter-
face MIDD La wmitle of Jo contenn exacts virient avee les
nugséros de modétle e de comndy

Transfert de données par carte d'adressage |

La carte dadsessnge est une techaigue de 1ansten se confor-
g au format de donndes décrit ensection | Efle assigne les
paramiizes. commutateuss. doandes de toae vl Tormes d'onde
incaies {par exemiple) de I mémoire i des entplacements
spéciliques careldrisgs par une wdresse dépendam de {appa-
reil Cette “cantographic” permet accds aux donndes sésidant
A Daudresse spécifice par le message

Le transfert de donndes par cane dadressage ost par cohsd-
quent inddpendam des catégories de modzles o des donndes
Cutte technique permet femplol de deus différentes provédu-
res dhe franslernt de donndes: ransfert uni-directionsiel {One-
wayh el tzansfen bi-directionnet thdshake)

# Procédure de transfert uni-directionnel (One-
Way, voir section 3 pour plus de details)
Cene procédure est soufmiteble pour e transfert de petites
guantités de données Elic entriine {'émission d un niessipe
exciusils dune fagon 1otlement indépendanie du stame de
Fappareit réveptenr

Schéma de connexion

Appareil (A} Apparell {B}
MIDI OUT | MIDI
MIDi N <~~-é--- MIDi QUT

La connexion 2 est nécessaire pour les procadures de demande
de donndes { Request Dut” . voir section 3

# Procédure de Iransfert bi-directionne! (Hand-
shake; cel appareil ne l'utilise pas)
Cette procédure doane une séguence de transfert bi-direetion-
nefie pré-déterminde (Mamdshake =~ poignde de mains’ Y entre
les interfaces avant que le transfert de donndes ne seffectue
Cette conumuanication assare une Gabifisd of vre vitesse suffi-
sitnes pour le traisement de grandes quantitds de données

Schéma de connexion

Apoarell (A} ! Appareil (B)
MIDI OUT [ MIDH IN
MIDIIN 5 MIDI OUT

Lus connexions 1 et 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures ci-dessus

11 existe un numéra de commande propre B chacune
Les uppareils A ¢t B ne peuvent pas éehanger de données
sits memplokent pas L séme procédure de imsfert s ils
wont pas fe méme nunsdro duniié o ke méme nusdno de

moditle et §'ils ne sont pas préts pour B communicizion
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Messages exclusifs Roland

[Procedure de transfert uni-directionnel |

Cetle procédare entraine Fémission de toutes les donndes
s & bear i ot sert i oressiges suffisanesent courts pour
il e soit pas néeessaire distendee ua message de confirma-
ton de bonse rdeeption

Pour les miessages longs 1outetois §appared! réceptaur doit
asstmier les messiges au rytime de lasdguence de ransfent

v dine avey un intereatle Qo i 20 ans entre e

o

fessges

Types de messages

Message Numéro de commande
Demande de données 1

"Request Data 1 ROt (11H)

Envoi de données 1

“Data Set 1 D11 (12H)

# Request data 1 : RQ1 {11H}
Ce message est dmis par un appareil desisant obtenir des
donndes i autre appareil relié par Linterface MIDE
contient des informations sur Fadresse et B tablle des donndes
qu il demmande
A réception J un mussage RO Lappareit intesroge cherche

it les trowve et s il est preg pour lucomnunication itransng
un message DagSer 1T contemmnt Tes donnces deman-
dées Autrestent il pémel rien

Oclel Description

FOH Qctet de statut de message exclusi

41H MNumeéra de fabricant (Roland) ™

UNT Numéro dunité

MBDL Numéro de medele

11H Numérn de commande (RQ1)

aaH Adresse (octet de poids fort)
{octet de poids laible}

HH Tailte {octst de poids forh)
{octel de ipaicis faibie)

VRF Oclet de vérification {Checksum)

F7 Octet de slatut {fin de message exchusif)

Lo wille de donndes deandde ne correspumd pas au
noanbize d octets gui composeront le message BT mais il
zone nidmoire dns Lagquetle rdsident les donndes vaulues
Cerains modaies unt des limitatonss de format de donndes
whitisable dans un tanstert simple Les donndes demin-
dégs. par exemple peuvent ére Hmitées en longuear ou

peuvent devoir étre divisées e zones dadressages prede-
wenmingus avad feut wansfurt
: Le méme nombre doctets détenmine adresse et ailie niais

ce nembre peut varier avee e modile dapparcil

¢ §aprocédure de vérificnion wilise un ovtet de vérification
(Checksumt gui, additionnd aux ogtels dudresse of de
taitle donne wréseiia dans lequel fes 7 hits les plus libles
doivent ére dgaax 39
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## Data Set 11:DT1 (12H)
Ce mussage correspond aw séed procddd de trmsfert. Chague
ovte de dosndes mdinnt assignd g une adresse un message
11 porte Fagresse de départ d ane donade comme d une sériv
de denndes classées selon Tordre de leurs adresses
L standard MIDE itezdit aux muess
teeaps réel dinterrompre un message exclusit. Cest un pro-

SIS (jue ceux en

i pour les appareiis ayam un sysime “Soft P four
comeeny et ute compuihifind avee detels apparels Rofand o
tinsie los messages DT 256 ectets posr que des messages

trop Tongs seivnt fragmentés cn plusicurs messages {
Octet Description
FOH Octet de stalut de message exclusif
41H Numéra de fabricant {Roland)
UnNT Numére dunité
MOL Numeéra de modéie
12H MNuméro de commande (OT1)

aatt Adresse (octet de poids fort)

(oclet de poids faible)

iz} Taille (octet de paids fort)
{octet de poids fable}

VHF Octel de vérificalion {Checksum)

F7 Qclet de statut {{in de message exclusil)

# Unmessage DT pewt ne foursir que les données valides™
purai celles dearundées par un message ROT
i Certuins modedes ot des lmitations de format de doandes

dées par exemple penvent Elre Hmildes on longueur o
peuvent devoir dre divisées cn zones d ndressages préde-
termindes avaet leus transler
: Lo nombre d oclets d adsesse et aille varie avec ke modéle
s La procédure de vérification wilise un octet {Checksumi
qui additienné & ceus didresse L de title, donne un
résultal dont les 7 hits les ples faibles doivent éire 9

# Exemples d'échanges de messages
A I'wpparcil B

Seut le transfurt de messages DT seffecie

Appareif (A)
[Cata Set 1] w—————«-»-—)

i Intervalle suporigur 4 20 ms
[Data Sel 1]

@ Lapparcil A envoice des donnd

Apparail {8}

Dt Sat 1] i}

© L apparcit B demande des domdes i Fappareil A
B envoie un message RO A A
Apres contrihe, A envoie un message DR B

Appareit (B}

& [Agguest Dt 1]
(248 Bt 1] e
5 Inlervalle supsrieur & 20 ms
[Data Set 1}

IData Set 1} ——————w-www%

wble daes un transfes simpie Les donndes demim- ...




SYNTHETISEUR PROGRAMMABLE
Modéle JD-80G
1. DONNEES RECUES ET RECONNUES

& Messages de voix par canal

@ Nete Off (relachemant de la touche}

Sttt Denxicme Truisiime
LHE kkH vvif
YnH kkH OO

= NOdecanal MM D OH - FHAD - 15) 0= can 1) M3 =on 16
kk = N® de note OB = 78FH (0 - 127) - Single, Maiti 1-5
D 24H - 60H (36 - 96) - Muli, part spéc
v = Dyninigue COOH - TFH (0 - 127y
H# La dynamique st atilisée comme dynamiyue denfoncement pour
le redéelenchement ea made Sofo. Elie sert en muode Single et en
mode Ml pour les partics 13103
Etle ne sert pas poar b partie spéciale ni pour les modes autres gue
Selo

@ Note On {enfoncement de la touchs)

RERE Deuxicime Lrcrisitme

9nH kkH vvh

= N®de canal MOY i OH = FHA{O - 15)0=can 1 15 = 16

kk = NY de note SO0R - TFH0 = 127) - Single, Mulli 1-5
1 24H ~ 60 (30 - 96) = Multi. part spée

v = Dymamigue OEH - 7FH A - 127

© Changement de commande

3 Modulation

Sty Beuxigme Linisitme
Bl 011 vyl

= N deeiml MIDIL S OH-FH (G- 15 0=can 1; |5 =cun 16
vy = Modulation L O0H =~ 7EH (0 - 127}

A réeeplion de ce message, ke ID-800 déclenche une moadaliion
dont {imensité dépewl directement des réglages de sensibilité wu

levier modudation eflectuds dans les paramitzes de wone

©3 Soutfle {Breath)

Statng Deasicme Troisitme
Bi:H H2H wwH

n= N decanal MIDI G OH - FH (0= 15) O =can 11 15 =can 16
v = Soulfle COOH - 7FH (0 - 127y

A rdeepiion do ce message. fe JD-800 effectue une conversion en
modulation. alleriouch o voluse en Tonction du réglage de la
fonction Ry Breath Honction MIDD

3 Durée de Portamento (Portamento time)

St Penxitme Troisitni
BaH G5H vvH

o= NP e comist MIDI (03~ FH (O~ 15) B = can 1 15 = can 16

vv = Durée de Portan 2 OOH - TFH (0 - 1273

# A rdeeption de ce message. le JD-B00 change la durée de portamen.
1o dans le paramiire de palch comespondant

Equipement MIDI

Date : 1er février 1991

Version : 1 00

) Volume
Stihst Depxitme Troisime
Bt OTH vl

e N de cagal MIDE (OH - FH @ -~ 15 0=can ); 15 = oo 16

v = Valune SR - TFH D - 12T

A réeeption du ce message. il foncion Rx volume (récepiion de
voizme) estosur On dang fes fonctions MIDL § se produirs fes
chagements suivants;

Enimode Multi. changensent de volume d'une partiv (nivea)

En mode Single. changement de volume MIDI

Enmode Single. fe volume MEDEne peat pas &re chanpd en fagade
mais uniguenzent d Naide Guse pédale de volimie quamd f com-
matnde exteme sl réglée sur VO

© La valesr du volume v mode Single est ramende ai niasinum
{103} dans les cus saivants;

I Mise sous tension 2 Changement de mode (Ml Single)

<} Pan
Stitlss Beyxitne Troisicme
Bnlt 0AH vl

n=Ndeeantd MIDE S OH-TFTH @O -5 0=cn ;13 =can 16
vy o= Pan CODH - TFHE (012D

H# Ce messuge sert i placer dans Iespace ies sons en mode Mubis "0
représente Fextréme gauche. “1277 Pextréme droite. chagque wnité
corzespondisn i une dus 61 positions possibles

En mode Single, ¢e message est ignord

O Hold 1 {sustaln)

St Beuxitme
Bnit A0H

e N®de canal MEDE D OH - FH (G~ 1510 =m0 15 =can 16
vv = Susiin HO0H - TEH (0= 127) 0632011, 64~ 27=0n

A Le JD-BOD maintiens ou interrompt les tones ea fonction de lewrs
glages respectifs de commande de sustain (Hold Control

2} Portamento

Sttt Deexicme Froisivme
Bnlt 31H vk

noa N de canal MIDE O = FH (0~ 1530 =can 1} 15 = can 16

vy = Portamentc M- TFH 0 - 12D8~63=00F. 64~ 127=0n

# A néeeption de ce message, le D800 alierne entre Panamenso On
ot Off Uiilisuble en mode Solo uniguement. 1a commutation
seffectie par sipport aux paraméires du patcl concemes

3 RPN LSB (cclet de polds faible)

Statist Deuxicme Troisignie
BnH G:HAH 114

n= N de cimgd MIDE G OH - FH (D= 1S3t = e 1 15 =can 16
Il = RPN LSS S OOH (0 Sensibilitg du pitch bend
G1H (§) Accord fin

# Coest Foctet de poids Fuible choisissant & sensibifité du piteh hend
vu Vageond §in parmi les paramiéires non référencis (RPN}
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3 APN MSB (oclet de polds fort)

Staul Denxidime Teoisivre
Bl 05 00

= N de conal MEDL :OH ~ FH (0~ 13) O =can 1: 3 = can 16

i Cest loctet de poids Fort choisissant by sensibifilé du piteh bend ou
laceord fin parmi les paramiires non référencés (RPN)

 Explication des RPN s

Parsti les changensents de commande se trouvent des messages
pomunés RPN (Registesed Parameter Number ou - Numéro de paramé-
tre référence ) dont ln fonction est “séférenciée” pas le standard MIDI
Lus paramdizes & un appareil MEDI peuvent étre changés par ces RPN
Pour effectuer ce changement, comimencez par identifier fe paramétre
A chamger A [nide de RPN MSB ot RPN LSB. puis fixez la nouvelie
vateur du puramiire avee un message denteée de donnée (Dutn Entry)

Le ID-808 peut reconpiitre deux RPN la sensibifité du piteh bend
(RPN ) et Faccord fin (RPN 1)

RPN O SensibHité du pltch bend
Ball 6411 OfH BaH 65H O0H
(RPN LSB} (RPN MSB)

BrnH 064 mmH
(Entrée de donnée MSB)

mm = Donnée MSB < D0H ~ 7FH (0 - 127)

: Le SD-800 ne reconnait pas Foctes de poids faible dentrée de
doznée 11 utilise Toctet de poids fort pour changer Ta hastewr pas
paliers d'un demi-ton
La Himite supéricure de réginge est GOH (12} et toute valeur
supéricure serm interprétée comme OCH (12} o

REN1: Accord lin

BnH 64H OIH  Bni 65H0CH  BaH 26H 1tH  BaH 06H mmH

(RPN LSB} (RPN MSB)  {Eurde de {Entrée de
donede L3B)  deanée M3D)

n=Node cannd MIDT OM - FH O - i5)C=can |5 13=can 10
il = Donnée LSB TQ0H - TFH (0 - 127}
wam = Donnde MSR TH0H - TRH (- 137

mem B = 20H. 064 - 408, 00H — 60H, 00H (-50 cerst - 0~ +50 cent}

liv= 4400 He

0 Avee le JD-800, ce message peut &tre regy sur i canal de n'impoerne

quelle panie el interprété comme accord général. Par conséquent,
5'il est requ sur le canal d une partie spécifique, i affecte copendum
Taceord de towtes les partics

Les valewrs de réglage ont pour limites 60H, 0GH (96. 00) et 20H,
O0H £32.00) Toute valeur externe est rameade A ces Hmites

O Data entry LS8 (entrée de donnée, oclet de polds falble)

Sttt Deuxigme Troisitme
Bni 26H ilH

1= N de canal MIDE (OH~FH (0-15)0=can 1 15 =can 16
It = Donade (LSB} (OH - TFH (0 - 127)

% Cest Foctet de poids faible fixant la valeur du paramétre RPN
préalablement choisi # change Laccord fin du JD-800
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) Data entry MSB {enirée de donnée, octet de polds {or)

Stat Deuxidme Troisiéme
Bkl 06H mmH

= N de canat MIDE S OH =~ FH (0 - 15 0= ¢ 11 15 = 16
mm = Dopnde (MSBY L OH ~ 7EH (G~ 127)

st Crest Toctes de poids fort fixant L vateur du parsmétre RPN préats-
Blemhent chuist U ehange Faccond Gooudasens i Ju piteh bend

du JD-800 [

33z it ExpHcation de 'entrée de donnée &

[ entrée de donnde fixe une valeur au pasunétee préafublement spéci-
fié par RPN

Le JD-500 peut reconnaitre deux RPN: la sensibiité du pitch bead
(RPN O) et Faecord fin (RPN 1)

RPN : Sensihillie du piteh bead

Eatrée de donnide, octel de peids fort (MSB)
BaH O06H mmH Sensitilitg du piich bund

00H  contitmes

S [T R SO
ACH £200 centitmes (une vegive)
7FH 1200 centidimes {ene octave)

# Le JD-BOO réple & ln méme voleur vers le haut et le bas les
paramétres d aetion du bender Le réglage s effectue sur une octave
par paliers d'un demi-ton en fonction de fn donnde regue
L octel de poids faible (1.5B) de lentrde de donnée est ignaré

RPN L: Accord fin
Entrée de donnée,

octet faible (ESB}
BaH 26H 13H

Enlrée de donnde,
octet fort (MSB)

BrH 064 mmH Accord fin

QO Q0 =50 cem
20H 00H -50 cent
I H |
204 52H -49 cent
| | |
| | |
A0H a0l G cent. Gu=440 (G #z)
1 | i
| 1 |
AFH 2EH +4% cent
i | H
60H 0oH +50 cem
I | |
TFH TFH +50 gent

s Le H3-800, en réponse aux donndes reques, augmente ou diminue
Fnccord géndral d'une valeur pouvant atteindre 50 centidmes par
patiers dun centiéme

o




@ Changement de programme

Shul Deaxicmg
CnH prH

n=N"decanal MIDL D 0H =~ FH (G- 15 0 =can 1; 5 =can 16
pp o= NE de programme 2 OH -~ TFH 0 - 127}

¢ Quagd Je JD-R00 regoit ce message alors que son paramitre M1
de réception des changements de programme est ser On, il ciunge
de patech pour ol fxéE par le message
Le JB-880 ignore vo message 831 est en mode d'ddition de pach
(parammétres du bioe Comunon ou des effels)

e pplt N du paneh
au 11
(13 12
{ |
ORH 121
I |
SOH C-11
! |
TFH C-R%

Sibe patch appeié est sur cante fentre C-1 1 et C-883erquil o'y i pas
de carie insérée duns Ie ID-K00 ou du moins pas de carte correcie,
te JD-R00 ignore le message et affiche un message derreur

Quard le JD-800 regoil ce message avee son parinntre MDY de
séeeplion de changement du progeanune sur Os ot I pastie spéeiale
sélectionnée en mode Mulli. il interprite le message comme suit:

Co ppH N de parch
00K INT
0114 CARD

@ Afterlouch par canal

Statag Prexivme

Bl welj

nE N decunad MIDE O -FREO-150=um 1 15=can 16
v = Aftertouch UM - TEH (G- 127

< Quand le ID-B00 regoit ce message alors gue son pazimctre MIDI
deréception dafierieuch estsur On. il active fus elfers suivants ave
Tintensitg fixde par Faflertoucl regu et Jes iéglages individuels: sen-
SERIIEE ebe o Banetenr o Paftertons b dans oy parsmétres de patch,
comnntatens detion de Fafrer foach s fooadene, sensibilite de
la hantenr & da modelation. seasibitiid do TVE G Tufterton b @
seatsifilied e TVA o Vafterions d dans bes parsmidtzes de lone

@ Pitch bend

Sl Denxicnmge ‘roisicme
Enl 114 mml

o= N e canal MIDE OH < FH (O - 15) 0mepn 1 15 =con {6
mm = donndes MSB COH - TFH A - 127

li = donndes LEB JOH - 7R - 12T)

mun 1= GOFL O0H ~ 4018 O0H - 7FH. 7FH (<8192 = 0 - +8 191}

# Quand je JD-BO0 regoi co message alors que fe pazamiire Bender
dun gme est sur On. ce tene voit sa liseur ingmenser ou diminuer
sehon les rdplages de plage daction du bender

Equipement MIDI

B Messages de mode par canal

@ Initialisation de toutes les commandes

Slant Depxigme Troisitme
Bnl FOH| 01

n=NTdecanal MIDL G OH < FH @ - 13 0=con 13 15 = 16

# Cemessage foree fe JD-800 & ramener tonges ses commimdes d une
vitlewr pré-déerminde

Commangd: Vilewr prédéterminée
Pitch Bend (} {tenlre)

Hold 1 {sustain) 0HOHD

Mudulmian A {min)

Aftertonch ) (snin}

Addresse de RPN Non reconnuy

® Local
St Troisitme
Boll vl

n=N"decamd MIDL D OH-FH (G- 15 0=con |: 15=can 16
vy = fogil COOH. 7FHAD, 1273 0= O 127 = 0n

i Ce parametre concerne toutes les parties Ce muessige est segs sur
le cunal de nimporte guelle partic. change Lt commanmde Tocnic
des fonetions MIDI telies qie Note OnfOI. clumgenent de pro-
grimune. bendur et aftertouch

@ Al notes off (toules les notes refachees)

St Denxieme iroisicme
BnH 781 G0H

o N de canal MIDL M - FRH(O - 151 = can |2 3 =can 16

# Quand le JD-B00 regoil ce mussage. il inferronpst toutes les notes
eReonrs ayant ¢é déclenchdes par fe MIDI

©OMNI OFF
St Densieame Tzoisitnme
Bl CH GOH

nw N de canad MIDE G OM - FR (O~ 150 =can 1; 15 = can 16

A Avec le JD=B00. ce paramiire agil consme Al notes of”

@0MNI ON
Sttt Denxitme Troisivnw
Bl DR [}

n=NYdecanal MIDE OH - FH O 153 Oz=can 1 15 =can 16

B Avec fe JD-800. co parmngire agil contme A notes off”
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© MONO
St Deunitme Troisidme
Bnli TEM mumkl

1= NOde conud MIDD 1 OB = FELO = 15) G can 1 1S =can 16
nim = canasx M1 T hmond

3 Aver le JD-HOD v paramitre agit comme Al neies off

@ POLY
Statut Denxigme Trodsieme
BaH H DM

W N de cunal MIDE  OH < FH (0= 15) O =qan 17 1S =can 10
$ Avee ke JD-R00 g paramiire agit conume Al rotes off
@ Messages de sysléme en temps réel

@ Active sensing (lest de liaison)

st € fe TPR0O0 recait de PAtive Sepsing i mesure e emps s'éems-

suivant durant pius de U, e LS00 e rromploties (e85 res
ayart éié déclenchdes par MEDH comme St avait requ un messnge
‘Al Motes OFF en cesse de mesurer Le [Hps cnife Messages regus

Messages de systéme exclusif

Stut Quteds do donpdes

FOH iiH. <kl ceehl

F1H

FOH & octet de statst de message
exelusif

it = N® dideatilication : SIH (G5}

e, ce = donndes & OOH - 7RI (G- 127

F7it: octet de fin de message exclusif

sehusifs Boland ot

3 Do des ddtaile 1386

it la section 3
2, DONNEES TRANSMISES
# Canal de transmission

Le FD-800 ransmer sur un des camux choisis comme canaus de
transmission (TX CH) dans les fonctions MIDI

Canyl ge Mode Single Made Multi
rsnssion
i~i6 Transmission sur e

canat chaoisi

Rx ¢h Transm ser le canal de | Transm sur ke canal de
réception (Rx CH} réception (Rx CH)

Patcl: Trunssn sur les camaes | Pant -3 comme ea
{Purtic) chaisis pour le patch mode Single
dans ses param. MIDE | Part, 51 agit en Rx CH

QFF Pus e trinsnssion

iV -356

Messages de vaix par canal
@ Note O (relachement de la touche}

Statut Douxicme Troisitne

sl kkit vvEl

= N de comal MEDL GH-FH Q- 153 0=can 1 3= can |6
kk = N® de nonte CARE - GCH 4 - 108}
v Dy il COFH - TEHOL - 10T

© Note On (entoncement de la touche}

LAY Peuxizmeg Treisicee
Ol kkH vvH

o= NEde canal MIDE (OH -~ FH Q- i35 0=can ;LI =can 106
kk = N¥ e note 1 18E -~ GCH (24 -~ tUR)
vv = Dynamique L0 - TRH{] - 127)

@ Changement de commande
3 Modulation

Suatag Beuxieng Troisitme

nil 01H vvH

vy = Moduiation SO - TR (0 - 127

Lo JD-B00 mnsmer ce message quand on dépluce Je levier de
mextutistion o quand on wilis

externe est églée sur MOD

a pddale alors que la commande

<) Valume
Statul Peuxitme Lroisicimg
Bl Ol vl

a= N de canal MIDD 0Fl - FRLGD = 15) D =can 13 i3 =am 16

vy = Volume SO0H - TRE 4G - 12T)

e L JD-B00 trinsmet ce message guand onatifise L pédale alors que
fa commande extermne est réglée sur VOL

0 Pan
Sttt Deaxidme Troisicme

BnH 0AH vyl

e N0 e camal MDD O -FH{G~ I3 G=can 1 15 =can 1h
vy = Pon cO0H - 7R (0 - 127)

L JD-800 transtiet ce message quand onutilise fa pédate alors que
I cospmmande externe est réghde sur PAN

) Hold 1 {sustain)
Sz

h d Duuyici Troisitme
BoH -HiH vvH

o= NEde ganal MM tGH = FH (O~ 1530 = ean [0 15 =can 16
vy = Sustain SO0 - TFH (= 120 0= O 127 =0n

# Le JD-RO0 pansmel ce message quand on atilise fa pédale de
sustatie (Fold) S3 le canal de sransmission (Tx CH) csl edglé sur
PATCH . i transinission selfevtue selon les réglages du paraméire
de pach Tx Hnld mode




@ Changement de programme

S Dunxicme
CoH Pkl

n= N de ozl MIDE M - FH{O =15 G=can 11 5= e 16
pp = NY ke prograsmme DO - TFHAG - 127

i Cand le changement de patel sefTectae avee fa Tonction MIDI de
sransaission des changement de programme réglée sur NORMAL.
I traisemission se it contme suit

Cn ppH N° e parch
OOH 1-i1
G1H 12
I H
0814 1-21
H |
AGH -1
i |
1 88

# Quand 1z parthe spéeiale es sélectiomnde en mode Muli: si le
bowton IN H/CARD est pressd slors qae I iransmission de chinge-
ment de programme est eéglée sur NORMAL on PATCH. Ia
Iransmission subvinie s'eflocie

Cu ppll N de patch
00 IN1
D CARD

t Owsnd le changemient de pateh s'efiectae avee T fonction MIDI de
mmsnssion des changensent de programme réglée sur PATCH, Ta
razsmission dépend des rdglages s dans fes paroniéties do paich
mode de ransmission. sidro de progremsme Upper transmis ¢l
soncta de programne foncr fbrinds

@ Alericuch par canal

Statan Pregsicne
D vvH

a= NTdeconal MIDE SN -FHG - 15 G=cm [ 15=can 16
v = Aftertouch SOH - TRHHD - 12
e Le JD-B00rnsmen ce e
fermemunt pressée
MIDE de transmission daflerouch est sur On ou encore quaad on
utitise la pédae alurs gue T commande exlermy ost réglée sur AFT

eyt wie touche de son elavier est
apris avedr éd enfoncée alors que le pirniire

© PHch bend

Stasu Penxiinse Troisicne
Enil e} mmi

= NOde camad MIDE S OH = FEHHO ~ 1) O =can 1 15 =can 1d
= donmdes MSB O - TEH (0 - 127)

i1 = doimides 1LSB OH - 7FH - 1273

. = QUMM - JOHL OB - TFED TRH -8182 - 0 X105

A b D800 tramsinet co messagy quand fe levier Bender oot ingling
vers bganche oo o droite L rdsoution du besder est de W bits
incluanl i direciion

Equipement MID}

B Messages de mode par ¢anal

@ Initialisation de toutes les commandes

Sratn Deuxitme Troigieme
BaH 7o S

n= Nde cimat MIDE OH - FH&@ <15 0= 1: 15 = can 16

0 Transmis quand le mode est changd {Muiti/Singte) dans un sens on
dans Favlre Le message ol ivansmis sur le canal qoi St mtilisd

@ OMNI OFF
Dewyidme Eroisieny
Bnit TCH 0nH

= N e canol MIDY DO -~ FH (O - 15 0= can $: 15 = can 16

A Transmis i mise sous tensivn o s changement de mode (Muolti/
Stnghe) Lo mussage est tmansmis sur le cunal gui Sait oifisé

@ POLY
Stz Beoxicme Troisitme
[LIR] TFEE OGH

n= N decamal MIDL S OH = FEO - $3) 0 =can 1; 15 = i 16

He Trmsmis & la mise sous wnsion od i changement de muode (Multi/
Single) Le message est izansmis sue fe casal yui éait wilisé

B Messages de systeme en temps réel

& Active sensing (test de falson)

FEEH

B Trasmis environ ovtes fes 250 ms @ Lappareil réeeplenr pour
peemelive & ey denzier de détecser sne anomalic de Hnison MEDT

B Messages de systéme exclusif

Stany Oclets de donndes

Flst il ddH Lol

F7E

FOlM oclel de shlul de message
exciusil

1= N7 didentilication ; FIH (063}

g L= Jonndes | 8013 - TEH (G- 127)

F71; octed de fin de mwssaee exclusil

H Pour des déuils, référez-vous aux  Messiges exclusifs Roland ™ ol
B la section 3
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3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

L JD-BU0 peut transmentsefrecevoir des parumétres de puich, ete pur
lintermeédinire de messages exclusits

Lo numéro de madéle du JD-800 es1 3DH Le aumdro danitc est i
déserminer dans les fonctions MIDE de Finstrument

B Communication uni-directionnelle (One-Way)

o Demande de données “Aeqguest data RO (11H)

Ocley Conysentaing

FtiH OQctet de statag de message exclusif
41H N dlut fasbsricam (Reland)

UNIT Numeéro dunitd ten fait ditainud de 1}
DN N du moditle (JD-B00Y

il N® de commands (RQE)

aald Adgesse (oeiet de poids fort)

aitH Adlresse

aul Adresse foctel de poids Taibile)

uH Taille {octel de poids fort)

13H Tailie

ukl [uille (octet de potds fible)

VRE Ocie de vérifivation (checksum}
I Outet de fin de message exeiusid

retinn ol B

L JL-BUR) ipECTpreie o eSS guaaich 11 CXESRE CRITE hil TG Oes
donndes i Ladresse speciftde par le message RQ| el surtout si la tailke
tes donndes dematidées est supdricure i |

1 transiet afors les donndes demanddes au format DT Toutelvis
Lalresse ot Ja tailfe des donndes demindées doivent s¢ liniter it un bloe
(référez-vous & *3-1 "33 etc )

Lo JO-800 sie rransmel fnais co messiige

@ Envoil de données "Data set DTt~ {12H)

Ootel Commentaire

FOit Octet de st de massage exclusil’
41 N ddu tubricant (Rolasd)

UNT Numeéro dunité (en fait diminué de D
30 N® i modise (JD-R0M

2] MU e eomamande (D]

azkl Adresse (octet de puids Tor)

andi Adresse

uaii Adresse {octet de pokls faibiley

dd bl Dronmdes

del i Dopndes

VREF Outet o vdrification {Checksam)
F7H Ouctet de fin dle smesssge exclusit

3 Réception de DT

Le JD-800 interprite ce message guand il existe dans sa mémuoire des
donndes o Padresse spécifide par ke message DTE 1 stocke alors fes
donndes regues d cette adresse

Towtelois si les messages DF ) se succedent avey des intervatles gui
ne seat pus au owdns dgaanx i 25 ws le JD-BU0 ne peut pus corregle-
ment raiter fa séception de cos donndes

) Transmisslon de DT

Le JD-BOC transmel ¢ message dans les cas suivants; et forsgue o
ilie des <deandes @ trnsmettre dépasse 236 ectets i envoie ces
dupndes e plasieurs fois
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1} Patch Dump {transfer! de patch)

Lorsque la procédure Pateh Dump est exdéeasée, tes données suivaates

SOnE frnsEises

» Enomode Single  Toutes les donndes de Tabre de pateh temporaire
(*d-1-1)

« Enomode Multi  Toutes tes dosndes de Faire de paich temporiire
(*4-1.2) ou fes données de | uire de conliguration
spéciale (Special setugy temporaire selon la par-
tie actuchliciount uiilisde

2) Bulk Dump (transfert total)

Lorseoe In procédure Bulk Disag st exdeutéa les données swivinges
S0NT ERNSBIsCS
» Al choisi Les dupndes de Falre sysiéme (%5-3) de Faire
mémoire Jde configumition spéciale (%422) de
| aire midmoire de patch (%43

s Parch choist Les dorsiées de Faire mdmoire due patei (74-3)
o Setup choisi Les doanées de Faire mémoire de configuration

spéeiate (:4-2)

3) En édition des paramétres de lone

¢ Quand un curseur ou bouton de parimgtre de tone estdéplacd stors
gue In foncsion MDD {x edit date Urnsmission des donndes
dditieny gk ane O e TD-SO0 rssmer o visdear du parmgire
. i
wd-fed)

Quand un curseur ou bouton de paramétre de wne et déplce

pendunt ['ddition dune touehe de configuration spéeiale e JD-8U0

transmet L valeur correspondant & ce parsmire ele guete est

dans Laire twmporaire dv configurtion spéeiale (*4-2)

4. TABLEAU D'ADRESSAGE DES
PARAMETRES (N° de modéle = 3DH)

L sebresse ulilise 7 bits et ess exprimée en hexaddéeimal 1 o
Adresse MSD LSB
Binaire (i wias (bbb bbb e ceee
Hexit Thit AN BB oC

B Biocs d'adresses des paramelres

Lt clescription de chagge bloc est fuite indépeadamment (%4-1, *4-2
eie )

Adlre Commande
e départ [ Conletu ef remargues RQI|DTH
00 00 00 | Aire de patch temgporaire (IR R ANY o

01 00 00§ Aire de conlig spde lempesaire *4-2] o o

(2 00 00 | Alre de sysieme 3o o
03 00 00 | Aire e pantie w4l oo a
0400 00 | Aire mdémaire de conlig spéciale *4-21 o o
05 00 00 1 Atre mémwire de palch i -1 It o
07 00 00 | Are daffichpge 6l X o

u:possible  x : impossible

Loadresse séelle est fa somme de ladresse de base ef des adresses
secondaires coflsely propres i chague bloc

Pans les exemples dapplication de RQL et de DT gui suivent le
numéro dunilé employé est le 1080 (17 sar Fappareih)




#e1 Adre de patch wmporaire

Les parumeétres du patch employé par ks pantic on cowrs peuven @re

régids dins cetle iny

Equipement MID

Adresse
offset

Conluns et reenarguies

0 0o ol

(Single} Palch temporiire
B P

ooy o
0012 5%
0o 15 24
W 17 76
B 1A 38

(Mulif) Partie 1: pateh wemporaire
(Muhi) Pariie 20 patch tensporaine
{Mutt) Panize 3: patch fenporaire
ML) Partie : patch temporaire
(Muiti) Partie 5. patcl teaporaire

Taille wtale

(Single) G0 03 00

(384 ocis)

(MultiyParr ] - 5 00 OD 1A (168 octats)
*4-1-1 Paleh remporaire en mode Single
Imceessible en mode Mt
Adresse
offset Contern ¢ remargues
00 00 00 | Pach (bloc Common) 3.5-1-1
00 00 32 [ Pach (eilets) *4.5-1-2
0n o0 o0 | Faeh (fone-A)

a0 o 28
oo a1 70
o0 o2 38

Paseh {tone-B)
Paeh tone C)
Patch (lone-D)

*4-5-1-3

Taifle tornle

G0 03 00

(384 octes)

4-1-2 Patch temporaire en mode Mulid

Enaceessible en mode Single
Adresse
offset Content et renrgues

40 00 00
G 00 32
GO0 TA
00 03 42
00 02 DA

Paich (hloc Common}
Paich (tone-A)
Pateh (tone-8)
Pateh itone C
Bateh (tene-[)

*fe5-]-1
4-5-1-3

Taille (omle

00 02 52

(338 ocrets}

*4-2 Aire mémoirefiemporaire de “Special Setup” {config spéciaie)

Cette aire comient les paramiizes de chague towehe de fn partie spécinle
e caurs Cette aire temporaine est inaccessible en moede Singde

Adresse

alfset Contenu 21 rensargues
00 00 00 | Conlig. Spéeiale (Comnro/EQ) #4241
G060 0A § (Config Spéc ) Touche C2 (Note n"30) *3.2.2
0 00 62 | (Config Spéc ) Touche CH (Note n® 37)
06 01 3A | (Conlig Spéc ) Tonehe D2 (Note n® 38}
00 02 12 | (Config Spée } Touche D2 (Note 1® 393
00 02 bA | (Config Spée ) Touche E2 (Note n® )
0O 63 42 ¢ (Config Spéc) Touche F2 {Note n° 41)
9 04 1A | (Conlig Spéc) Touche F#2 (Note n°® 423
2 72 Wanlig Spée ) Touche G2 (Note n® 43)
G005 44 | (Config Spéc) Touche GH2 (Note n® 44)
00 06 22 | (Config Spéu) Touwche A2 (Note n® 43)
0 66 TA | (Config Spéc) Touche A2 (Now n® 46)
00 07 52 | (Config Spéc) Touche B2 (Note n® 47)
O 08 2A 1 (Config Spéc } Touche C3 (Mot n® 48)
00 09 02 | (Config Spéc } Touche C43 (Now n® 49)
0009 5A | (Config Spéc ) Touche DI (Note n® 3)
00 DA 32§ (Confip Spée) Touche D3 (Nole n® 51)
0 0B 0A | (Config Spéc) Touche E3 (Nole n® 52)
80 0B 62 | (Conlig Spéc ) Touche F3 (Notwe n® 533
3 0C 3A | (Conlig Spéc) Touche FA3 (Nowe o° 54)
00 G0 12 | (Config Spée) Touche G3 {Nowe n® 55)
00 81 6A § (Config Spéc ) Teuche GH3 (Note o® 36)
00 BE 42 | (Config Spéc ) Touche A3 (Noke 6® 57)
00 OF LA | (Conlig Spéc ¥ Touche A#3 (Note n® 543
00 0F 72 | (Config Spéc ) Touche B3 (Note n® 5%)
0010 4A | (Config Spdc) Touche C4 {Note n® 60)
00 11 22§ (Config Spéc) Touche CH4 (Note n° 613
90 11 7A | {Config Spéc) Touche D4 (Now n® 62)
3G 12 52 | (Config Spév ) Touche DI (Note n® 63)
G0 13 2A | (Config Spée) Touche B4 (Nowe n° 6:4)
00 14 02 | (Config Spéc) Touche F4 (Note n° 65)
00 14 3A | {Config Spéc ) Touche F#4 (Mote n® 66)
N0 15 32 | (Config Spéc ) Touchke G4 (Note n® 67}
00 16 OA | (Config Spéc } Touche Gird {(Notwe n° 68)
00 16 62 | (Config Spéc) Touche Ad (Note n° 64)
00 #7 3A | {Config Spéc) Touche Al (Notke n® 70)
08 18 12 | (Confip Spdc) Touche B4 (Note n® 71}
86 18 0A | (Config Spée) Touche 5 (Note n® 72)
G 19 42 | (Conlip Spée ) Touche CHS (Note n® 73)
00 1A 1A | (Config Spéc) Touche D3 {Not n® 74
G0 1A 72 | (Config Spéc) Tauche D#S (Note n° 753
00 1B 4A | (Config Spéc) Touche E3 (Note n® 76}
00 1C 22 1 (Config Spéc } Touche F5 (Now n® 77)
00 1C 7A | (Config Spée) Touche FiS {Note n® 78}
00 D 52 | (Config Spéc) Touche G5 (Now a® 74)
0 1E 2A | {Config Spdc) Touche GHS (Nove n° 78)
00 1F 02 | (Config Spéc) Touche A5 (Note n® 81)
GG IF SA | (Config $péc) Touche A#S (Now n® 82)
G0 2G 32 | (Config Spéc) Touchs BS (Note n® §3)
00 21 0A § (Config Spéc) Touche C6 (Note n® 84)
00 21 62 | {Config Spéc } Touche CE6 (Notwe n® 85)
00 22 3A | (Config Spéc} Touche D6 (Note n° 86)
00 23 12 | (Config Spéc) Touche DiG (Nowe o° §7)
00 23 6A | (Config Spéc) Touche E6 (Note n® 88}
00 24 42 | {Config Spéc ) Touche F6 (Note n® 8Y)
43 25 1A | (Config Spéc ) Toeuche Fi#é (Note n® 80)
3 23 72 | (Conlig Spée) Fouche G6 (Note n® 91)
() 26 4A | (Config Spéc ) Touche GHG (Nore n® 42)
60 27 22 | (Config Spéc) Touche AG {Nole r¥ 93}
0 27 TA | (Config Spéc ) Touche A#G (Note n® Y4}
00 28 52§ (Config Spéc} Touche BE (Note n° 95)
00 29 2A | (Config, Spéc.) Touche Q6 {Note n°® Y6)
Taille totaie ) 00 2A 02 (5378 octers)

/Y ~ 59



Equipement MiIDI

#4-2.1 Configuration spéciafe (Common/EQ)

Adlresse
ol Donndes | Contena et rensirgues

[ECH

00 ¢ 00 3 00 ~ 0§ Low freg
Q0 00 G P00 - LE | Low gain
O 00 02 | 00~ 10| Mid freq 2000 - ghike [ E]
G0 o0 O | U - e ) Mid Q Ua p20 4000
00 i 0 [ 00 ~ 1E ] Mid gain 150~ +15 0.dB (par 14B)
o 00 05 | 00 ~ 0F | High freg +h HiHz
00 60 06 | 60 - 1E [ High gein  -15.0 - +15.048 {par 1dB)

200 400Hz
LA G-+ 15 0EB (par 1dB)

JCOMMON]

o3 00 07 [ 00 - 30 | Bender range down 0. 48
O 00 08 | 00 - 0C | Bender range up - 12
a0 00 09 |00 - LA | A-touch beml sens 36, -24, 12 - +10

Toilie totale 00 00 0A

{10 vetets)

[*1): 200, 250,315 <400 500 630, 8OO bk § 25k 16k 2k 2 Sk,
345k 4k 5k 6 3k 8BkHz

#4.2.2 Touche de configurativn spéciale

Adresse

oflsel Contenu ¢l retarques
an a0 0n | Cenfiguration de touche #4-2-2-1
0o (0 0| Tune de lnwouche w4-5-1-3
Taifle totale 00 00 58 (88 octets)

@ 4-2-2-1 Configuration de touche

Adresse

offset Données § Contenu el remurgues
GO 00 00 | 20 ~ 7F | Nom (letire 1) (ASCID
000 00 | 20— 7F { Nom {letire F0) (ASCID

B U0 UA [ U0 = Ud | Groupe d esciusion OFF, A -1
00 00 OB 100 - 01 | Mode denv SHSTAIN NO SUSTAIN
00 G0 OC |00 - 3C L Pan L3 - 43 - 30R
00 D0 G [ 00 — 03 | Mode deflet

DRY, REV, CHO+REV, DLY+REV

00 00 OE | 00 ~ 64 | Niveau delfet 0 100
0f 00 4F [ 00 ~ 00 | (ioutilisé)
Taille togale GO 00 10 { thoctets)

JExemple dapplication de RQL/

Pour obtenir toutes les lettres (30} du nom de fa note n®60 dans In

confipuration spécinle, transmetter v messuge suivint wi TD--800
FO 41 10 3D 11 04 10 <A 00 90 0A 18 7

{Exemple dapplication de DT/
Pour ségler sur REV fe mode dieffes de lanote n°50 de lu configuraion
spécinle tfemporaire, iansmetiez le message suivant au I1B-800

FO 41 H) 3D 12 04 09 67 01 0B F7

v - 60

L3 Adre de systtme

Cette wire contient les parmmitres de sysime seevant it Ly erdation
senone

Adresse
effse Donndes | Conteny et renargues

00 00 00 | 00 - 64 | Master tone 4275 - 4509 Hz

(/- Scent, par palices dun centitme)

|¥iltre de sortic)

o0 00 01 a0 - oA Alge A48
o0 90 02 100 - 0A | Medivm 5e+8
o nn 03 a0 - 0A | Grve 5-45
HCommulineers géndraus d'effets B}

00 00 03 100 « ¢1 | Chorus (comyuutatenr QFF, ON
G000 D3 00 - 81 | Delay (commutateur) OFF ON
00 00 06 [ 60~ 01 | Reverb (commuticens) OFF, ON
[Belay]

00 Q07 | 00 — 7D Retard central G 1600 ms (*H)
a0 00 68 | 00 — 64 § Niveau ceatzal {0- 100
G 00 09 100 — 7D | Retard pavehe Di-000ms )y
0000 OA [ 00 — 64 | Niveau gauche - 10
00 60 0B | 0 ~ 70 | Retard droit 01 -6 ms (4}
A A B TA N 4TS Y N B B EERSTS DI O n.1nn
|Chorus|

G0 00 OF | 00 - 63 | Vitesse 01 - 1082 (0 1 H2 step)
00 00 OF [ GO~ 64 | Intensite 0~ HO

90 00 $0 |30 - 63 | Reward
00 00 17 |00 ~ 62 | Ré-injection

01 - 50 ms {*2)
SGF - (085 (par 240)

00 0 12|00 = 64 | Nivean 0 - 10
[Reverh|

00 G0 1300 - 69 | Fype (3
a9 o0 L4 | 0 - 79 | Pré-retard (- 120ms (1 ms step)

060 00 15100 ~ 64 | Early ref level - 100
00 00 16 | 00 — 10 3 HF damp 500Hz - BYPASS (*4)
00 00 17 [ 00 - 64 | Tine 01 - 205 (*5)
G0 00 18300 ~ 63 | Level (- 100

Taille tofale Q000 19

{253 octets)

S

s 1-5ms {par 9 1 ms), 5 3-10ms (par 0 3ms}, 1 1-40ms (par
1ms). 50-200ms (par H0ms), 220-600ms (par 20ms)

(%2} 0 1~5ms (par 0 1 ms} 5 5-50ms (par 0 Sms). 1i=50ms {par
L s}

[*31: ROOM1, ROOM2. HALLL HALLZ HALLL HALLA GATE,
REVERSE, FLYINGI, FLYING2

[*4]: 500,630,800, Ik 125k, 1 6k 2k 25k 3 13k 4k 3k 63k Bk
10k, 12 5%, 16kHz BYPASS

PRER 0 =105 (pac D 18), 10-205 (par 0 55k (ROOM1/2, HALL L/2/Y/

4} 5-500ms (par Smsy (GATE REVERSE, FLYING #/2}

fExcrple dapplication de RQY/
Pour obieair touses les donndes de sysiéme en mode Multi trinsmeticz,
tie message subvant au JD-R00

FO 43 19 3D EE 02 00 09 €0 00 1% 63 F7

[Exemple dupplication de DT/
Pour régler Ie nivesu de chorys i 100 en mode Mult, wansmetez le
message suivant au JD-800.

FO 41 19 3D 1202 00 12 64 08 F7




- Adre de partie

Cente uire contient les parasmétres de partie servant i o création de
son Eile est inaceessible en mode Single

Adrussy
offsul Contemit i remargues
0§ 00 00 | Partie | EERE |

GO 03 06 | Pasiie 2

GG G0 0C | Parie 3

6000 12§ Partie 4

00t 18§ Partie 3 :
00 00 1E | Patie spéciale ilt-)

Equipement MID}

“4-5 Aire mémicire de paich

Taille towle 0000 22 (34 ors)

-4 F Pastie | - Partic 5

buecessible en mode Single

Adresse
oflser Données | Conter ot remisrgues
00 0D B0 00 - &3 | Niveasu 0- 100

0000 0F | 00 - 3C | Pamormisue L30-00- 3R
O0 00 02 [0~ 10 | Canak MIDI de sdeeption |- 16 OFF
03 00 03 10D~ 01 | Assipnation & sortie MIX. DIR
G600 01 100 - 03 | Mode defin

DRY. REV. CHO+REV, DLY+REV
OO 00 65 |00 ~ 64 | Niveas deffet 0100

Toille worale 000006 {hotelsy

Hzxemple dapplivaion de RO/
Pour obtenir toutes les donndes de s partie 3. ransmetsez fe message
suivant au JO-800

FO T 10 3D 18 03 00 0C 30 G0 06 68 7

fExemple dapplication de DT/
Pour régier le pivean delfer de Tapastie 5 3 30 transmentez le message
suivint an J-800

FG 40 103D 12 03 40 10D 32 26 F7

“A-4-Z Pastie spéeinie

naceossihle e mode Single

Adresse

oflset Donndes | Contena ot remangues
M) 0D G0 100 - 64 ] Level - 100
00 06 GE 0D < 10 [ MIDIRX Ch Fo 16 OFF
06 60 02 100 — 01 [ Ouiput assign MIX. DIR
00 00 03 | 60 ~ 00 | (inutitisé)
Taitle tole 00 G0 4 4 oerets)

Adresse Contenu ¢t Adresse Comteny o
olfser TenuInues ofl5et remarues

O 00 00§ Pauch 1-41 *4-5-0 100 60 00§ Patch 513541

B0 G300 | Pach 12 {0063 00 | Pach 152

GG 06 00 | Pahi-13 0D 66 00 | Pueh 53

0609 08 | Pach 1-14 : 9069 40 | Pach 1-54

00 0C O | Paeh 1-13 TP 60 O ] Patch 355
00 OF 60 | Pach 110 v fu oF G0 | Pach 50
o 12 060 Pawch 17 : 6o 73 00 Palch [-57
GO 13 00 | Paeh 1418 00 73 00 | Pawh 1-58
0018 00§ Pach 124 c LU0 780D ] Pawch -0l
00 13 00 | Pueh 122 o0 B o0 | Pach a2
06 1E 00 | Pach 123 o 7R 00 Paigh 163

00 21 00 | Patel 124 : 1 61 D0} Paeh 1-64
00 24 00 | Pawh 123 : 01 G4 00 | Patch 1-65
00 27 0 | Puch .26 : OF 07 06 | Pach i-660
00 2A 06 | Paich 1-27 : G DA 00 | Puch [-07
G0 2D 00 | Paich 328 : (1 0D 0D | Paich 1-68
00 3G 00 | Paehi-31 : a1 30 00 | Pateh 1-74
a0 33 00§ Parch 1-32 : 0F 13 00 | Pateh 172
0036 00 Pawch 1-33 D0 1s o0 | Pueh 1-73
(3 39 00 | Puch {34 : GF 19 00 | Paeh 1-74

0t 3¢ 00 | Pawh .35 01 1C O | Pakch 1.75
00 3F 4 | Paich 136 tO RO OER OO0 | Pach 276
042 00 | Pmch )37 : 1 22 00 Patch {-77
30 445 00 | Posweh §-38 00 25 00§ Pach 78
B 48 00 | Pach 41 01 ZB U0 1 Pawch 181
00 4B 00 ] Pateh [-42 101 28 00 | Pach 182
GO 48 00 | Pach [-43 : D 2E 00 | Pueh 1183
B 51 00 | Pach 14 : G 3 00§ Paich -84
06 54 00 ) Pach §-45 P3O 35 00 | Patch 185
06 57 H0 | Pawch [-46 : Of (38 | Putch 186
00 SA (0 | Pawh 1-47 : OF 3A 60 | Panch [-87
80 58 0 | Paeh 1-48 DG 3D A0 | Pach [-88

T
1 in e

Taifle lwotade 41 1000 (23570 ort )

S5 Médmoire de patch

Adresse

offsel Contemy ot renmrgtivs
80 00 0F | Pasch ¢bloe Common) “1-5-1-1
GO 0D 32 1 Pawch (elfus) £4.5-1-2
00 00 00 ¢ Parch (Tone-A) 5143

00 01 28 | Puch (Tone-B)
oG 700 [ Paeh { Tune-C)
00 02 38 | Pawh { Tone-Dy

Taille totale 0003 00

{384 ouletsy

fExemple dapplication Je RQ)/
Pour obtenir toutes fes donndes de ki partie spéciade. transmietier ke
messiage suivant au JR-800

FO D10 3D 1) 03 G0 1E 0D 00 04 58 F7

JExemiple dapplicition de D31/
Pour régler le niveats de la partic 3 80 1ransmetier le message suivant
au JTD-BO0

FG 41 10 3D 12 03 00 1 50 OF 7

¥4-5-1-1 Bloc commun de pmich midimaire/pich remporiine

Addrussy

oflse Donéus | Content ot rensanguss
0000 48 120 - 78 | Nom du pich Qetire 1) 1ASCED
000 OF | 20 - 78 | Nosat du pateh Gettre 16) (ASCID
GG AN 100G - 64 | Nivea du patch - 10
00 00 11100 - 717 | Key range L (Tone Ay C-F-GY
00 Gl 12 10D~ 78 | Key range M (Tope A} C-1-G4
0000 1300 - 7F | Key range 1 (Tone 1) C1-GY

H/V - 61



Equipement MIDI

O 00 L OO - 7F 3 Key raage H (Tooe B) C-1 -Gy
00 00 15| 00 - FE | Rey range & {Toae O) C-1-0GY
(0 00 16 | 00 - TF | Key range 14 { Tone C} -1 -GY
o o0 17 Ul - 75 | Key sange L (Tone D} C-1-G%
00 0 18 100 - 77§ Key rnge H (Tone D) C-1-GY

00 00 1900 ~ 30 | Action du bender (vers le bas) {1- 48
60 09 1A |60 - 0C | Action du bender (vers le haut) (- 12
G0 0n L | 00 - 1A L A-touch bend 236, -2 12 - #12
ot 0N 30 a0 - 01 Selo fcommubitenn) OFF ON
06 00 LE 100 — 01 | Portamento {commutstenry OFF ON
00 00 1F | 00 - 0F | Mode de portam. NORMAL LEGATO
00 G 200 00 - 04§ Dusde de portamenio 0100
0060 210 10~ OF § Tone en layer aueun - ABCD A1)
00 00 22500 - OF | Tone actf aaelal - ABCBD (')

| Distorsion |

00 00 0A 00 ~ G0 | Type 3
ab O 0n |00 - &4 | Saturation - 100
00 00 0C 100~ 64 | Niveas - 160

| Phases|

00 U0 0D | oo - 63 | Manuel
00 00 0E |00 - 63 | Vitesse

S0 - 13KHz ()
01 - [OFz (par{) HHz)

{EQ}

00 00 231480 - 01 | Low frey 200 400 He
00 00 2P0 - TE | Low gain SL5 1 - + 1568 (par [¢4B)
00 00 25 [ 00 — 30§ Mid freq M) - 8kHz ("2}

00 0g 26 |00 - 04 | MidQ 05 102040940
G0 00 27 00 ~ 1E | Mid gain S15 0 +15.0dB (par 1dB)
00 G0 28 00 - 61 | Bligh Ireq 4k Bkiz
00 80 29 | 00 - LE | High gain 2130 - R 15ARIDB (par 1AB)

[MIDETX]

O 0D 2A l 40 -« 02 1 Muode de ¢lav WHOLE SPLTT DUAL

00 06 2D | 06 ~ OF | Canal Upper 1- 6

a0 60 2E 140 - 78 | Chygt de programme Lower 1-1328
00 GO 2F | 00 ~ 78 | Chyt de progranune Upper §- 128
00 69 3 [ 00— 02 | Hold mede UPPER, LOWER BOTH

o 00 30| 00 - 00 1 {inatifisd)

0B 00 OF 100 - 64 | Iutensild - 106G
Gl GO B0 G0 - &4 | Kesonmes - 1
0000 L |G~ 64 | Mix (- 160
|Specirum}

00 0 12 (o0 -~ [E§ Dande | Sla-+18
00 00 13 {00 - JE | Bande 2 -85 - ri3
00 00 15 10 - 1E | Bande 3 -1 - +15
Gir 00 15 100 - 1E | Boode 4 BERE I
0000 16 00 - LE | Bonde § BERE R
00 00 17 |00 ~ TE | Bande ¢ 15 - 15
N 9 88 106 - 04 ] Largeor de hande [
[ Enhancer]

00 00 19 |00 - 6d | Sens 0-100
00 00 1A Lo - 04 | Mix - 100
[Delayd

E U0 D0 EL 00 - JU | Ketara gaucos

an oM ERE0N0 - 70| Retard centrl (¢ | - 60ims (*5y

1§ - UMK L h

Taille testale 000G 32 (50 nelels)

11 e/ ATBABICIACIBUABCHAYADB DIABINCIVACD/BCL/ARC M)
1 %24 200250731 SHO0EERIGINROD/ERS | 23T GRA26/D SRAD ESRMIISRO 3N Hkilz

fExemple Jupplicaion de RQI/
Powr oblenir tostes [es données diégalisasion du paich 1-531 trsnsanet-
tez be message suivant su J0-800

FO 41 10 3D 11 05 60 23 00 00 07 73 F7

fExempls dapplicalion de L b
Pour régler sur 100 fe pivess du patch 1221 tmnsmelles le messsge
suivant au JD-800

Fir 43 50 3D 12 95 18 10 od 6F F7

a3 1-2 Elfets de pach mémoise/putch temporaire

Inaccessible en mode Mulli peur fe palch emporaive

00 00 1E 00 - 64 | Niveau gauche (- 100
00 00 iF |06 - 7D | Returd droit (] - 600ms {5}
00 00 26 1o - 64 | Mivesu droil 0- 100
G000 21 100 - 62} Ré-injection SR -0 YRS 2%
[Chorus)

00 40 22 [00 < 63 | Vitesse C0 - M (ar O 1Hz)

G 00 23 100 - 64 | Intensitg - 100
a0 00 24 100 ~ 63 | Temps de retard 01 S0ms {*6)
00 00 25 (00 - 0} | Ré-njection SO8 - (- +ORSG(par 25

00 00 26 100 - 63 | Niveau 0 - 10
[Reverly

o oen 27 | - Type 7y
00 00 28 100 - 791 Pré-retard (- E20ms {par 1ms)
o0 08 29 J00 - &4 Niveawo des riéf premicees 0- 100
WUl 2A 00 - 30 SO0 BYPARN (D
(0 00 28 100 - 64 [ Durde 0% -20s (Y9
63 00 2C H00 - &4 | Niveau (F- {00

80 00 2D |00 - 40 | (isutlisé)

Tailte tolale 000G 2E {16 octels)

Adresse
oflset Domnces | Conteng ol remargues

[Chaine d'efless)

90 00 00 | 00 — 7 1 Sdquence du groupe A *h
0000 0% [ 00— 05 | Séquence du groupe B ("2)
060 03 62 100 ~ 01 | Groupe A bloc | {commut ) OFF. ON
a0 00 03 10D ~ 1 | Groupe A bloc 2 {commut y - QFF ON
00 00 03 |00 ~ 01 | Grospe A blec 3 (commust ) OFF ON
g o0 45 100 - 01 | Groupe A bloc 3 (commut ) OFF ON
G0 00 06 |00 ~ 01 | Groupe B Boc | (commut 3 OFF ON
00 00 07 | 00 - ¢1 | Groupe B bloc 2 {commut ) OFF ON
00 00 0% | 06 — 01 | Groupe B blac 3 (commut ) OFF. ON

00 00 09 100 -~ 63 | Balance deflets du Gr, B 10 - 00100

iy - 62

P+ DS-PH-SP-EN/DS- PI-EN-SP/DS-SP-EN-PH/DS-SP-PH-EN
DS-EN.PH-§P/DS -EN-SP-PH/PI-DS-SP-ENAH-DS-EN-5P
PH-SP-EN-DS/H -SP-DS-EN/PH-EN-DS-SP/PH-EN-5P-DS
S$P-PH-DS-EN/SP-PH-EN-DS/SP-DS-EN-PH/SP-DS-PH-EN
SP-EN-PH-DS/SP-EN-DS-PH/EN-P1-SF-DS/EN-PH-DS-5P
EN-§P-DS-PH/EN-SP-PI{-DS/EN-DS-PH-SP/EN-DS-SP-PH

{+2]: CHO-DLY -REV/CHO-REV-DLY/DL Y-CHO-REV/

DLY-REV-CHOREV-CHO-DLY/REV-DLY-CHO

s MELLOW DRIVE OVERDRIVE CRY DRIVE,

MELLOW DIST, LIGHT DIST Fal DIST FUZZ DIST

P4 50-300H2 (par 10HZ) 220Hz2, 330-1010Hz (par 30Hz2)
| -8 LkHz (par 92 kHz). 8 3k-15%Hz (par 0 3k

13




I3]0 I=3ms (par ) ms). 3 5-10ns (par O 3ms), | 1-dhps [£:5E
Tms) S0-240ms e 1ms), I20-60ms tpar 20ms;
168 0 1=3ms (par 01 ws). 3 5-i0ms (par O 3ms) ${-30ms (par

1nis)
{7 ROOMEROOM2 HALLY. HALE2 HALL 3 HALLY. GATE.
REVERSE. FLYING!. FLYING2
SO0.030.800. k. 125k, 1 6k, 2k 2 5503 1564k, 3k, 6 3k 8%
10k, 12 3k 16kH2 BYPASS
1P G =108 dpar 0 520 10-20s (pard) S5 dROOM /2 HALL/3
A4} 3-300ms (par Smsk {GATE REVERSE. FLYING 1/2)

[*8]:

fExemple dapplication de RQ1/
Pour oltenir wites s donndes d'elfet du pazeh =31 iransnwiey, lo
re subvant s JD-800

FOCE 10 30 11 0% 38 32 00 00 28 53 §7

frlah ]

fExemple dapplicasion do D11/
Pour régler sur 106G e mixage de phaser du pateh -7 5 irassnenes fo
messige seiviant au JD-800

FO 41 10 3D 12 06 10 43 of 43 F7

#4-3-1-3 Tone du pateh mémoire/palcds lemporaise/fouche du confiy

Equipement MID}

Adresse

offsel Donndes | Conteni wt remurques

[Common}

) G0 00 | G0 - 03
3 00 01 o0 - ol

Courbre e dynamigue L34
Commandy Jde sustain (Holdy  OFF, ON

ILFO 1]

GO 00 02 00 - 6 | Vilesse D= 100
OO Gl 03 ] 00 - 65 ] Rewrd 0 - 100, REL
0000 04100 - 64 | Propressivité S50 - 454
000 O3 1 ob - 04 § Onde TRE SAW.SQUL S/ RND
0D 40 06 | 00 - 02 [ Décalage + -
00 08 07 |00 - 01 | Déclenchement s clavier OFF, ON
ILFO 2§

G000 08 100 - 64 | Vitesse - 100
G000 09 Ul - 65§ Resard (- 100, REL
B 00 OATOD - 64 | Progressivi Sl 50
00 00 0B ] 0D - 04 § Onde TRI. SAW S0UL 5/H. RND
00 00 0C {00 - 02§ Décalage S

00 40 6D | 5O - 01§ Déclenchement au clavier OFF, ON

jWaGj

O o6 AL {og - 01 INT. CARD
G- 00 OF L o0 - 0)

oo gy 10 o0 - 7F

Souree de Pomde
Onde MSB

Onde .58 0 - 2351411

0000 1T HO0 — 60 ] Accord grossice A8 - dB
0000 12700 - 64§ Accord lin -3 - 450
O o 13100 ~ 64 1 Havteur aléatoire (- 00

(IR NIy S T}
06 O 15 | ) - O
Y O 16 foi - o
B 00 1700 - 6
G0 00 18 {00 ~ 6d
G0 00 19§00 - 64
OGO O 1A 0D - 64

ST00 - 0 - +20005%) |72
OFF, ON
OFF. ON
Ll 450

Koy fullow
Bemder
Actonch bend
Sens wu LFO!D
Sens au LFO2 -50 - 450
Sens aulevier  LFOZEG-D-LFO1(E0)
A-tcly med sens LFO2EA0WD-LFOQ AN

GO 20 T ~ 6 ] Leved S50 - +54)
O ) 20 180 — 68 | T 2 0- 140
O G 22 80 - 68 | Time 3 (- 100
O 003 23 |00 ~ od ] Lewel 2 S - 30
[TVE]

0000 24 140 — 02§ Mude de filtrage HPF. BPE. LPF
000 25 100 — o4 1 Fréguence de coupure - 100
H 00 26 [U0 - od | Résoname - 100
G000 27 Lob — 28 | Key lolfow - RN |3
G0 0D 28 100 - 64 | Aqouch sung -5~ +50
G0 D0 29 140~ GF | LEO select LEG L LFO 2
0 00 IA 180 < 68 1L FO depth 500 - 450
00 06 2B 06 ~ 64 § IVF ENV depth 50 - +50
{TVFEF ENV]

00 00 2[00 ~ 64 Velo S5 150
0000 ZH 100~ 64§ Timwe velo )
D00 ZE 00 - 14 | Time KF A0~ w18
)00 2F [0 - 64 | Hime ¢ 0~ 180
GO 00 30 100 - b | Levet | - 1
GO0 3T — 83 ] Tise 2 (- 2K}
0o 00 32 |4y -~ 64 | Level 2 9100
0 G0 33 |4~ 68 | Tine 3 - 10
ot 00 34 |30 - 04 | Sustain leved Q- 1D
OF 00 35 |00~ 6d | Time 3 - 100
06 00 36 [0 — 6 | Level 4 0-100
ITVA]

00 00 37 00 - 02 ] Bias direction UPEOW. V&L
00 00 38 100 - 7F | Bins poinl C-i- Gy
GO A0 39 100 - 19 | B fevel ~10 - +10
00 O 3A 100 - 64 | Leved O- 14D
) o0 3B (00 - 6 ] Adauch sens <30 - 550
0D 00 3C (00 - 01 | LFO select LFO LLLTFO 2
Ok 00 3D A0 - o4 | LFO depils B 54
JTVA ENV]|

00 3E 00 - 64 ] Vels -Sl) - kA0
00 00 3F |00 - 64 | Lime velo -5 - +50
GO0 0D - 0 ] Time KE 0= 410
Q0 80 A1 {00 - 64 ] Time 1 - 140
00 0D 42 1 - 6d | Loevel | G- 10
00 00 43 JO - 04 | Finie 2 (U]
F G0 44 1060 - od | Level 2 - 1080
G600 43 100 - 64 ] Time 3 0- 1t
0000 46 {00 - 64§ Sustain keved (- 1043
a0 00 47 100 - 64 | Hime d - g

IPITCH ENV)

0000 1B - a4 Velo -5 - k50D
00 O 10 |80~ 64 | Tinwe velo S - 450
B 00 1D~ ) Tine KE BICEEsTH
MO0 IR {00 ~ 64 | Level 8 -5- +30
00 00 1F 100« od | Thne | 0100

Taille 1otk

00 00 18

172 outels)

FEUE Seudus les vitdewrs sitades entre OUFL ODEL (0) 1 QOH 6BH (107)
pruvent servir an choix de b Torme d onde intems

Quand vous atilisee e carte Waveform, les videors de séglages
~ & &‘

o sont plus Tismitdes yue par le nombre. minord J'une uitd. s

formes donde présentes suz b corte Pour dantres valeurs qu

velles permises. o tone nest pas vitende

[P -T000 -5 -2 160 -5 0 45 410 420, +30. 298, 499, 4 108
FI 102, 4+ 130 2 iy

FU3L ST — 04 (puar YU O - 4 1500 $por 37

H/V -~ 63



Equipement MID}

fExemple dapplication de RO/
Pour ohienis towtes les donndes du tone 8 du praeh 1-12 minsmetier,
le miessiage subvant au JD-B00

Fiy 41 10 30 11 05 G4 08 00 00 48 27 F7

fExemple dapplication de DT
£ made Multi. pous régler sur 100 I fréguence de coupure dutone ¢
(e patch temporaire de lu partic 2 transmciter le message stvanl sy
F-ROH?

AL IR A0 12 00 14 39 od dEF BT

w6 Adre dalfichige

Les deamées regues dans cetle dire sont interpréiées conse une chaine
de casactores en code ASCH et som affichdes duny e LCD de gauche
1 rest pas possible demployer un message Dis requess (RQ1) pour
demander Tn lecture des données de cetle zone

Luchaine de carauties ne peut pis &tre affichée duns le ECD dedroite

Adresse
offset Données | Content o reniisiaes
00 60 60| 20 - 7F | Leure affichde {1) (ASCIH
ceoe
i T wiue A g s i miwie i

fEsemple dapplication de DTI/
Pour que Faflicheur inserive “Helle! tansiettes e message suivant
At JD-HOR}

FO 1 10 3D 12 07 00 00 48 65 6C 6C 6F 21 64 F7

/v - 64

~~~~~~~~~~ Tableau des adressess-rmsvas
Adresse
Bloc Sous bloe Référence
(00 o -
Single: aire Pasch (Cammony EON !
¢ RN g .
de puch top Ratch {effers) 3312
Pateh gtone A} d-51-3
Pl ttone B3 45143
Pt ihise ) EN R
Pateh Gone DY 4315
0 ) — .
Multi: aire Partie | Patch (Comman) 4-3-1-1
de patch lemp.
il Partic 2 Paeh fone Ay S5.1-3
Partic 3 Patch Gene B) 1513
Partiv 4 Pateh tae O 4313
Partie 3 Falch (o [3) 4543
Yy — _
Alre e Commun/ 1
de confiz. spéc, EQ -
C2w*36) l{'&mﬁg. e touche
. "T' v B LI | *
€7 96)
02 00 0}
Adre de systime l 43 ‘
030 ‘
Adre de panie Fartie | i,
Partie 3 And-1
Pastic 3 4-4-1
Fartie -t
Pastie 3 44
.F’i'ifgiu 4
spécinle
(1K) 00 -
Aire mémuire Comwond 12
de vonfig. spéc. EY] -
2 (0736 Coafip. de wuche| | 4224
Fone de 1 ouche 4313
115 (K [
Alre mimuire -1l Patek (Commaon) d-3-1-1
de patch ~ T
Patch (effets) B B
fatch {lone A} -5.40-3
Pateh rone B) 4513
Pateh (tone C) 4313
Patch (tone D} §-3-1-3
07 441 00 "
Aue
dalfichage +H






















Caracteristigues

ID-800 : SYNTHETISEUR PROGRAMMABLE

2 Clavier
61 touches lestées (avee dynumique et aftertouch par
cunl)

2 Polyphonie maximale
24 voix

3 Parties
Parties [ & 5, purtie spéciade

2 Effets
Mode single
Egaliscur 3 bandes, distorsion, phaser, spectrum,
enhancer, chorus, delay, reverb, filtre de sortie
Mode multi :
Egaliseur 3 bancles, reverb, chorus + reverb, delay
+ reverb. filtre de sortie

2 Mémoire
Iaterne {(INT) :

Configuration de systéme . . .. .. : L]
Parch . 0 T .
Configuration spéeiale . . . . . . . _—

Carte DATA (CARD) :

Configuration de systéme . P .%
Paich . . e L. 04
Configuration spéciate . . . . . . . .|
) Affichewrs
Type LCD ;

22 caracitres, 2 lignes (rétro-éelaird) Lo

16 caractéres, 2 Hgnes {rétro-éclairé) .. . . |
Type LED:

8 segments, 2 caracidres S . ]

€ Prises

Prises jack MIX QUT (L. R)

Prises jack DIRECT OUT (L, R)

Prise jack stéréo pour écouteurs

Prises MIDI (IN, OUT. THRL)

Prise jack pour commande externe
Prise jack pour pédale de sustain (Hold)

2 Alimentation secteur
CAI20V. CA20V,CA240V

) Consomimation électrique
IW(CA 120 V), 30 W (CA 230 V),
30W (CA 240V,

O Dimensions
JO40 (L) x 420 (P x 1O8 () mm

) Poids
15 kg

() Accessoires
Mode d'emploi
Cible de connexion (PI-1M) . . . DR |

) Options
Carte DATA .
Curte Waveform

L M=256 1
série SO-FDR0

* Les caractéristiques de ce produit sont sujetfes i modi-
fications sans préavis,

v -7l
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Les nombreux paramétres dui JD-800 sont organisés en plusieurs groupes I est cependant difficile de se remémorer

exactement ce que fait chaque paramétre

Cet index thématigue vous aidera A trouver jes paramétres relatifs d ce que vous désirez faire. Référez-vous i cel index

lorsque vous avez besoin d'aide fors de la création de vos propres sons

@ Modification du son
() Sélection de patch

Q) Changement de forme d'onde . .
Q) Modification des réglages de filre ... .. .

O Modification de Fenveloppe de TVF ...

O Modification de l'effet de 'enveloppe de TVE . .. ..

3 Moditicition du son par 1a position sur le clavier
) Uhikisation de 1 dynamique .

) Utilisation de l'aftertouch ... . . .. ...
O Utilisation du LFO

O Modification des réglages d'égalisation
) Moadification des régiages deffets A .. ...

O Modification des réglages d'effets B

v -T2

{

Comment sélectionner un pateh (-3, [i-4)

.. Ferme d'onde (I-36)

. . Mode (&-51)
Fréquence de coupure (1-52}
Résonance (I-54)

. TVYF ENV (1-60)

.. TYF ENV Depth (I-33)

v e Cutolf KF (1-36)
TVE ENV Time KF (1-63)

. Courbe de dynamigque (I-i7)

TVF ENV Time velo (1-62)

... ... Cutofl Atouch sens {1-59)

LFO select (I-37)
LFO depth (1-38)

. C_(mtfigt_l_rz_uio_r_l__dféga_liseur (1-138)
o Séquence des effets A (1-90)

Commutateurs d'effets A (1-91)
Distarsion (1-95)

Enhancer (1-102)

Phaser (I-97)

Spectrum {I-100)

Séquence des effets B (1-92}
Comunutatcurs d'effets 8 1933
Balance effets B/ son direct (1-94)
Chorus (I-104)

. Delay {I-107)

Reverb (I-112)




INDEX THEMATIQUE

© Modification du volume

) Modification du volume du patch . . .
2 Modification du niveau de la partie .

{(* uniquement en mode multi)
O Modification du niveay d'un tone . . .

) Modification de 'enveloppe de TVA .

3 Affectation du volume par fa position au clavier

O Unilisation de la dynamique

O Utilisation de 'aftertouch ... .
O Utitisation du LFQ

O Utilisation d'une pédale d'expression.

Modification de la hauteur
O Déplacement du levier bender
O Utilisation de laltestouch. . ... .. . . ..

3 Changement de In havteur de base .. .

) Modification de I'enveloppe de hantewr .

O Affectation de la hauteur par la position sur le Clavsu'

O Utilisation de 1a dynamique .. ..

O Utilisation du LFO

O Utilisation du portamento .. . .. . . ..

O Uilisation de la transposition . .,

Patch level (i-119)
. Part levet {11-9)

. TVA level (I-67}

Curseurs de 1a palette (1-9)
ITVAENV (I-75)

.. Bias dir (1-68)

Bias point (3-7)

Bias level (I-71)

TVA ENV Time KFF (I-78)

- Courbe de dynamigue (I-17)
TVA ENV velo (1-76)

TVA ENV Time velo (1-77)
.. Level Atouch sens (I-72)
EFO select {1-73)

LFO depth (i-74)
Commande externe (IH-7)

.. Commultateur bender {1--34)
Plage d'action du bender (1-122)
. Afiouch bend SW (}-32}
Alouch bend sens (I-123)

- Pitch comse (1-28)

Pitch fine (1-29)

Pitch Random (1-30)

PITCH ENV (}-44)

. . .. Piteh KF (1-31)
P!TCH ENV Time KF (I-47)
.. PITCH ENY velo (1-45)
Pitch ENV Time velo (I-46)
Sensibilité du levier (1-43)
Atouch mode sens {]-39)
LFO} depth (1-41)

LIFO2 depth (1-42)

. Commutateur de portamento (I-126)

Maode de portamento (1-127)
Durée de portamento {1-128)

- Commutateur de transposition {(111-5)

Valeur de transposition (H1-6)

Y- 73



INDEX THEMATIQUE

© Pour grossir le son

3 Tones superposés (layer) .. .
O Réglage de tessiture .
) Décalage de hauteur

) Modilication des réglages d'effets B

© Mise en/hors service de chaque effet

O Faire les réglages de commutateur général d'effet

7Y Faire lee réalaoes de commutateur d'effets

() Réglages des paramétres deffet pour la partie .
(* uniguement en mode multi)

® Faire les réglages d'effets
) Faire les réglages d'effets du patch
{uniquement en mode single)

O Faire les réglages d'effets en mode multi .
{uniquement en mode multi)

® Maintien du son

O Utilisation d'une pédale de sustain {(Hold). ... oo

(O Faire les réglages d'enveloppe de TVA .

@ Jouer monophoniguement
O Utilisation du mode solo .

O Uhilisation du pOrMEMento . ... e

v -74

o - o Layer {1-129)
.. Key range A/B/C/D/ (E-1204
Pitch Fine (1-29)

Pich Random (-2

. Séquence des effets B (I-92;
Commutateuss deffets B [-93)
Balunce elfets Bfson direet (1-94)
Chorus (i-104)

Delay (1-107)

Reverb (1-112)

 Commutalewss chorus/delay/reverh (HI1-9)

Commutateurs d'eflets A (1-91)

~ e Assignation de sortie ([--11)
Mode d'effets (H-12)

Niveau d'effet (11-13)

. Edition d'effet (1-88)

... .. Edition d'effet (I1-31)

Commande de sustain (I-13)
. Enveloppe de TVA (1-73)

~ .. Commuateur solo (I-124)

Solo legato (I-125)

. ... Commutateur portamente {-126)
Moede de portamento (1-127)

Durée ¢u portamento (I-128)




INDEX THEMATIQUE

@ Transposition

O Utilisation de fa transposition .. ... .. . ... . . . . . ... Commutateur de trannsposition ([H-5)
Valeur de transposition (I11-6)
3 Faire fes réglages d'accord grossier ... ... . ... ... ... ... . ... .. Pich coarse (I-28)

©® Modification du panoramique {position stéréo)

O Uhilisation d'une pédale d'expression..... . . ... .. ... . . . Comms;de externe (I-7)
(* uniquement en mode multi}
O Faire les réglages de panoramique pour chaque partie. ... .. ... .. . ... . Pm (1-10)

(* uniquement en mode mukii)

© Accord avec d'autres instruments

O Réglage de I'sccord général ... e e e e Master tune (11—}

@ Transfert externe de données de la mémoire

O Initialisation d'une carte DATA ... .. oo Initialisation de carte {Iv-2)
O Sauvegarde sur une carte DATA . . e, Sauvegarde sur une carte (IV—4)
O Sélection surune carte DATA . ... .. . oo o Sélection d'un patch (I-3, 11-4)

Sétection d'une configuration (11—4)

Chargement d'une carte (IV-6)

() Echange de données intermes et de données de Corte ... oo oo o Echange (IV-8)
O Retour atx données d'USIRE .. i e Reéglapes d'usine (IV-14)

@ Commande de sources sonores externes

Q) Faire correspondre les canaux MIDT . . ... .. .. ... . Canal de transmission MIDI ({11-13)
Candi de transmission MIDI d'un patch (I-135)

O Faire les réglages de commande (Local) .. ..o, S .. Commande "Local” ({11}
O Réglages de transmission MIDI des données ... Transmlsszon c!e changement de programme (1I1-16)
Transmission d'afiertouch (11119}

O REglages de transmission MIDI pour les patches. . .. ... .o ... Mode de clavier (}-132)

Point de split (1-134)

Canal L/U (1-135)

Changement de programme L/U (1-136)
Mode de sustain (Hold) (I-137)

OV -15



INDEX THEMATIQUE

® Faire jouer la source sonore interne par un appareil externe

O Correspondance des canaux MIDI . ... oo Canal de réception MIDI (I11-15)
(* uniquement en mode single)

©) Correspondance des canaux MIDI . ... ... .. . ... .. Canalde réception MIDI des parties (I1-8)
{* uniquement en mode Mulli)

O Mode de réception des données MIDT . .................. Réception des changements de programme (HE-18),

Réception daftertouch ({{1-20)
Réception de veolume (II1-21)
Réception de commande de souffle (11122}

® Transmission de données exclusives

O Correspondance des numéros d'unité i ... Numéro d'unité {11l-12)
() Transmission des données de patch e e v oo Patch Dump (IV=13)
) Transmission des données de bulk. e e i oo Bulk Dump (IV-12)
) Transmission des données de tone en cowrs o' e{ht;on Trdnsmlssmn des données d'édition (1I1-24)

@ Réception de données exclusives

O Correspondance des numéros d'unité .. . Numéro d'unité (IT-12}
O Réception de données exclusives ... oo Récepnen de messages exclusifs (111.23)

LY -




[A]

Accord général ... L

Active Cacaf™y. . ... L

Afiertouch

- I
6, 1-130

(commutateur d'action sur la hauteur de I') .. 1-32

{sensibifité A1) . .

123

(sensibilit¢ de I fréquence de coupure 3 1Y .. 1-59

(sensibilité de Ia modulation 4 1)
(sensibilité du niveau 3 1)
(réceptiond) ... .. .. ...

(transmission d’y ... ... L

Assignation de sortie {(partie) .. .. . ..
Auto-démonstration . .. .. ... .. L

[B]

Bande (largeur) .

Bande | — 6 (commaade) .

Basses fréquences. ... .. . .
Basses fréquences (gaindes). .. . . .

Bias {direction) ...
Bias {niveau) .
Bias (point) . .
Bulk Dump ... .

[C]

Carte (chargement)

Carte (initialisation) . .. . ..

Carte (sauvegarde) e
Carte de formes d'onde (w.wefmm)
Changemenl de programme (numéro) .,

. -39
T2
L IH-20
11119
R 1 EY R
V28

L1-161

e 1M
o 140
. 1-140
Bender (commutateur) ... .. . . . ... .. =34

Bender (plage dactiondu). ... .. . .

122
.. J-68
- 1
A-T0

V=12

IV-6
V-2
CL IV
. |38
l——._, -3

Changement de programme (numéro de pdlch) I-136

Changement de programime (réception)
Changement de programme (lransmission} .
Chorus . ........ ... ...
Chorus {intensité) . . . .
Chorus (niveau) .

Chorus {vitesse} . ...

Clavier {mode) ...

Commande externe -
Comumon (configuration spu:mle)

Commeon (paramatres communs d'un patch) |

Common {parameétres communs ¢'un tone)

. HI-I8
. H-16
S I-104

I-103

oo 1-106
1105

L1132
HET
L I-24
I-i17
=15

Commutateur A
Commutatleur B ... .. ...

Configuration des touches . ... ... . ... ...
Configuration des touches {copie) ....... . ...
10, H-14

Configuration spéciale . .
Configuration spéciaie (écriture)

[D]

Data {carte) ... ...
Données (échange) . .
Donndes (ransfert de) . ... . ..

Données d'édition {iransmission) . ... .
Pelay .. . e

Delay (chorus) . ... .. ..
Delay (LFQ)

Désaccord ... ... ... ..
DIRECT OUT (pnse)
Distorsion .. . .. ...
Distorsion (niveau)
Distorsion {type)... .. .
Drive ..

Dynmmque (courbe de)

[E]

Effet (mode)

{configuration des touches) . ..

(purtic) . .
Effet (niveau d%

(configuration des touches) . . ... ... .

{partie) . . ‘
Effets (cemmumteur g,éneml d )

Effets (mode Muli) ... . ...

Effets {mode Single) . ...
Effets B (balance) . .
Enhancer e
Enhancer (mixage) . . .
Enhancer (sensibilité) .
Enveloppe (mode d')

EQ (égaliseur) .

[F]
Fade . . . ...

Feedback (chorus)
Feedback (delay)

v 191
. 193
H-15
I1-30

128

L3, -4

. IV-§
S IV=1
HE-24

L1107

L I-105
=21

11,129

CIE-11
.. 195
L 1-96
.. 96
.. 1-96

J-17

21
L I12

B-22
W13
NP 1] S
o J31

... }-88

Lo 194
v 1-102

w1103

. =103
1I-19
138

Lo R22
I-106
110

H/vV =77



B INDEX

Filtre (mode) . ...

Filere de sortie .. . ..
Fondu dynamique .. .. ..
Fréquence de coupure . .. .
Fréquence de coupure

{asservisserment au clavier) ..

Fréquence moyenne .

Fréguences moyennes (bande c}u.} .
Fréquences moyennes (gain) ... . .. .. . .

[H]

Huues fréquences

Hautes fréquences {atienu.moﬂ des)‘ .

Hautes fréquences (gain des) .
Frauteur {asscrvissement au r:lavier)
Hauteur aléatoire

HEI

Layer (superposition) . . .. ... . .
LFO (déclenchement au clavier)
LFO (forme d'onde)

LFO (vitesse) .. ... ... ..

LFO  (intensité de modu]dimn)

LFO 2 (intensité de modulation} ............ .
Liste des formes d'onde (waveform}. .. ...
EFO U2 o

Local

(M}
Manual PN
Mauvais fonctionnements ... .
Mémoire . Lo
Messages d'erreur ... ...
Messages exclusifs (receptu)n) o

MIDI {canal de transmission) ... . .

{patch} .. e
MIDI (canad de récepuon)

(mode Multi) . .

{mode Single).. .
MIDI (tabieau d'éguipement) ...
Mode Multi ...
Mode Single . .
Mute (groupe d' exclus:on)

v -18

151
JN-8
. 18
o152
k=32
141
I-141
A--142

[-142
CI-11S
1143
131
=30

-5, 1-129

. 1-26
o 124
o 120
I S
)
V=34
L =19
ATE-11

I-12
V=31
U &
. V=29
o 123
=13
L I-135

..HI~15
. 118
V-65

13, B2

12,12
=17

[N]

Numéro dunité .. .. L H-12
[0]
Offsel L 125
[P]
Palette . e
Punoramique
(conliguration des touches) ... . . W20
(partie) ... . H=10
Paramitres {liste des) . V-37
Paramétres {visuakisation) -7
Pariie - [1-3
Partie (édition dt‘..) Uu-6
Partie en couss ... ... . L11-3
Passe-bande (filtre ) 151
Puasse-bas (filtre) . ... ... [-51
Pasgse-hauwt (filtre) .. . 1-51
PRICH v v e e e .9, =81
Comparaison ... . .o . 584
Copie. ... . .. 186, I-87.
Dump (uansferi par MiDI). L Iv-10
Eeriture, v v e . 1-83
Edition. ... ... L 181
Niveau . . L 1-119
MNOM o e e 118
Phaser . . 157
Phaser (micnst%e} . 1-98
Phaser (Manual) ... ... .. 198
Phaser (résonance). ... ... i RO
Phaser (vitesse) . e
Phaser (Mix) .. e {-99
Pitch Coarse (accord gmssxer} . o 128
Pitch ENV (enveloppe de lmuzeur) o 144
{asservissement de la durée au clavaer) v e
{durée) . o149
(mveau) e 148
(scamblhteaia dyna;mque) 145
(sensibiiité de la durée i la dynmmque) 46
Pitch Fine (accord fin) . ... ... . . 129
Pointdesplit ... ... . .. 1-134




INDEX

Portumento
Comnustateur
Mode .

Durée

[R]

Réception de commande de souftie

Réflexion premiere (nivean) . .. . .

Réglages d'usine . . . ..
Reward (darée) . . . .. .

Retard central . . o
Retard central (niveau) ... . ...
Retard droit .

Retard droit (niveau) . .. . . .
Retard gauche

Retard gauche (niveau)

Reverb .. . .. .

Reverb (durée) ...

Reverb (niveau) ..

Reverb (type)

[S]

Séquence A
Séquence B

Sensibilité & Ia moduiation par ievser

Solo {commutateur) .
Solo Legato .. ..

Source (WG) . .
Spectrum ..

Sustain (commande dc)
Sustain {mode de} (Hold)

[T]

Tableau vierge ... .
Temporaire
Tessiture . . ..
Tone o
Copie. . . ..
Edition
Nom:
Paraméire

Transposition ((_ommu%lsieur), I

Transposition (valeur)
Tremolo

I-126
L1127
-128

22
e
V-4
o -l
. 1-108
L A-108
109
1-109
. 108
. 1109
=112
L=
116
d-114

90
192
B-43
=124
I-125
38
. =100
J-15
1137

V-46

B O O B

-120
9, [4
A-10
L I-14
H-18
e 2
. -5
- I-6

L 1-20, 173, 1-74

TVA L 166
TVA (intensité de modulation par e LFO) . =74
TVA (sélection du EFO de modulation) . .. . 1-73
TVA (niveau) . e [-67
TVA ENV (enveloppe) .. . 175
{asservissement de la durée au claviery . . [-78
{durée) 80
(niveau) . . . [-79
(sensibilité a la dymumquc) -76
{sensibilité de ka durée 2 I dynamigue) .. . 1-77
TVF . 50
TVF (résonance) . DEUTTRT 11
TVF (sélection du LFQ de l‘ﬂf)dill.lll()l'l) v 137
TVE (intensité de modulation pur le LFO). . . }-58
TVF ENV (enveloppe) o [-66
{asservissement de i durde au claviery.. . . -63
{durée) [-63
(intensitd) | 155
(niveau) ... . e 164
(sensibilité a la dynamlque) - -6
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